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ÄÎÁÐÎÃÎ!
Ìîé äðóã Äàíÿ Êóçüìè÷åâ
åñò øàóðìó, ïüåò «îòâå-
ðòêó» è ðèñóåò êðàñèâûå
êàðòèíêè. Äðóãîé ïðèÿ-
òåëü ðèñóåò ìàíãó, è çî-
âóò åãî Áîãäàí. Êàæäûé
äåíü ÿ âèæó î÷àðîâàòåëü-
íûõ õóäîæíèö èç àðò-
ãðóïïû LAMP. Âñåõ ýòèõ
ëþäåé îáúåäèíÿåò ó÷àñ-
òèå â ôåñòèâàëå «Êîì-
Ìèññèÿ», êîòîðûé ñòàð-
òóåò â 28 ìàðòà â Ñàõàðî-
âñêîì Öåíòðå â Ìîñêâå.
Ïðèãëàøàþ âñåõ íåðàâ-
íîäóøíûõ ê êîìèêñàì
çàãëÿíóòü íà îãîíåê!

� À.ÊÓÏÅÐ

ÏÐÈÂÅÒ!
Âñå ñèëüíåå êîíñîëè
âûòåñíÿþò èç ìîåé æèç-
íè PC. Áûëà íàäåæäà íà
Unreal II, äà íå òóò-òî
áûëî: ïàðà âå÷åðîâ � è
èãðà çàáûòà, ñëîâíî è
íå æäàëè ìû åå òðè ãîäà
êðÿäó� Åäèíñòâåííîå,
÷òî ïîêà ñïàñàåò PC îò
òîëñòîãî ñëîÿ ïûëè, �
ýòî õèòðàÿ òàêàÿ ïðîã-
ðàììà Poser 5. À âîò
PlayStation 2 íå ñòîèò
áåç äåëà. Â÷åðà, íàïðè-
ìåð, îíà ïîïðîáîâàëà
íà âêóñ The Getaway.
Ïîíðàâèëîñü.

� ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
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Íîâîñòè Èíòåðíåòà
Òâîé ãèä ïî áåñïëàòíûì èãðàì
Êóëüò Ñîíèêà

ÎÁÙÈÉ ÏÐÈÂÅÒ!
Âû ñïðàøèâàåòå, êàê íàì óäàåòñÿ çà äâå íåäåëè äåëàòü òàêîé îáúåì ðàáîòû,
ñ êîèì íå âñå ñïðàâëÿþòñÿ è çà ìåñÿö? ×òî æå, îòâå÷ó. Ñåêðåò ïðîñò � èñêëþ-
÷èòåëüíî ñèëüíûé êîìàíäíûé äóõ íàøåé ñïëî÷åííîé è çàêàëåííîé ðåäàêöèè. 

Âîò, íàïðèìåð, àâòîðû. Äóìàåòå, îíè ðàáîòàþò çà ãîíîðàðû? Õà, òîëüêî çà
èäåþ! Íó è çà ãîðñòî÷êó áîáîâ, êîòîðóþ ïîëó÷àþò ïîñëå çàêàòà ñîëíöà. Ðå-
äàêòîðû òåì âðåìåíåì, ãðåÿ â ðóêàõ áîêàëû ñ èçûñêàííûì êîíüÿêîì, íåã-
ðîìêî îáñóæäàþò ïëàíîâûå çàêóïêè ãèëüîòèí, «èñïàíñêèõ ñàïîã» è «æåëåç-
íûõ äåâ». Àëèê Âàéíåð íåæèòñÿ â áàññåéíå, ê êðàþ êîòîðîãî ïîäíîñÿò îò-
áîðíûå ôðóêòû ïðåêðàñíûå íàëîæíèöû â ïðîçðà÷íûõ íàêèäêàõ.

Âîò òàê è ðàáîòàåì. À âû ãîâîðèòå � äâå íåäåëè�

� ÞÐÈÉ «GRAND INQUISITOR» ÏÎÌÎÐÖÅÂ
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Rockman EXE 3 Black 08
Rockman EXE 3 Blue 08
Space Channel 5 45

PS one
Black Matrix 00 14

Dreamcast
Black/Matrix AD 112
El Dorado Gate vol 1-7 113
Langrisser Millennium 113
Napple Tales: Arsia in Daydream
112
Sakura Wars 113
Sakura Wars 2 113
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ÐÅÉÍÄÆÅÐÛ
Somewhere 
out in 
space...

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ:
ãðîçíàÿ ïàðî÷êà èç Unreal II: The Awakening.
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Ç âåçäà BMX-ñîðåâíîâàíèé Äåéâ Ìèð-
ðà (Dave Mirra) ïîäàë â ñóä íà

Acclaim Entertainment, îáâèíÿÿ êîìïàíèþ
â íàðóøåíèè êîíòðàêòà, íàíåñåíèè âðåäà
ðåïóòàöèè ñïîðòñìåíà, âòîðæåíèè â
÷àñòíóþ æèçíü, à òàêæå åùå â ðÿäå ïðî-
òèâîçàêîííûõ äåéñòâèé. Ìèððà íàäååòñÿ

ïîëó÷èòü êîìïåíñàöèþ â ðàçìåðå $21
ìèëëèîíà. Êàê íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, ïðå-
òåíçèè èçâåñòíîãî ýêñòðåìàëà â îñíîâ-
íîì êàñàþòñÿ ïðîâîêàöèîííîé èãðû BMX
XXX, èçíà÷àëüíî íîñèâøåé íàçâàíèå
Dave Mirra�s BMX XXX. Äåéâ óòâåðæäàåò,
÷òî îí ñîãëàñèëñÿ ïîÿâèòüñÿ â ïðîåêòå è

ïîääåðæàòü åãî äî òîãî, êàê â êîíöåïöèè
«òðåõèêñîâîãî» îòâåòâëåíèÿ ïîïóëÿðíî-
ãî ñèìóëÿòîðà ïðîèçîøëè ñåðüåçíûå èç-
ìåíåíèÿ. Ïðåäñòàâèòåëè Acclaim çàÿâè-
ëè, ÷òî îíè ãîòîâû îòñòàèâàòü ñâîè èíòå-
ðåñû â ñóäå äî ïîñëåäíåãî. «ÑÈ» áóäåò
ñëåäèòü çà ðàçâèòèåì ñîáûòèé. 

ÄÅÉÂ ÌÈÐÐÀ ÑÓÄÈÒÑß Ñ ACCLAIM

B lizzard ïîäîãðåâàåò èíòåðåñ ê WarCraft III: The Frozen Throne, ïåðèîäè÷åñêè âû-
äàâàÿ ïîðöèè èíôîðìàöèè ïî èãðå. Â ÷àñòíîñòè, ðàññêàçûâàÿ ïðî îäíîãî èç

ãåðîåâ ðàñøèðåíèÿ � ïðåäñòàâèòåëÿ íåæèòè, crypt lord. Ñîãëàñíî ñþæåòó, ýòè ëîð-
äû áûëè ïðàâèòåëÿìè ïîäçåìíîãî êîðîëåâñòâà ïàóêîâ, ïîêà íå ïðèøåë Ner'Zul è
âñåõ íå çàâîåâàë. Ëîðäû ãîðàçäî êðóïíåå è ìîãóùåñòâåííåå crypt fiend'îâ, à ïîñå-
ìó çàíèìàþòñÿ îõðàíîé ïîäçåìíûõ óêðåïëåíèé íà Northrend.

Èç ïðî÷èõ îòíîñÿùèõñÿ ê WarCraft íîâîñòåé: ìèðó ïðîäåìîíñòðèðîâàí ðåãèîí ãíîìîâ
(dwarves) èç World of WarCraft, íàçûâàþùèéñÿ Dun Morogh. Ïðîêëàäûâàÿ òóííåëè,
ãíîìû íàòîëêíóëèñü íà ïîäçåìíûå ïîñåëåíèÿ òðîããîâ. Ïîñëåäíèå, åñòåñòâåííî, íåæ-
äàííûì ãîñòÿì ñîâñåì íå îáðàäîâàëèñü. Ñèòóàöèåé âîñïîëüçîâàëèñü òðîëëè, ðåøèâ-
øèå îòîáðàòü ó ãíîìîâ Dun Morogh, êîòîðûé, â ñâîþ î÷åðåäü, äî òîãî ó íèõ îòõâàòè-
ëè ãíîìû. Âîò òàêèå ñëîæíûå òåððèòîðèàëüíûå ïðåòåíçèè. 

CESA (Computer Entertainment
Supplier's Association) îáúÿâè-
ëà, ÷òî Tokyo Game Show 2003
ïðîéäåò â Makuhari Messe
Convention Center ñ 26 ïî 28
ñåíòÿáðÿ. Îæèäàåòñÿ, ÷òî ìå-
ðîïðèÿòèå ïîñåòÿò íå ìåíåå
150 òûñÿ÷ ÷åëîâåê.

BETHESDA SSOFTWORKS
àíîíñèðîâàëà âûõîä âòîðîãî
add-on�à ê The Elder Scrolls III:
Morrowind, ïîëó÷èâøåãî íàçâà-
íèå The Elder Scrolls III: Blood-
moon. Åãî äåéñòâèå áóäåò ðàç-
âîðà÷èâàòüñÿ íà îáëåäåíåëîì
îñòðîâå Solstheim. Äàòà ðåëèçà
ïîêà íå îïðåäåëåíà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÏÐÈØÅË ÍÅÐ'ÇÓË È 
ÂÑÅÕ ÐÀÇÎÃÍÀË...

Í à ìàé ýòîãî ãîäà íàçíà÷åí âûõîä çàáàâíîé èãðóøêè îò Bigben Inter-
active è Cyanide ïîä íàçâàíèåì Horse Riding Manager. Èãðîê, îäíàêî,

ìîæåò áûòü íå òîëüêî õîçÿèíîì ëîøàäè, íî è æîêååì, çàâîä÷èêîì, èãðî-
êîì íà ñêà÷êàõ èëè òðåíåðîì. Ñîîòâåòñòâåííî, è ãåéìïëåé îæèäàåòñÿ âåñü-

ìà ðàçíîîáðàçíûé: õîçÿèí ëîøàäè áîëüøå çàáîòèòñÿ î äåíüãàõ è ïîäáîðå
ïåðñîíàëà, òîãäà êàê çàäà÷è çàâîä÷èêà � îòáîð ëîøàäåé è âûðàùèâàíèå
èç íèõ áóäóùèõ ÷åìïèîíîâ. Ïîìèìî ñèíãëïëååðà áóäåò è ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêàÿ èãðà ÷åðåç Ñåòü èëè LAN. 

ËÎØÀÄÈÍÛÉ ÌÅÍÅÄÆÅÐ
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UNIVERSAL IINTERACTIVE è
Interplay îáúÿâèëè î ðàçðàáîòêå
íîâîé èãðû ïî ëèöåíçèè White
Wolf � Hunter: The Reckoning
Redeemer. Íàä ïðîåêòîì òðó-
äèòñÿ High Voltage (îíà æå äå-
ëàëà è ïåðâûé Hunter: The
Reckoning). Â ïðîäàæå èãðà ïî-
ÿâèòñÿ â ÷åòâåðòîì êâàðòàëå
2003 ãîäà. Ïëàòôîðìà � Xbox.

BANDAI ÑÑÎÎÁÙÈËÀ î ðàáî-
òå íàä RPG ïî ìîòèâàì êóëüòî-
âîãî àíèìå-ñåðèàëà Neon
Genesis Evangelion. Èãðà äîëæ-
íà ïîÿâèòüñÿ íà PlayStation 2 è,
ïî âñåé âåðîÿòíîñòè, ïî êà÷å-
ñòâó áóäåò íàìíîãî ïðåâîñõî-
äèòü îñòàëüíûå ðîáêèå ïîïûò-
êè ñäåëàòü ÷òî-òî ïóòíîå íà îñ-
íîâå ýòîé ëèöåíçèè.

17 ÀÀÏÐÅËß ÂÂ ßßÏÎÍÈÈ âûé-
äåò íîâàÿ èãðà îò Konami, ñïî-
ñîáíàÿ ïîðàçèòü íàñ âñåõ äî
ãëóáèíû äóøè. Aerobic
Revolution � âàðèàöèÿ íà òåìó
Dance Dance Revolution, íî
òîëüêî ìåñòî òàíöóëåê çäåñü
çàíÿëà àýðîáèêà!

SQUARE ÎÎÔÈÖÈÀËÜÍÎ çàÿ-
âèëà, ÷òî Final Fantasy XI: Vision
of Ziraat (expansion pack ê FFXI)
áóäåò ïåðâîé èãðîé, èçäàííîé
êîìïàíèåé Square Enix. Ïðîè-
çîéäåò ýòî (êàê ìû óæå ñîîáùà-
ëè) 17 àïðåëÿ.

ÄÎËÃÀß ××ÅÐÅÄÀ äîñòîâåð-
íûõ ñëóõîâ î ðàçðàáîòêå ïðî-
äîëæåíèÿ Metroid Prime (èñòî÷-
íèêîì êîòîðûõ áûëè ñëîâà ñîò-
ðóäíèêîâ Retro Studios) îêîí÷à-
òåëüíî ïåðåñòàëà òàêîâîé
ÿâëÿòüñÿ, êîãäà Nintendo îôè-
öèàëüíî ïîäòâåðäèëà, ÷òî ýòî
ñàìàÿ íàñòîÿùàÿ ïðàâäà.

SONY CCOMPUTER
Entertainment Australia îáúÿâè-
ëà î íà÷àëå èíòåðåñíîé àêöèè,
êîãäà êàæäûé ïîêóïàòåëü
àâñòðàëèéñêîé PlayStation 2 ìî-
æåò äîïîëíèòåëüíî âûáðàòü ñå-
áå îäíó èç èãð: Ratchet & Clank,
Kingdom Hearts, Sly Raccoon,
WRC II Extreme èëè The
Getaway.

SONY ÎÎÒËÎÆÈËÀ çàïóñê îí-
ëàéíîâîãî ñåðâèñà äëÿ
PlayStation 2 â Åâðîïå. Èçíà-
÷àëüíî ïëàíèðîâàëîñü îñóùå-
ñòâèòü åãî âåñíîé, íî ïî ïîñ-
ëåäíèì ñâåäåíèÿì ñîñòîèòñÿ
îí íå ðàíüøå âòîðîé ïîëîâèíû
2003 ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Âîçìîæíî, óæå ëåòîì 2004 ãîäà íà ýêðàíàõ ïîÿâèòñÿ
ôèëüì ïî ìîòèâàì èãð ñåðèè Driver. Ïî ïîñòóïèâøåé èí-

ôîðìàöèè, ïðàâàìè íà ýêðàíèçàöèþ îáëàäàåò Impact
Pictures, è îíà óæå äîñòèãëà äîãîâîðåííîñòè ñ Ðîáåðòîì Êóë-
öåðîì (Robert Kulzer) � ïðîäþñåðîì ôèëüìà Resident Evil �
÷òî èìåííî îí áóäåò ðàáîòàòü íàä Driver. 
Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ïðàêòè÷åñêè îäíîâðåìåííî ñ ïðåìüåðîé
êàðòèíû ñîñòîèòñÿ è ðåëèç èãðû Driver 3, â äàííûé ìîìåíò
ðàçðàáàòûâàþùåéñÿ â íåäðàõ Reflection íà óñîâåðøåíñòâî-
âàííîì äâèæêå Stuntman. 

E idos è Electronics Boutique îáúÿâèëè
èíòåðåñíóþ àêöèþ â ïîääåðæêó

Tomb Raider: The Angel of Darkness äëÿ
PlayStation 2, âûõîä êîòîðîé çàïëàíè-
ðîâàí íà ñåðåäèíó àïðåëÿ 2003 ãîäà
(ïî êðàéíåé ìåðå, òàê óòâåðæäàåò EB
Games). Âñå, êòî îôîðìèò ïðåäâàðè-
òåëüíûé çàêàç èãðû, ïîëó÷àò êîëëåêöè-

îííûé áîíóñ-DVD ñ ðÿäîì íåáåçûíòå-
ðåñíûõ äëÿ ïîêëîííèêîâ ñåðèè âåùåé.
Â ÷àñòíîñòè, íà íåì ìîæíî îáíàðóæèòü
ñàìûå ÿðêèå ñþæåòíûå âñòàâêè èç ðàç-
ëè÷íûõ Tomb Raider, ðîëèê î ñîçäàíèè
Angel of Darkness, òðåéëåð èãðû, à òàê-
æå ôîòî-ãàëåðåþ, èíòåðâüþ ñ Ëàðîé
Êðîôò è åùå ðÿä ìåëî÷åé.  

ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÍÛÉ DVD 
ÄËß ÍÎÂÎÃÎ TOMB RAIDER

DRIVER: ÄÂÎÉÍÎÉ ÓÄÀÐ

ÑÈÌ-ÑÓÏÅÐÇÂÅÇÄÀ
E lectronic Arts àíîíñèðîâàëà î÷åðåäíîé (øåñòîé ïî ñ÷åòó!) expan-

sion pack äëÿ The Sims. Íàçâàíèå èãðû êðàñíîðå÷èâî ãîâîðèò î åå
ñîäåðæàíèè � The Sims: Superstar. Òåïåðü ñèìû ïîëó÷àò âîçìîæíîñòü
ïîäàòüñÿ â àêòåðû, ìóçûêàíòû èëè ìîäåëè è ïðè äîëæíûõ óñèëèÿõ ñî
ñòîðîíû ïîëüçîâàòåëÿ äîñòèãíóòü ñóïåðçâåçäíîãî ñòàòóñà. Äëÿ ýòîãî
íåîáõîäèìî ïîäïèñàòü êîíòðàêò ñ àãåíòîì è ïîñåòèòü ëîêàöèþ Studio
Town, ãäå è íà÷íåòñÿ êàðüåðà íàøåãî õîäÿ÷åãî òàìàãî÷è. Îñîáîå ìåñ-
òî äîëæíû çàíÿòü ðàçíîîáðàçíûå «îáúåêòû ðîñêîøè» âðîäå èçîùðåí-
íûõ ìàññàæíûõ ñàëîíîâ, «ñèìóëÿòîðîâ» ñêàéäàéâèíãà è òîìó ïîäîáíûõ
àòðèáóòîâ æèçíè ñóïåðçâåçäû. Îáåùàþò âêëþ÷èòü (â òîì èëè èíîì âè-
äå) äàæå ãðóïè. Åâðîïåéñêèé ðåëèç çàïëàíèðîâàí íà 23 ìàÿ. 
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Â Èíòåðíåòå ïîÿâèëñÿ åùå îäèí âèä
êèáåðñïîðòà. Èìÿ åìó � Hop-Go îò

êîìïàíèè Vladimir Dovgan. Ýòî î÷åíü
àçàðòíàÿ, à ãëàâíîå, íåâåðîÿòíî äîñ-
òóïíàÿ èãðà. Íåëüçÿ íå óïîìÿíóòü è î
íåïëîõèõ äåíåæíûõ âûèãðûøàõ.
Èãðîâîé ïðîöåññ ñîñòîèò èç äâóõ ýòà-
ïîâ. Ïåðâûé � èíòåëëåêòóàëüíûé, ãäå
âàì ïðèäåòñÿ çà 30 ñåêóíä îòâåòèòü íà 3
âîïðîñà (âàðèàíòû îòâåòîâ ïðèëàãàþò-
ñÿ), âòîðîé � ïðîñòåíüêàÿ ãîíî÷íàÿ èãðà
îäèí íà îäèí ñ ýëåìåíòàðíûì óïðàâëåíè-
åì. Â îðèãèíàëå Hop-Go � ýòî ÷èñòî îí-
ëàéíîâîå ðàçâëå÷åíèå, ïðè÷åì óæå äî-
âîëüíî èçâåñòíîå â ðåãèîíàõ. Îäíàêî 16

ôåâðàëÿ â ðàìêàõ ïîïóëÿðèçàöèè ïðî-
åêòà ïðîøëî ïåðâîå îôôëàéíîâîå ñî-
ðåâíîâàíèå ïî Hop-Go â Ìîñêâå � «Øîó-
Ðàíäåâó». Ýòî ñîáûòèå ïðèâëåêëî íåìà-
ëûé èíòåðåñ, ñîáðàâ îêîëî 600 ÷åëîâåê
èç 30 ãîðîäîâ Ðîññèè, à òàêæå Óêðàèíû,
Ëàòâèè, Êàçàõñòàíà, Êûðãûçñòàíà è Óç-
áåêèñòàíà. Ðàñïðåäåëåíèå ïðèçîâûõ
ìåñò åùå ðàç äîêàçàëî äîñòóïíîñòü íî-
âîé èãðû. Íàïðèìåð, âòîðîå ìåñòî è
ïðèç (ñîòîâûé òåëåôîí) äîñòàëèñü ñå-
ìèëåòíåìó ïðåäñòàâèòåëþ ßðîñëàâëÿ
Òèãðàíó Ìãäåñÿíó.
Ïîäðîáíåå î Hop-Go âû ìîæåòå óçíàòü
íà http://www.hop-go.ru. 

HOP-GO 
ÍÀÁÈÐÀÅÒ ÎÁÎÐÎÒÛ

GTA: VICE CITY 
ÂÛÉÄÅÒ ÍÀ PC Â ÌÀÅ
R ockstar Games îáúÿâèëà äàòó ðå-

ëèçà PC-âåðñèè ìåãàõèòà Grand
Theft Auto: Vice City. Â Àìåðèêå èãðà ïîñ-
òóïèò â ïðîäàæó 13 ìàÿ 2003 ãîäà. Â Åâ-
ðîïå � 16 ìàÿ. Â ïåðâóþ î÷åðåäü ýòîò
âàðèàíò èãðû áóäåò îòëè÷àòüñÿ îò îðè-

ãèíàëà íà PlayStation 2 ãðàôè÷åñêè.
Ïðè÷åì, ÷òî íåóäèâèòåëüíî, â ëó÷øóþ
ñòîðîíó. Íåìíîãî èçìåíèòñÿ è ñèñòåìà
óïðàâëåíèÿ, à òàêæå áóäóò äîáàâëåíû
íîâûå îïöèè, êîòîðûå ðàñøèðÿò âîç-
ìîæíîñòè íàñòðîéêè èãðû.  
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SEGA ÇÇÀßÂÈËÀ, ÷òî íîâàÿ
÷àñòü èãðû î åå ñòàðîäàâíåì
ïåðñîíàæå � Rent A Hero No. 1 �
âûéäåò â Øòàòàõ óæå ýòîé âåñ-
íîé. Ïî æàíðó ýòî, âåðîÿòíî,
áóäåò action/RPG. Ïîêà çàïëà-
íèðîâàí ëèøü ðåëèç íà Xbox.

ÍÀ ÂÂÛÑÒÀÂÊÅ AAOU FFAIR
2003 (ïîñâÿùåííîé èãðîâûì
àâòîìàòàì) Capcom ïðåäñòàâèò
íîâóþ, ïåðåðàáîòàííóþ âåðñèþ
Capcom Fighting All Stars: Code
Holder. Sammy äîëæíà áëåñíóòü
îñîáûì âàðèàíòîì Guilty Gear X
(ïîä íàçâàíèåì Guilty Gear X:
ver1.5), à Namco ïîêàæåò Time
Crisis 3 è Dragon Chronicle.

NINTENDO OOF AAMERICA ñòà-
ðàåòñÿ ïîäõëåñòíóòü ïðîäàæè
GameCube â Øòàòàõ è óñòðàèâà-
åò íîâóþ ïðîìî-êàìïàíèþ ïî
ïðèìåðó àâñòðàëèéñêîãî îòäå-
ëåíèÿ Sony. Êóïèâ GameCube,
ìîæíî áåñïëàòíî ïîëó÷èòü îäíó
èç ñëåäóþùèõ èãð: Resident Evil 0,
Star Fox Adventures, Metroid
Prime èëè Mario Party 4.

24 ÀÀÏÐÅËß ÂÂ ßßÏÎÍÈÈ âûé-
äåò N.U.D.E.@ (Natural Ultimate
Digital Experiment) äëÿ Xbox �
èãðà, ïîêîðèâøàÿ ïóáëèêó íà
Tokyo Game Show 2002. Íàïîì-
íèì, ÷òî öåëü çäåñü � îáùàòüñÿ
ñ äåâóøêîé-ðîáîòîì ïîñðåä-
ñòâîì ãîëîñîâîãî êîììóíèêàòî-
ðà. Ýòàêàÿ ýâîëþöèÿ íåçàáâåí-
íîãî Seaman.

Ê 115-ËËÅÒÍÅÌÓ ÞÞÁÈËÅÞ ñå-
ðèè Rockman/Mega Man êîìïà-
íèÿ Capcom âûïóñòèò äâå âåð-
ñèè íîâîé ÷àñòè èãðû äëÿ GBA �
Rockman EXE 3 Blue è Rockman
EXE 3 Black. Îòëè÷àòüñÿ îíè áó-
äóò íàáîðàìè âðàãîâ è power-
up�îâ. ×åðåç ëèíê-êàáåëü âîç-
ìîæåí îáìåí ðàçëè÷íûìè ïðåä-
ìåòàìè ìåæäó äâóìÿ âåðñèÿìè.

STRATEGY FFIRST äîãîâîðè-
ëàñü ñ Mindscape íàñ÷åò èçäà-
íèÿ òðåõìåðíîé êîñìè÷åñêîé
ñòðàòåãèè O.R.B. Off-World
Resource Base â Åâðîïå. Ñþæåò
íåòëåíêè, êîòîðàÿ âûøëà â
Øòàòàõ åùå â íîÿáðå, ïðîñò:
äâóì ïëàíåòàì ïðèñïè÷èëî âî-
åâàòü äðóã ñ äðóãîì. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, èãðîê ñìîæåò âûáðàòü
êàìïàíèè çà êàæäóþ èç ñòîðîí,
à åñëè ýòîãî îêàæåòñÿ ìàëî, òî
íà ïîìîùü ïðèäåò ìóëüòèïëå-
åð, ïîääåðæèâàþùèé äî ÷åòû-
ðåõ èãðàþùèõ îäíîâðåìåííî.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHERB@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Í à äàííûé ìîìåíò â Øòàòàõ ïî îäíèì òîëüêî ïðåäâàðèòåëüíûì çàêàçàì ðà-
çîøëîñü óæå áîëåå 250 òûñÿ÷ êîïèé The Legend of Zelda: The Wind Waker.

Òàêîé óñïåõ, åñòåñòâåííî, â ïåðâóþ î÷åðåäü ñâÿçàí ñ íàëè÷èåì áîíóñ-äèñêà,
êîòîðûé ìîæíî ïîëó÷èòü èñêëþ÷èòåëüíî ïî ïðåäçàêàçó. Íàïîìèíàåì, ÷òî íà
íåì íàõîäÿòñÿ The Legend of Zelda: Ocarina of Time è íå èçäàâàâøàÿñÿ ðàíåå
The Legend of Zelda: Ocarina of Time Master Quest (îíà æå � Ura Zelda). Ýòî
ñâîåîáðàçíûé ðåìèêñ ëåãåíäàðíîé Ocarina of Time, ðàçðàáàòûâàâøèéñÿ ñïå-
öèàëüíî äëÿ ïðîâàëèâøåãîñÿ ðàñøèðåíèÿ 64DD ê Nintendo64.

ZELDA ÎÒËÈ×ÍÎ ÐÀÑÕÎÄÈÒÑß 
ÏÎ ÏÐÅÄÂÀÐÈÒÅËÜÍÛÌ ÇÀÊÀÇÀÌ

T HQ è Kuju ïðîäåìîíñòðèðîâàëè
äàâíî àíîíñèðîâàííûé ïðîåêò

Warhammer 40000: Fire Warrior. Èãðà,
êàê íå òðóäíî äîãàäàòüñÿ, ñîçäàåòñÿ
íà îñíîâå ëèöåíçèè Warhammer 40000,
à âîò ïî æàíðó, ÷òî óäèâèòåëüíî,

ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé first-person shoot-
er. Îæèäàåòñÿ êîìáèíèðîâàíèå îòêðû-
òûõ è çàêðûòûõ ïðîñòðàíñòâ, ñèñòåìà
óïðàâëåíèÿ â äóõå Halo è, ñàìî ñîáîé,
ëþáîïûòíàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ � áëàãî ê
ýòîìó ðàñïîëàãàåò îòëè÷íî ïðîðàáî-

òàííàÿ âñåëåííàÿ Warhammer 40000.
Íå îáîéäåòñÿ è áåç Deathmatch è
Capture the Flag. Ðåëèç Warhammer
40000: Fire Warrior çàïëàíèðîâàí íà
îñåíü 2003 ãîäà. Áóäóò äîñòóïíû âåð-
ñèè äëÿ PlayStation 2 è PC. 

THQ ÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ
ÍÎÂÛÉ WARHAMMER 
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Ñëåäóÿ ïðèìåðó Square è Enix, Sega è
Sammy îáúÿâèëè î ïëàíàõ ïî ñëèÿ-

íèþ. Ñîñòîÿòüñÿ îíî äîëæíî 1 îêòÿáðÿ
2003 ãîäà. Äåòàëè ïîêà îáãîâàðèâàþòñÿ,
íî ïî ïðåäâàðèòåëüíûì ñâåäåíèÿì, äîëÿ
Sega â íîâîîáðàçîâàííîé êîìïàíèè áóäåò
ñîñòàâëÿòü 54%. Äîëÿ Sammy, ñîîòâåò-
ñòâåííî, � 46%. Î íàçâàíèè è êëþ÷åâûõ ïî-
çèöèÿõ òàêæå ïîêà ïî÷òè íè÷åãî íå èçâåñò-
íî. Åäèíñòâåííîå, ÷òî ìîæíî ñêàçàòü òî÷-
íî, òàê ýòî òî, ÷òî íà ðàçíûõ ñåãìåíòàõ

ðûíêà êîìïàíèÿ áóäåò èñïîëüçîâàòü ðàç-
íûå òîðãîâûå ìàðêè. Òî åñòü èãðû áóäóò âû-
õîäèòü ïîä ëåéáëîì Sega (âîçìîæíî, èñê-
ëþ÷åíèåì ñòàíåò ñåðèÿ Guilty Gear). Íó à
èìÿ Sammy îñòàíåòñÿ äëÿ ñåêòîðà àâòî-
ìàòîâ äëÿ àçàðòíîé èãðû ïà÷èíêî, âåäó-
ùèì ïðîèçâîäèòåëåì êîòîðûõ êîìïàíèÿ
íà äàííûé ìîìåíò è ÿâëÿåòñÿ. Ïðåçèäåí-
òîì íîâîé êîìïàíèè, ïî âñåé âåðîÿòíîñòè,
ñòàíåò Õàäçèìå Ñàòîìè (Hajime Satomi) �
ïðåçèäåíò Sammy.  

R eturn to Castle Wolfenstein: Enemy
Territory â ñâåò íå âûéäåò. Òî÷íåå,

âûéäåò òîëüêî åãî ìóëüòèïëååðíàÿ ñîñ-
òàâëÿþùàÿ â âèäå áåñïëàòíî ñêà÷èâàå-
ìîãî ñ ñàéòà èãðû ïàò÷à. «Íåñìîòðÿ íà
âñå óñèëèÿ òàëàíòëèâûõ ïðîãðàììèñòîâ,
ñèíãëïëååðíàÿ ÷àñòü íå ïîëó÷àëàñü òà-
êîé, êàêîé áûëà çàäóìàíà. Îòìåíèòü ðå-
ëèç áûëî òðóäíûì ðåøåíèåì, íî ýòî ëó÷-
øåå, ÷òî ìû ìîæåì ñäåëàòü äëÿ ñåðèè è
ôýíîâ. Îäíàêî ìû âñå åùå çàèíòåðåñî-

âàíû â ìóëüòèïëååðíîé ÷àñòè Enemy
Territory». Îíà áóäåò ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé
íîâóþ ñòóïåíü ðàçâèòèÿ ìèññèé äëÿ êîìà-
íäíîé èãðû èç îðèãèíàëüíîãî RTCW � ìèñ-
ñèè ìîæíî áóäåò óâÿçûâàòü â êàìïàíèè è
ïðîõîäèòü ïî ïîðÿäêó, íàáèðàÿ îïûò. Ïî-
ÿâèëñÿ è íîâûé ïåðñîíàæ � covert ops
agent, ïðîäîëæàþùèé ñëàâíîå äåëî èí-
æåíåðà è ñïîñîáíûé âîçâîäèòü «êðèòè÷-
íûå äëÿ ñðàæåíèé» ïîñòðîéêè. Ðåëèç � â
òå÷åíèå áëèæàéøèõ ìåñÿöåâ. 

ÏËÞÑ ÒÀÉÍÛÉ ÀÃÅÍÒ,
ÌÈÍÓÑ ÑÈÍÃËÏËÅÅÐ

SEGA ÃÎÒÎÂÀ 
ÑËÈÒÜÑß Ñ SAMMY
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 UUnnrreeaall IIII:: TThhee AAwwaakkeenniinngg AAttaarrii 
22 SSiimmCCiittyy 44 EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 TThhee SSiimmss:: DDeelluuxxee EEddiittiioonn EElleeccttrroonniicc AArrttss 
4 The Sims: Unleashed Electronic Arts
5 Battlefield 1942: The Road to Rome Electronic Arts
6 Medal of Honor Allied Assault: Spearhead Electronic Arts
7 The Sims: On Holiday Electronic Arts
8 Age of Mythology Microsoft
9 The Sims: Hot Date Electronic Arts

10 Medal of Honor: Allied Assault Electronic Arts

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TThhee SSiimmss EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: VViiccee CCiittyy TTaakkee-TTwwoo
33 TThhee GGeettaawwaayy SSCCEEEE 
4 FIFA Football 2003 Electronic Arts
5 Lord of The Rings: The Two Towers Electronic Arts 
6 James Bond 007: Nightfire Electronic Arts
7 WWE Smackdown! Shut Your Mouth THQ
8 Pro Evolution Soccer 2 Konami 
9 Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision

10 Legends of Wrestling II Acclaim

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSttaarr WWaarrss:: BBoouunnttyy HHuunntteerr LLuuccaassAArrttss
22 SSuuppeerr MMaarriioo SSuunnsshhiinnee NNiinntteennddoo
33 SSttaarrFFooxx AAddvveennttuurreess NNiinntteennddoo
4 Mario Party 4 Nintendo
5 Darkness: Sanity's Requiem Nintendo 
6 James Bond 007: Nightfire Electronic Arts
7 FIFA Football 2003 Electronic Arts
8 TimeSplitters 2 Eidos 
9 Medal of Honor: Frontline Electronic Arts

10 Resident Evil Capcom

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll UUbbii SSoofftt
22 HHaalloo:: CCoommbbaatt EEvvoollvveedd MMiiccrroossoofftt
33 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: FFrroonnttlliinnee EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 FIFA Football 2003 Electronic Arts
5 Tom Clancy's Ghost Recon Ubi Soft
6 Championship Manager: Season 02/03 Eidos
7 Tiger Woods PGA Tour 2003 Electronic Arts
8 James Bond 007: Nightfire Electronic Arts
9 Colin McRae Rally 3 Codemasters

10 Unreal Championship Atari

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 DDeevviill MMaayy CCrryy 22 CCaappccoomm PPSS22
22 NNoobbuunnaaggaa''ss AAmmbbiittiioonn SSoouutteennrrookkuu KKooeeii PPSS22
33 MMaakkaaii SSeennkkii DDiissggaaiiaa NNiippppoonn IIcchhii PPSS22
4 James Bond 007: Nightfire Square EA PS2
5 Taikou No Tetsujin Namco PS2
6 Pokemon Ruby Nintendo GBA
7 Pokemon Sapphire Nintendo GBA 
8 Pawapuro Kun Pocket 5 Konami GBA
9 Armored Core 3 Silent Line From Software PS2

10 Ratchet & Clank Sony PS2

ÊÎÌÅÍÒÀÐÈÈ

ÊÊððååïïêêèèéé îîððååøøååêê TThhee GGeettaawwaayy îîööååííèèëëèè ííåå òòîîëëüüêêîî îîááîîççððååââààòòååëëèè ««ÑÑÈÈ»»,,
ííîî èè òòûûññÿÿ÷÷èè ááððèèòòààííññêêèèõõ ããååééììååððîîââ.. ÀÀ ââ ßßïïîîííèèèè ââ ýýòòîî ââððååììÿÿ ááààëëîîìì ïïððàà-
ââèèëë ããååððîîéé ññ îîááëëîîææêêèè ííààøøååããîî ññëëååääóóþþùùååããîî ííîîììååððàà,, êêððààññààââååöö ÄÄààííòòåå èèçç
ññòòèèëëüüííîîããîî DDMMCC22.. ÊÊ ððîîññññèèééññêêèèìì ããååééììååððààìì èèããððàà ïïððèèääååòò ññîîââññååìì ññêêîîððîî.. 

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee TTwwoo TToowweerrss 3344
22 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: VViiccee CCiittyy 2222
33 TThhee GGeettaawwaayy 2211
4 Gran Turismo 3 A-Spec (Platinum) 17
5 Need for Speed: Hot Pursuit 2 12
6 Tekken 4 11.5
7 Medal of Honor: Frontline 11
8 James Bond 007: Nightfire 10.5
9 Ratchet & Clank 10

10 Devil May Cry (Platinum) 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÂÂëëààññòòååëëèèíí ÊÊîîëëååöö:: ÁÁððààòòññòòââîî ÊÊîîëëüüööàà ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 2288
22 SSiimmCCiittyy 44 2233
33 ÃÃààððððèè ÏÏîîòòòòååðð èè ÒÒààééííààÿÿ êêîîììííààòòàà ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 2211
4 WarCraft III: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 17
5 The Sims: Deluxe Edition 15
6 Sim's: Unleashed (ðóñ.êîð) êîìï.óïàêîâêà 13
7 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10.5
8 Battlefield 1942 10.5
9 Àëèñà Àìåðèêýí Ìàêãè 10.5

10 Need for Speed: Hot Pursuit 2 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 TThhee EEllddeerr SSccrroollllss IIIIII:: TTrriibbuunnaall 1188
22 ÇÇààââîîååââààííèèåå ÀÀììååððèèêêèè 1166
33 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo 33 1144
4 Hard Truck: 18 ñòàëüíûõ êîëåñ 14
5 Êîíôëèêò: Áóðÿ â ïóñòûíå 13
6 Ðîáèí Ãóä: Ëåãåíäà Øåðâóäà 12.8
7 Íèíà: Äíåâíèêè ñïåöàãåíòà 12.8
8 Íîâûé ìèðîâîé ïîðÿäîê. Àíãëèéñêàÿ âåðñèÿ 12.5
9 Ìàðø 12

10 Äâåíàäöàòü ñòóëüåâ 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÂÛÁÎÐ ÐÅÄÀÊÖÈÈ 
1 È 1,5 � ÁÅÃÈÒÅ ÊÀÊ ÎÒ ×ÓÌÛ! 

2 È 2.5 � ÌÛ ÂÀÑ ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀËÈ. 

3 È 3,5 � ÍÀ ÂÀØ ÑÒÐÀÕ È ÐÈÑÊ. 

4 È 4,5 � ÍÈÆÅ ÑÐÅÄÍÅÃÎ. 

5 È 5,5 � ÍÀ ÏÎËÍÎÅ ÁÅÇÐÛÁÜÅ. 

6 È 6,5 � ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÍÅ ÁÎËÅÅ. 

7 È 7,5 � ÕÎÐÎØÎ, ÍÎ ÌÎÆÍÎ È ËÓ×ØÅ. (ÑÅÐÅÁÐÎ) 

8 È 8,5 � ÎÒËÈ×ÍÎ, ÁËÈÇÊÎ Ê ÈÄÅÀËÓ. (ÇÎËÎÒÎ) 

9 È 9,5 � ØÅÄÅÂÐ, ÏÎ×ÒÈ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÎ. (ÏËÀÒÈÍÀ) 

10 � ÂÑÅÕ ÂÐÅÌÅÍ È ÍÀÐÎÄÎÂ!

ÓÑËÎÂÍÛÅ ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß

ÇÎËÎÒÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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PC

1 1914: THE GREAT WAR
1 AQUANOX: REVELATION
1 EVERQUEST: 

THE LEGACY OF YKESHA
4 1503 A.D. THE NEW WORLD
4 IGI2: COVERT STRIKE
4 BOMBERMAN COLLECTION 1
4 METAL GEAR SOLID 2: 

SUBSTANCE
4 FROGGER BEYOND
4 FILA WORLD TOUR TENNIS
4 IL-2: FORGOTTEN BATTLES
4 LINE OF SIGHT: VIETNAM
4 PRO BASS FISHING 2003
4 CTU - MARINE

SHARPSHOOTER
4 BASEBALL MOGUL 2004
4 GLADIATORS: 

GALACTIC CIRCUS GAMES
5 THE OMEGA STONE: 

RIDDLE OF THE SPHINX II
6 FREELANCER
10 ENCLAVE
11 JURASSIC PARK: OPERATION 

GENESIS WITH BONUS!
11 CASTLES & CATAPULTS
11 PRAETORIANS
11 HIGH HEAT BASEBALL 2004
11 GROM
11 CABELA'S OFF-ROAD 

ADVENTURE 3
11 UPLINK: HACKER ELITE
12 CURSE OF ATLANTIS: 

THORGAL'S QUEST
14 COLD ZERO
14 GOTHIC II
14 BLOODRAYNE
15 RISE OF NATIONS

PLAYSTATION 2

3 THE LOST
4 CHESSMASTER

4 TENCHU: 
WRATH OF HEAVEN

4 GRAND PRIX CHALLENGE
4 CHOPLIFTER: 

SEARCH AND RESCUE
4 METAL GEAR SOLID 2: 

SUBSTANCE
10 SMASH CARS
11 DRAGON'S LAIR 3D
11 MY STREET
11 WORLD SERIES 

BASEBALL 2K3
11 WWE CRUSH HOUR
11 ZONE OF THE ENDERS: 

THE 2ND RUNNER
11 WORLD SOCCER WINNING

ELEVEN 6 INTERNATIONAL
11 MVP BASEBALL 2003
11 MLB 2004

XBOX

18 INDIANA JONES 
AND THE EMPEROR'S TOMB

18 COLIN MCRAE RALLY 3
18 HIGH HEAT BASEBALL 2004
18 APEX
18 XBOX EXHIBITION VOLUME 2
25 KUNG FU CHAOS
25 MOTOR TREND'S 

LOTUS CHALLENGE
25 PHANTASY STAR 

ONLINE XB
27 STAKE
28 CRIMSON SKIES: 

HIGH ROAD TO REVENGE
28 ALL-STAR BASEBALL 2004

GAMECUBE

3 RALLY CHAMPIONSHIP
4 TOP ANGLER
10 RED FACTION II
11 WWE CRUSH HOUR

ÃÐÀÔÈÊ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ
Ñ 1 ÏÎ 15 ÌÀÐÒÀ 2003 ÃÎÄÀ

PC

7 ARSENAL OFFICIAL 
MANAGEMENT GAME

7 GI COMBAT
7 MASTER OF ORION 3
7 MISTMARE
7 ORB
7 PORT ROYAL
7 POST MORTEM
14 AQUANOX 2: REVELATION
14 DEVASTATION
14 GOTHIC II
14 IL2 STURMOVIK: 

THE FORGOTTEN BATTLES
14 NEIGHBOURS FROM HELL
14 ZAPPER

PLAYSTATION 2

7 DR. MUTO
7 EVERBLUE 2
7 RUN LIKE HELL
7 TENCHU - WRATH OF HEAVEN
7 ZAPPER
14 DEFENDER
14 EVOLUTION SNOWBOARDING
14 FISHERMAN CHANGE
14 RAYMAN 3 HOODLUM HAVOC
14 RUGRATS - ROYAL RANSOM
14 VEXX

XBOX

7 BLACK STONE: 
MAGIC AND STEEL

7 CAPCOM VS SNK:EO

7 LOTUS CHALLENGE
7 MGS 2 - SUBSTANCE
7 TOEJAM & EARL 3: 

MISSION TO EARTH
14 BARBARIAN
14 DEFENDER
14 HOUSE OF THE DEAD III
14 LAMBORGHINI RACER
14 LORD OF THE RINGS: 

THE TWO TOWERS
14 RAYMAN 3 HOODLUM HAVOC
14 ROLLERCOASTER TYCOON 2
14 VEXX
14 ZAPPER

GAMECUBE

7 DISNEY SPORTS 
SKATEBOARDING

7 HUNTER - THE RECKONING
7 JIMMY NEUTRON BOY GENIUS
7 PHANTASY STAR ONLINE: 

EPISODE I & II
7 RESIDENT EVIL ZERO
7 SONIC MEGA COLLECTION
7 TOCA TOURING
7 WAKEBOARDING UNLEASHED
14 BARBARIAN
14 BATMAN: DARK TOMORROW
14 DEFENDER
14 RUGRATS ROYAL RANSOM
14 SUPER BUST A MOVE 2: 

ALL STARS
14 SUPER MONKEY BALL 2
14 THE LORD OF THE RINGS - 

THE TWO TOWERS
14 ZAPPER

ÃÐÀÔÈÊ ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ
Ñ 1 ÏÎ 15 ÌÀÐÒÀ 2003 ÃÎÄÀ
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NEC IINTERCHANNEL àíîíñè-
ðîâàëà Black Matrix 00 äëÿ PS
one. Èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
íåìíîãî óñîâåðøåíñòâîâàííóþ
âåðñèþ Black Matrix Zero äëÿ
Game Boy Advance.

BIG MMUTHA TTRUCKERS îò
Eutechnyx è Empire Interactive
âûéäåò íà PC è GameCube â àï-
ðåëå, åñëè âåðèòü íåäàâíåìó
àíîíñó äâóõ âûøåóïîìÿíóòûõ
êîìïàíèé. Â ãðÿäóùåì øåäåâ-
ðå èãðîê âûñòóïàåò â ðîëè âî-
äèòåëÿ ãðóçîâèêà, çàðàáàòûâà-
þùåãî äåíüãè ïåðåâîçêàìè,
ïðè÷åì, íåñìîòðÿ íà èíòðèãóþ-
ùåå íàçâàíèå, àòìîñôåðû â äó-
õå Redneck Rampage îæèäàòü
íå ñòîèò.

JALECO EENTERTAINMENT
ïðèíÿëà â ñâîè ðÿäû áðàòüåâ
Êðèñà è Ðîíà Ìèëëàðîâ, ðàíåå
ðàáîòàâøèõ â Blizzard
Entertainment è ñîçäàâøèõ òà-
êèå øåäåâðàëüíûå ñåðèàëû,
êàê Diablo, WarCraft, StarCraft.
Ïî ýòîìó ïîâîäó ðóêîâîäèòåëè
êîìïàíèè è ñàìè âèíîâíèêè
òîðæåñòâà ðàçðîäèëèñü çàÿâëå-
íèÿìè î òîì, êàê îíè âñåìó ñëó-
÷èâøåìóñÿ áåçìåðíî ðàäû.

Ê ÑÑÒÎËÅÒÍÅÌÓ ÞÞÁÈËÅÞ
àâèàöèè ïðèóðî÷åí çàïóñê êîì-
ïàíèåé Microsoft ïðîåêòà Flight
Simulator: A Century of Flight.
Èãðîê ñìîæåò çàáðàòüñÿ â èíòå-
ðàêòèâíûå òðåõìåðíûå êîêïèòû
äâàäöàòè ÷åòûðåõ ëåòàòåëüíûõ
àïïàðàòîâ, ïÿòíàäöàòü èç êîòî-
ðûõ � ñîâðåìåííûå. Ðàçóìååò-
ñÿ, áóäóò äîðàáîòàíû ôèçè÷åñ-
êàÿ è «ñþæåòíàÿ» ÷àñòè èãðû.

Â ÐÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ íàõîäèòñÿ
òðåòüÿ ÷àñòü Hitman. Òàêæå
Eidos âåäåò ïåðåãîâîðû ñ íåñ-
êîëüêèìè ãîëëèâóäñêèìè ñòóäè-
ÿìè î ñúåìêàõ ôèëüìà ïî èãðå.

SONY OONLINE ÏÏÐÅÊÐÀÒÈËÀ
ðàáîòû íàä îíëàéíîâîé ñòðàòå-
ãèåé Sovereign.

ÐÅËÈÇ CCHAMPIONSHIP
MANAGER 44 ïåðåíåñåí íà êî-
íåö ìàðòà. Íàïîìíèì, ÷òî ýòî
ïåðâàÿ èãðà ñåðèè, â êîòîðîé
áóäåò ðåàëèçîâàíî îòîáðàæå-
íèå ïðîèñõîäÿùåãî íà ïîëå â
ðåàëüíîì âðåìåíè. Òàêæå èãðà
ñìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ íàñòðàè-
âàåìûì èíòåðôåéñîì 39 ÷åì-
ïèîíàòàìè è äâóìÿñòàìè òûñÿ-
÷àìè èãðîêîâ.

DESTINEER, ÊÊÎÌÏÀÍÈß, çà-
íèìàþùàÿñÿ âûïóñêîì Micro-
soft'îâñêèõ èãð íà Mac, òåïåðü
áóäåò äåëàòü òî æå ñàìîå ñ èã-
ðàìè îò Infogrames. È âñå ïîòî-
ìó, ÷òî MacSoft, «ìàêèíòîøåâñ-
êîå» ïîäðàçäåëåíèå
Infogrames, ïî çàêëþ÷åííîìó
ñîãëàøåíèþ îòîøëî ê
Destineer, êîòîðàÿ â ýòîì ãîäó
ïëàíèðóåò ïîðòèðîâàòü íà Mac
íå ìåíåå äåñÿòêà èãð.

ÊÎÐÎÒÊÎ

À êàäåìèÿ èíòåðàêòèâíûõ èñêóñ-
ñòâ è íàóê (AIAS) îáíàðîäîâà-

ëà ñïèñîê ôèíàëèñòîâ öåðåìîíèè
Interactive Achievement Awards. Â
ôèíàë ïî òðåì (èç òðèäöàòè) íàè-
áîëåå çíà÷èìûì íîìèíàöèÿì âûø-
ëè ñëåäóþùèå èãðû:

GAME OF THE YEAR
Animal Crossing (GameCube)
Battlefield 1942 (PC)
Ratchet & Clank (PS2)
Metroid Prime (GameCube)
Grand Theft Auto: Vice City (PS2)

PC GAME OF THE YEAR
Age of Mythology
Battlefield 1942
Medal of Honor: Allied Assault
Neverwinter Nights
WarCraft III: Reign of Chaos

CONSOLE GAME OF THE YEAR
Splinter Cell (Xbox)
Ratchet & Clank (PS2)
Metroid Prime (GameCube)
Grand Theft Auto: Vice City (PS2)
Eternal Darkness: Sanity's Requiem
(GameCube)
Animal Crossing (GameCube)  

ÈÃÐÎÂÛÅ 
ÎÑÊÀÐÛ Í à÷àëî ïðîäàæ The Sims Online ïî-

ëó÷èëîñü ñîâñåì íå òàêèì óñïåø-
íûì, êàê ïðåäïîëàãàëè åãî àâòîðû. Ïî-
êà èãðà íàñ÷èòûâàåò ëèøü 82 òûñÿ÷è
çàðåãèñòðèðîâàííûõ ïîëüçîâàòåëåé,
òîãäà êàê EA èçíà÷àëüíî ïðåäïîëàãà-
ëè, ÷òî ê êîíöó ìàðòà èõ áóäåò íå ìåíü-
øå äâóõñîò òûñÿ÷. Ïðåäïðèíÿòûå ìåðû
ïî óëó÷øåíèþ ïðîäàæ (â òîì ÷èñëå äî-
áàâëåíèå â èãðó íîâîãî êîíòåíòà è ñíè-
æåíèå öåíû) íå ïîìîãëè, è ñåé÷àñ
ïðåäñòàâèòåëè EA ãîâîðÿò î òîì, ÷òî
îøèáëèñü â ïðîãíîçàõ. Îäíàêî íàäåæä
íå òåðÿþò. «Âàæíî ïîíèìàòü, ÷òî ýòî
ìàðàôîí, à íå ñïðèíò, � çàÿâèë Ëàððè
Ïðîáñò èç EA, � ìû ïî-ïðåæíåìó íàöå-
ëåíû íà áîëüøîé óñïåõ, è ïðîäîëæàåì
ðàáîòàòü íàä ñîäåðæàíèåì èãðû». 

ÂßËÛÉ ÑÒÀÐÒ ÑÈÌÎÂ

ÂÑÅ ÁÓÄÅÒ... ÍÎ ÏÎÒÎÌ

Í åêîòîðàÿ ÷àñòü ôè÷ âûõîäÿùåé â
àïðåëå îíëàéíîâîé RPG Star Wars

Galaxies: An Empire Divided áóäåò â èãðå
íåñêîëüêî ïîçæå ðåëèçà, à èìåííî � â
òå÷åíèå ñåìè-âîñüìè ìåñÿöåâ ïîñëå ïî-
ÿâëåíèÿ êîðîáîê íà ïðèëàâêàõ. Ñðåäè
ïîòåðü: êîíòðîëèðóåìûå èãðîêîì ãîðî-
äà, óïðàâëÿåìûå òðàíñïîðòíûå ñðåä-
ñòâà, âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü ìèññèè è
èãðà çà Dark Jedi. Î÷åâèäíî, ÷òî â ñâÿçè
ñ ýòèì çàäåðæèòñÿ è ìíîãîå äðóãîå, â
÷àñòíîñòè, äîñòóïíàÿ èãðîêàì êàðüåðà

ïîëèòèêà � áåç óïðàâëåíèÿ ãîðîäàìè â
íåé íåò íèêàêîãî ñìûñëà. Áåç ìàøèí ïó-
òåøåñòâèÿ íà áîëüøèå ðàññòîÿíèÿ çàò-
ðóäíèòåëüíû � ïðàâäà, ñïåöèàëüíî äëÿ
ýòîãî ðàçðàáîò÷èêè óâåëè÷èëè êîëè÷å-
ñòâî îáùåñòâåííîãî òðàíñïîðòà. À åùå
çàÿâèëè, ÷òî çàäåðæêà íå äîëæíà ñèëü-
íî ñêàçàòüñÿ íà èãðîâîì èíòåðåñå, òàê
êàê ÷òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ âñåìè âîç-
ìîæíîñòÿìè, èãðîê äîëæåí ðàçâèòüñÿ
äî îïðåäåëåííîãî óðîâíÿ, íà ÷òî, åñòå-
ñòâåííî, òðåáóåòñÿ âðåìÿ.  
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: FPS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Infogrames ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Legend
Entertainment ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: ÐIII 733, 
256 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü ÎÍËÀÉÍ: http://www.unreal2.com/ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

UNREAL II: THE AWAKENING
ÏÐÈÇÐÀÊ Â ÎÁÎËÎ×ÊÅ

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ



ØÝÉÍ ÒÐÅÉÑÈ 
sommonel@ineonet.net

ÀËËÞÇÈÈ È ÐÅÌÈÍÈÑÖÅÍÖÈÈ

Î
ñòàâèì âñå æå ýìîöèè íà íåêîòî-
ðîå âðåìÿ â ñòîðîíå. Ìîæåòå âî-
îáðàçèòü ñåáå ãíóñàâûé ãîëîñ ïå-
ðåâîä÷èêà, ïðîèçíîñÿùèé ýòè

ñòðîêè: «Òðèñòà ëåò ïðîøëî ïîñëå ñîáû-
òèé, ðàçâîðà÷èâàâøèõñÿ íà ïëàíåòå Na
Pali. Â ãëóáîêîì êîñìîñå áûâøèé ìîðñ-
êîé ïåõîòèíåö Äæîí Äàëòîí, íåñóùèé
ñëóæáó âìåñòå ñî ñâîåé êîìàíäîé íà
ïàòðóëüíîì êîðàáëå «Àòëàíòèñ», ïîëó÷à-
åò íåîæèäàííûé ñèãíàë áåäñòâèÿ...»
Perevodchik mode off. Íè÷åãî íå øåâåëü-
íóëîñü â ãëóáèíå ïîäñîçíàíèÿ? Íèêàêèõ

ðåôëåêñîâ íå âîçíèêëî? Ìîæåò, ëåãêèé
ïðèñòóï íîñòàëüãèè? Åñëè âû ñòðàäàåòå
íåïåðåíîñèìîñòüþ ýòîãî îùóùåíèÿ, ïðè-
ìèòå ïðîòèâîÿäèå ïåðåä òåì, êàê íà÷àòü
èãðàòü â Unreal II. Ïîòîìó ÷òî ýòà èãðà
áóêâàëüíî ñêëååíà èç ìîçàèêè êàê ñâîèõ
ïðåäøåñòâåííèêîâ, òàê è çíàêîâûõ ïðî-
èçâåäåíèé êèíîèíäóñòðèè. «Çâåçäíûå
âîéíû» è Half Life, «Çâåçäíûé äåñàíò»,
«Îñòðîâ äîêòîðà Ìîðî» è, ïðîñòè Ãîñïî-
äè, «Ñïàñàòåëè Ìàëèáó» (äà, âû ïîíÿëè,
êàêóþ èìåííî äåòàëü ýòîãî ñåðèàëüíîãî

øåäåâðà ÿ èìåþ â âèäó) � ïðîäîëæàòü
äàëüøå çíà÷èëî áû èñïîðòèòü âñå óäî-
âîëüñòâèå õðåñòîìàòèéíîé ðàäîñòè óç-
íàâàíèÿ. Äåëî â òîì, ÷òî, êàê íè ñòðàííî
ýòî çâó÷èò, Unreal II â ïåðâóþ î÷åðåäü �
ýòî âîâñå íå ñèêâåë ê ëåãåíäàðíîìó âåëè-
êîìó è óæàñíîìó Unreal. Ýòî òùàòåëü-
íàÿ, äîòîøíî ñîáðàííàÿ êîìïèëÿöèÿ õà-
ðàêòåðíûõ ìîìåíòîâ. «Óãàäàéêà» äëèíîé
â äþæèíó ìèññèé. Âñå îñòàëüíîå � íåïîñ-
ðåäñòâåííî äåéñòâèå, ñþæåò � âòîðè÷íî
è òðåòè÷íî. Óñâîèâ äàííîå ïîëîæåíèå âå-
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ËÀÁÎÐÀÒÎÐÍÛÅ ÎÏÛÒÛ

ÂÛ ÏÐÎÁÎÂÀËÈ ÑÐÀÂÍÈÒÜ UNREAL II È UT 2003? ÍÅÒ? ÒÎÃÄÀ ÌÛ ÈÄÅÌ Ê ÂÀÌ!

!
Ñðàâíåíèÿ Unreal II è UT2003 ïîêàçûâà-
þò íåñîìíåííîå ëèäåðñòâî ïîñëåäíåãî â
îáëàñòè âíåøíèõ óêðàøàòåëüñòâ, áëåñ-
òîê è ìèøóðû. Îáúÿñíÿåòñÿ ýòî òåì, ÷òî
â Unreal Tournament, âûøåäøåì ðàíüøå
Unreal II, âåðñèÿ äâèæêà Unreal Tech, ðà-
íåå èçâåñòíîãî êàê Unreal Warfare, êàê íè
ñòðàííî, áîëåå íîâàÿ. Ýòî çàìåòíî è ïî
ïîêàçàòåëÿì FPS.
Òåì íå ìåíåå, óìàëÿòü êðàñîòû Unreal II
âñå æå íå ñòîèò, âåäü íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü � ýòî îäèí èç íàèáîëåå ñîâåðøåí-
íûõ â ãðàôè÷åñêîì ïëàíå ïðîåêòîâ. 

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀUNREAL II: THE AWAKENING

ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ

UNREAL II: THE AWAKENING

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ìå÷òà ïîñòìîäåðíèñòà, èíòåðàê-
òèâíûé öèòàòíèê èç èãð è ôèëü-
ìîâ, êîòîðûå ìû ïîìíèì è ëþ-
áèì. Íåñìîòðÿ íà îãðåõè, äåé-
ñòâèòåëüíî î÷åíü êðàñèâàÿ èãðà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåìàëî ïîêëîííèêîâ ïåðâîãî
Unreal íàçûâàþò âòîðîé «ïëåâ-
êîì â äóøó», êîçûðÿÿ îòñóòñòâè-
åì áûëîé àòìîñôåðû â èãðå.
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî îíè íå ïðà-
âû � ìîìåíòîâ, çàõâàòûâàþùèõ
äóõ, âî âòîðîé ÷àñòè äåéñòâè-
òåëüíî ïðèñêîðáíî ìàëî. 

Â îáëè÷üå ïðîäîëæåíèÿ îäíîé èç
âåëè÷àéøèõ èãð æèâåò ñîâñåì
äðóãàÿ ñóùíîñòü. Ýòî õîðîøàÿ,
êðàñèâàÿ èãðà ñî ñâîèìè îðèãè-
íàëüíûìè íàõîäêàìè. Îíà ïîëó-
÷èëà áû îöåíêó âûøå � íå áóäü
íà åå êîðîáêå íàäïèñè Unreal.

�

7.5

«Ïÿòü ëåò! Íåò, ÿ ïîíèìàþ, ãîä-äâà, íî îíè äåëàëè åãî ïÿòü ëåò!» � ìîé ïðèÿòåëü, àíðèëåð ñî
ñòàæåì, áûë íå îäèíîê â ñâîåé ýìîöèîíàëüíîé âñïûøêå. Òðåâîæíûì ðîïîòîì è âîñòîðæåí-
íûìè âîçãëàñàìè íàïîëíèëàñü çåìëÿ .ruññêàÿ � Unreal II ïðèøåë. Ñïÿùàÿ êðàñàâèöà ïðîñíó-
ëàñü, çîëîòîé ñàðêîôàã îòêðûëñÿ. Íèãäå íå âèäíî íàêëåéêè: «Îñòîðîæíî � ãîðÿ÷àÿ íà÷èíêà!»

Ïîõîæå, êòî-òî èç äèçàéíåðñêîé êîìàíäû î÷åíü ëþáèò òâîð÷åñòâî Ñàëüâàäîðà Äàëè. Íåêîòîðûì ïåéçàæàì â
Unreal II î÷åíü ïîøëè áû ñòåêàþùèå ïî âåòâÿì äåðåâüåâ ÷àñû.

Åùå îäíà öèòàòà. Èãðà â òèð, â îêîøêàõ ïî
î÷åðåäè ïîÿâëÿþòñÿ ñíàéïåðû.

Ê âîïðîñó î êóëüòóðíûõ àññîöèàöèÿõ: ëè÷íî ìíå
ýòî çðåëèùå íàïîìíèëî ôèëüìû Äýâèäà Ëèí÷à.

«ÖÅ Æ HALF-LIFE!» � ÂÑÊÐÈ×ÀËÀ ÏÓÁËÈÊÀ,
ÏÎÄÐÀÇÓÌÅÂÀß, ×ÒÎ ÈÃÐÀ Â 2003 ÃÎÄÓ ÄÎËÆÍÀ ÁÛÒÜ
ÈÇÐßÄÍÎ ÏÎÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ Â 1998.



ùåé, âû ñóùåñòâåííî ñíèçèòå ðèñê ðàçî-
÷àðîâàíèÿ ïðè ïðîõîæäåíèè èãðû. À òà-
êîâîé ñóùåñòâóåò, è íåìàëûé. 

ÍÈÇÝÍÜÊÎ-ÍÈÇÝÍÜÊÎ!
Âîçãëàñû ðàçî÷àðîâàíèÿ íåðåäêî çàãëó-
øàþò êðèêè ðàäîñòè. Íà÷íåì ñ ïëîõèõ íî-
âîñòåé. Âî-ïåðâûõ, èãðà êîðîòêàÿ. Ñàìè
ðàçðàáîò÷èêè íå ñêðûâàþò ýòîò ôàêò, è îò-
âîäÿò íà ïðîõîæäåíèå ñâîåãî äåòèùà â
ñðåäíåì 10 ÷àñîâ. Äóìàþ, ëþáîé, êòî óæå
óñïåë ïîèãðàòü â Unreal II, ðàçäåëèò ìîå ãëó-
áîêîå óáåæäåíèå, ÷òî èãðà ìîãëà áû áûòü
åùå â äâà ðàçà êîðî÷å, åñëè áû ìàýñòðî
Äàëòîí ïåðåäâèãàëñÿ ñ íîðìàëüíîé ñêî-
ðîñòüþ ÷åëîâå÷åñêîãî ñóùåñòâà â ãðàâèòà-
öèîííûõ óñëîâèÿõ, ïðèáëèæåííûõ ê çåì-
íûì. Òà íåòîðîïëèâàÿ ãðàöèÿ ëåíèâöà, ñ êî-
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Îäèí èç ñàìûõ îùóòè-
ìûõ íåäîñòàòêîâ èãðû:
áèòâû ñ áîññàìè. Ïðÿ-
ìîëèíåéíûå è îòêðî-
âåííî ïðèìèòèâíûå,
îíè îñíîâàíû íà ìîäå-
ëè «ñòðåëÿé è áåãè
(ïðîøó ïðîùåíèÿ,
«èäè»)». Âû ìîæåòå
ïðèáåãíóòü ê õèòðîñ-
òÿì, íî ñêîðî ïîéìåòå,
÷òî èçîùðåíèÿ çäåñü
íå ïðèâåòñòâóþòñÿ.

«ÑÒÐÅËßÉ È ÈÄÈ»

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Ïðèìåð ãðàôè÷åñêèõ ñòðàííîñòåé. Îðàíæåâûé äûì âûðûâàåòñÿ èç âåíòèëÿòîðà îòêðîâåííûìè ïëîñêèìè «áëèíàìè»,
â òî âðåìÿ êàê â äðóãèõ ñëó÷àÿõ (ñì. îñòàëüíûå èëëþñòðàöèè) äûì è ïëàìÿ âûãëÿäÿò àáñîëþòíî óáåäèòåëüíî.

Îáðàòèòå âíèìàíèå � ñòîÿ ïåðåä çåðêàëîì, ã-í
Äàëòîí, òåì íå ìåíåå, â íåì íå îòðàæàåòñÿ...

Áåé âðàãà åãî æå îðóæèåì. Íàäî ñêàçàòü, ýôôåêòû
îò îðóæèÿ îòêðîâåííîãî âîñõèùåíèÿ íå âûçûâàþò.

«ÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ, ÊÀÊ ÌÛ ÓÌÅÅÌ! � ÄÈÇÀÉÍÅÐÛ LEGEND � ÁÓÄÒÎ ÄÅÒÈ, ÏÎÄÁÅÃÀÞÙÈÅ Ê
ÂÀÌ Ñ ÊÀÐÒÈÍÊÀÌÈ, ÐÀÇÐÈÑÎÂÀÍÍÛÌÈ ßÐÊÈÌÈ ÔËÎÌÀÑÒÅÐÀÌÈ. � È ÑÍÅÃ! È
ÄÎÆÄÜ! È ÎÃÎÍÜ ÒÀÊÎÉ-ÑßÊÎÉ! À ÂÎÒ ÇÄÅÑÜ, ÂÈÄÈÒÅ, ÂÈÄÈÒÅ � ÎÃÎÍÅ×ÊÈ ËÅÒÀÞÒ!»

ÝÒÀ ÈÃÐÀ ÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÑÊËÅÅÍÀ ÈÇ ÌÎÇÀÈÊÈ ÊÀÊ
ÑÂÎÈÕ ÏÐÅÄØÅÑÒÂÅÍÍÈÊÎÂ, ÒÀÊ È ÇÍÀÊÎÂÛÕ

ÏÐÎÈÇÂÅÄÅÍÈÉ ÊÈÍÎÈÍÄÓÑÒÐÈÈ

ÄÎÁÐÛÉ ÑÎÂÅÒ

UNREAL II ÂÀÌ ÏÎÊÀÇÀËÑß ÊÎÐÎÒÊÈÌ? ÍÅ ÑÒÎÈÒ ÓÍÛÂÀÒÜ!

!
Ìîå ëè÷íîå ìíåíèå: Unreal II ñòîèò
ïðîéòè äâà ðàçà. Ïåðâûé � èãðàÿ, êàê
ïîëàãàåòñÿ. À âòîðîé � âàëüÿæíî ïðî-
ãóëèâàÿñü (íå ñî÷òèòå çà ãðåõ èñïîëü-
çîâàíèå ÷èò-êîäîâ, òåïåðü ìîæíî), è â
æàíðå «ïîñìîòðèòå íàëåâî, ïîñìîò-
ðèòå íàïðàâî» èçó÷àòü ìåñòíóþ ôëî-
ðó, ôàóíó, à òàêæå ñîðåâíîâàòüñÿ ñ
äðóãîì èëè ïîäðóãîé, êòî áîëüøå öè-
òàò íàéäåò. Èëè ïîïðîáóéòå ïîîõî-
òèòüñÿ íà Ìîðîêîçëîâ (îíè æå
Seagoat), ìèðíûõ è, î÷åâèäíî â ñèëó
ýòîãî, äîâîëüíî ðåäêèõ òâàðåé. 



òîðîé îí øåñòâóåò ïî äâàæäû íåðåàëüíûì
ëàíäøàôòàì, âðåìÿ îò âðåìåíè íà÷èíàåò
ðàçäðàæàòü, è ðóêà òî è äåëî èùåò íåñó-
ùåñòâóþùóþ êíîïêó Toggle Run. Ìû, êîíå÷-
íî æå, ïîíèìàåì, ÷òî áåã òðóñöîé ïëîõî
ñîâìåñòèì ñ òÿæåëûì ñêàôàíäðîì, íî â
ýòîì ñëó÷àå ïðèñóòñòâóþùóþ â èãðå êíîïêó
Walk ñëåäîâàëî áû ïåðåèìåíîâàòü â «Ïåðå-
ìèíàåìñÿ ñ íîãè íà íîãó». Íàäî ñêàçàòü,
÷òî îñòàëüíûõ ïåðñîíàæåé ýòî ñâîéñòâî íå
êàñàåòñÿ, è «äèêèå îáåçüÿíû», îíè æå
Izarian, èñïðàâíî äåëàþò ñâîå «îíè êà-à-àê
ïðûãíóò!» Ê ñîæàëåíèþ, ìàññîâûå ïðûæêè
ñ ïåðåñòðåëêàìè èçðÿäíî çàìåäëÿþò äàæå
ñàìóþ ìîùíóþ ìàøèíó � ïî íåêîòîðûì äàí-
íûì, èãðà òîðìîçèòñÿ äàæå íà ñèñòåìàõ
ðåêîìåíäóåìîé (íå ìèíèìàëüíîé) êîíôèãó-
ðàöèè. ßâëåíèå ýòî íå ìàññîâîå, íî, òåì íå
ìåíåå, ïîêàçàòåëüíîå. Ãðàôèêà, äîëæíàÿ

õâàëà êîòîðîé ïîñëåäóåò íèæå, òîæå íå
æåíà Öåçàðÿ, êîòîðàÿ âíå ïîäîçðåíèé:
ïåðâûé óðîâåíü íåïðèÿòíî ïîðàçèë ñâîåé
óãëîâàòîñòüþ è çàòåðòîñòüþ òåêñòóð � «Öå
æ Half-Life!» � âñêðè÷àëà ïóáëèêà, ïîäðàçó-
ìåâàÿ, ÷òî èãðà â 2003 ãîäó íå äîëæíà
ñòîëü ÿâíî íàïîìèíàòü òâîðåíèå ïÿòèëåò-
íåé äàâíîñòè, ïóñòü äàæå è çàìå÷àòåëüíîå.
Òåêñòóðû ïðèðîäíîãî îêðóæåíèÿ è ìîäåëü-
êè ïåðñîíàæåé ñäåëàíû íà ñîâåñòü, à âîò
äåòàëè òåõíèêè (ïóëüòû, ýêðàíû, îðóæèå)
ëè÷íî ìåíÿ ïîðÿäêîì ðàçî÷àðîâàëè. Ðàâíî
êàê è íåäîñòàòîê îòêðûòûõ ïðîñòðàíñòâ, â
îòëè÷èå îò ïåðâîé ÷àñòè èãðû. Unreal
Tournament 2003 ïî ÷àñòè ãðàôè÷åñêèõ âè-
øåíîê íà òîðòå ìåñòàìè äàåò ñåðüåçíóþ
ôîðó Unreal II, íåñìîòðÿ íà òî ÷òî èãðû ñäå-
ëàíû íà îäíîì è òîì æå äâèæêå. Ïàðàäîêñ:
ñïîðòèâíàÿ èãðà, ãäå âèçóàëüíûå âûêðóòà-
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Ðåäêèé ìîìåíò, êîãäà Ñêààð èäåò íàïðîëîì. Ýòè ïåðñîíàæè íå îáäåëåíû óìîì è ñîîáðàçèòåëüíîñòüþ,
äâèãàþòñÿ õèòðîóìíî è ñ èçÿùåñòâîì.

ÑÏÀÑÅÍÈÅ ÐßÄÎÂÎÃÎ ÌÈËËÅÐÀ ÍÅ ÑÎÑÒÎÈÒÑß � ÌÎÆÅÒÅ
ÍÅ ÊÐÀÑÒÜÑß ÂÎÊÐÓÃ ÂÈÄÅÎÊÀÌÅÐÛ È ÍÅ ÏÛÒÀÒÜÑß
ÎÁÏÎËÇÒÈ ÅÅ «ÎÃÎÐÎÄÀÌÈ».



ñû çà÷àñòóþ ñìîòðÿòñÿ ëèøíèìè, èçîáèëó-
åò èìè, â òî âðåìÿ êàê single-player, àïðèîðè
îáÿçàííûé áûòü «âêóñíûì», ìåñòàìè ïðîÿâ-
ëÿåò ïðîñòî-òàêè äèåòè÷åñêóþ ñóùíîñòü. 
Ýòî áûëà âñòðå÷à ïî îäåæêå, íî è ïîä
îáåðòêîé íå âñå òàê âîëíóþùå, êàê õîòå-
ëîñü áû. Ìèññèè. Îíè: à) êîðîòêèå; á)
ïðîñòûå; â) ñîâñåì ïðîñòûå; ã) çäåñü âàì
íå ïðåñëîâóòûé Half-Life, ñàñïåíñà è ìèñòå-
ðèé íå æäèòå. Ãîâîðÿ ïðîùå, ñîäåðæàíèå
èãðû âî âòîðîì Unreal � íå áîëåå ÷åì øàì-
ïóð, íà êîòîðûé íàíèçàíû êðàñèâûå êàð-
òèíêè è öèòàòû. Èãðà ëèíåéíà, íåñìîòðÿ íà
ïñåâäîâûáîð ðåïëèê, è ñïàñåíèå ðÿäîâîãî
Ìèëëåðà íå ñîñòîèòñÿ � ìîæåòå íå êðàñòü-
ñÿ âîêðóã âèäåîêàìåðû è íå ïûòàòüñÿ îá-
ïîëçòè åå «îãîðîäàìè».

ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÛÉ ÐÀÉ
Îò ñëîâà «èñêóññòâî». Ïîòîìó ÷òî âñå
ðàâíî êðàñèâî. «Ïîñìîòðèòå, êàê ìû óìå-
åì! � äèçàéíåðû Legend � áóäòî äåòè, ïîä-
áåãàþùèå ê âàì ñ êàðòèíêàìè, ðàçðèñî-
âàííûìè ÿðêèìè ôëîìàñòåðàìè. � È ñíåã!
È äîæäü! È îãîíü òàêîé-ñÿêîé! À âîò
çäåñü, âèäèòå, âèäèòå � îãîíå÷êè ëåòàþò!»
Äåòàëè ãðàôèêè âðåìåíàìè ïðîñòî îòìåí-
íûå � ìû ñ ïðèÿòåëåì äàæå ïîñïîðèëè,
èçó÷àÿ ïîí÷èê íà ïðèáîðíîé ïàíåëè «Àò-
ëàíòèñà» � îòêóñàííûé îí èëè âñå æå öå-
ëûé, ïðîñòî ñäåëàí â ôîðìå ïîëóìåñÿöà?
Îêàçàëîñü, â ñàìîì äåëå îòêóñàííûé, è
íà÷èíêó âèäíî. Unreal II äîñòàëîñü óæå íå-
ìàëî íåáåçîñíîâàòåëüíûõ óïðåêîâ â íå-
äîñòàòî÷íîé «àòìîñôåðíîñòè» � íî çàòî
òàì, ãäå àòìîñôåðà ïðèñóòñòâóåò, âû ïðî-
÷óâñòâóåòå âñå åå âåëèêîëåïèå. Âû ïðîõî-
äèòå, êàê íà ýêñêóðñèè, ïî äåñÿòêó ðàç-
íûõ ìèðîâ: îäíè áåçðàçëè÷íî ìèíóåòå
íàñêâîçü, â äðóãèõ çàñòûâàåòå, òàðàùàñü
ïî ñòîðîíàì. Òî òóò, òî òàì íåò-íåò, äà è
ìåëüêíåò êàêàÿ-íèáóäü ïðèÿòíàÿ ìåëî÷ü,
çà êîòîðóþ öåïëÿåòñÿ ãëàç: òåíü íåâèäè-
ìîãî åùå Ñêààðà, îáðàçåö äèêîâèííîé
èíîïëàíåòíîé ôëîðû, èëè ñàìûé îáûêíî-
âåííûé ïàð, ïîäíèìàþùèéñÿ íàä êðóæêîé
ñ êîôå. Òàêàÿ æå ñèòóàöèÿ ñ ìóçûêîé. Ëè-

áî åå ñëîâíî áû è íåò, ëèáî â ñâîè ïðàâà
âñòóïàåò òà ñàìàÿ ôóòóðèñòè÷åñêàÿ ñèì-
ôîíèÿ, êîòîðîé ìû çàñëóøèâàëèñü åùå
äîëãî ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ïåðâîé ÷àñòè.
Îíè (ñîçäàòåëè), âíå âñÿêîãî ñîìíåíèÿ,
ñòàðàëèñü. Ñëàâíî ïîðàáîòàëè â Legend è
íàä îçâó÷êîé. Ïðèãîòîâüòåñü èñïûòûâàòü
ðàçíîîáðàçíûå ñèëüíûå ýìîöèè, à âðåìå-
íàìè, îáåùàþ, âàì áóäåò ïðîñòî ÑÒÐÀØ-
ÍÎ. Â ìèññèÿõ ïðèñóòñòâóåò êàêîå-íèêà-
êîå ðàçíîîáðàçèå: ïîéäè òóäà, íå çíàþ
êóäà; íàéäè òî, íå çíàþ ÷òî; ïîìîãè òîìó,
íå çíàþ êîìó; çàùèòè òî, íå çíàþ ÷òî.
Ìåñòàìè Äàëòîíó è Êî óäàþòñÿ íåïëîõèå
øóòêè è ëèðè÷åñêèå èñòîðèè èç èõ òåìíî-
âàòîãî ïðîøëîãî. Èñêóññòâåííûé, òàê
ñêàçàòü, èíòåëëåêò NPC ñäåëàí âïîëíå
äîáðîòíî: íå âñå âðàãè áóäóò ëîìèòüñÿ ê
âàì íàâñòðå÷ó ïî êðàò÷àéøåé òðàåêòî-
ðèè � îíè íàó÷èëèñü èçâîðîòëèâîñòè è âî-
åííûì õèòðîñòÿì, � à ñîþçíèêè èëè ïîäî-
ïå÷íûå ñóìåþò ïîñòîÿòü çà ñåáÿ èëè õîòÿ
áû íå âëèïíóòü â áîëüøèå íåïðèÿòíîñòè,
÷åì òå, â êîòîðûõ îíè îêàçàëèñü. À êàê
ýôôåêòíî âî âñåõ îòíîøåíèÿõ îáñòàâëå-
íî ïåðâîå ïîÿâëåíèå ñïåöèàëüíî ïðèãëà-
øåííîé çâåçäû Ñêààðà... Îäíàêî çäåñü
ñêàçêå êîíåö � íå ïîðòèòü æå âàì óäî-
âîëüñòâèå â ñàìîì äåëå!
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Íåëèøíèì áóäåò íà-
ïîìíèòü, ÷òî â Unreal II
íåò è íå áóäåò ìóëü-
òèïëåéåðà. Ðàçâå ÷òî
íàì ïîäàðÿò add-on,
íî ïîêà ÷òî îá ýòîì
ðå÷è íå èäåò. Â êà÷å-
ñòâå çàìåíèòåëÿ íà
äàííûé ìîìåíò ïðåä-
ëàãàåòñÿ UT2003. 

ÎÁËÎÌ

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Oh my God, they killed Kenny! Izarian íå òîëüêî óáèâàþò ëþäåé, íî è íåïëîõî ñ
íèìè çàáàâëÿþòñÿ � ÷óòü äàëüøå âû óâèäèòå îäíîãî èç íèõ â ðîëè êóêëîâîäà.

ÄÎÌ ÐÎÄÍÎÉ ÄËß ÊÎÑÌÎÄÅÑÀÍÒÍÈÊÀ

ÂÎ ÂÐÅÌß ÈÃÐÛ ÂÀÌ ÍÅ ÐÀÇ ÏÐÈÄÅÒÑß ÂÎÇÂÐÀÙÀÒÜÑß ÍÀ ÑÂÎÉ ÁÀÇÎÂÛÉ ÊÎÐÀÁËÜ � ATLANTIS.

«Àòëàíòèñ» � çâåçäîëåò ïðîñòî îãðîìíûé, íî çàáëóäèòüñÿ âàì âðÿä ëè äàäóò, òàê êàê äîñòóïíî ëèøü îãðàíè÷åííîå ÷èñëî ïàëóá.
Âî âðåìÿ ïðîãóëîê âàì íàâåðíÿêà ïîâñòðå÷àåòñÿ êîå-êòî èç ýêèïàæà. Ñêîðåå âñåãî, ýòî áóäåò êðàñîòêà Àèäà, ïðåâðàòèâøàÿñÿ çà
âðåìÿ ðàáîòû íàä èãðîé èç áëîíäèíêè â áðþíåòêó, èëè èíæåíåð Èñààê ñ ïîäîçðèòåëüíîé ôàìèëèåé Áîðèñîâ.

!





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Â ñòàíå ïðèñòàâîê áóðëÿò ñâÿùåííûå âîéíû � êîíêóðåíòû
àë÷íûìè çâåðüìè âãðûçàþòñÿ äðóã äðóæêå â ïðè÷èííûå
ìåñòà, ñìåíà áåññ÷åòíûõ èòåðàöèé èãðîâîãî æåëåçà äàâ-
íî ïðåâðàòèëàñü ãîíêó âîîðóæåíèé, à íàø áðàò ïîòðåáè-
òåëü ìå÷åòñÿ ïîä êîâðîâîé áîìáàðäèðîâêîé èç ýêñêëþçè-
âîâ, íîâûõ ðåøåíèé, ñâåæèõ êîíöåïöèé è óíèêàëüíûõ
ïðåäëîæåíèé. Ðàçèòåëüíûé êîíòðàñò ÿâëÿåò ñîáîé «ïîð-
òàòèâíûé» ñåãìåíò èãðîïðîìà: ïî÷òè âñå, êîãäà-ëèáî ïû-
òàâøèåñÿ îñïîðèòü ëèäåðñòâî Nintendo ñ åå ôëîòèëèåé
íåïîòîïëÿåìûõ Game Boy, îòïðàâëåíû ìîðîçèòü êîñòî÷-
êè íà ïîãîñòå. Ñêîðîïîñòèæíî ñêîí÷àëàñü Lynx îò Atari,
ñãèíóëî äåòèùå Tiger Electronics ïî èìåíè game.com,
Sega ãðîìêî ïîïåðõíóëàñü Game Gear è Nomad, æàëêîå
ñóùåñòâîâàíèå âëà÷èò êîðåéñêàÿ GP32, WonderSwan òè-
õîíüêî þòèòñÿ íà êîå-êàê îòãðûçåííîì êóñî÷êå ÿïîíñêîãî
ðûíêà � à ïðîäóêöèþ Nintendo èñïðàâíî ìåòóò ñ ïðèëàâ-
êîâ äåñÿòêàìè ìèëëèîíîâ âîò óæå ïî÷òè ïÿòíàäöàòü ëåò.
Íà ýòîì ôîíå ðåøåíèå òåëåêîììóíèêàöèîííîãî ãèãàíòà
Nokia î çàïóñêå ñîáñòâåííîé ïîðòàòèâíîé èãðîâîé ñèñòå-
ìû âûãëÿäèò êàê îáúÿâëåíèå âûïëûâøèìè èç îêåàíà àò-
ëàíòàìè âîéíû Ñîåäèíåííûì Øòàòàì � ïðîãíîçèðîâàòü
èñõîä òàêîé áàòàëèè ñåé÷àñ íå âîçüìåòñÿ íèêòî.
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Ï
åðåíåñøèñü óñèëèÿìè ïðåññ-
ñëóæáû Nokia íà áåðåãà Òåìçû â
ãîðîäñêîé ÷åðòå è ñîçåðöàÿ ãðî-
ìàäó ñòåïåííî âðàùàþùåãîñÿ êî-

ëåñà London Eye, àâòîð çàäàâàëñÿ òåì æå
âîïðîñîì, ÷òî è ñãðóäèâøèåñÿ âîêðóã äâå
ñîòíè èçáðàííûõ æóðíàëèñòîâ èç Åâðîïû
è ÑØÀ: êàêèì îáðàçîì ôèíñêèå òåëåôîí-
ùèêè íàìåðåíû àêòèâíî òåñíèòü íà ðûíêå
óäà÷ëèâûõ ÿïîíöåâ? Ïóñêàé N-Gage ñîâ-
ìåùàåò ôóíêöèè ìîáèëüíîãî òåëåôîíà è
èãðîâîé ñèñòåìû (ïîñëåäíèå äîìèíèðóþò)
� õîðîøî, íî ýòîãî ÿâíî íåäîñòàòî÷íî,
÷òîáû ñòîëêíóòü GBA ñ äèñòàíöèè. Êàêèå
èìåííî òåõíîëîãèè Nokia ïðèìåíèëà â ñâî-
åì èãðîôîíå? Êîãäà èç ðóêàâà ïîÿâèòñÿ
òóç? Âñþ èíôîðìàöèþ íàì âûäàëè íà
ïðåññ-êîíôåðåíöèè, ìåñòîì ïðîâåäåíèÿ
êîòîðîé ïîñëóæèë ïðîãóëî÷íûé êàòåð, à
ôîíîïðåëþäèåé � øëÿãåð They Not Gonna
Get Us ïîïóëÿðíîé â Âåëèêîáðèòàíèè ãðóï-

ïû t.A.T.u. Ïåðåä õèùíî íàñòðîåííûìè àêó-
ëàìè ïåðà áåññòðàøíî âûñòóïèëè èñïîë-
íèòåëüíûé âèöå-ïðåçèäåíò Nokia Àíññè Âà-
íüåêè (Anssi Vanjoki), êóðèðóþùèé èãðîâîå
íàïðàâëåíèå îïÿòü-òàêè âèöå-ïðåçèäåíò
Èëüêêà Ðàèñêèíåí (Ilkka Raiskinen) è, ïî
òðàäèöèè, âèöå-ïðåçèäåíò ïî âíåøíèì ñâÿ-
çÿì Êàðè Òóóòòè (Kari Tuutti). 

ÑÒÎËÜÊÎ, ÑÊÎËÜÊÎ ÍÓÆÍÎ
Âñå òîï-ìåíåäæåðû ïðîäåìîíñòðèðîâàëè
èñêëþ÷èòåëüíóþ óâåðåííîñòü â óñïåõå
ïëàòôîðìû N-Gage, à ëåãêèé ñêàíäèíàâñ-
êèé àêöåíò ïðèäàë èõ äîêëàäàì ñõîäñòâî
ñ ìîíîëîãàìè èç ìóëüòôèëüìîâ, ãäå ó÷å-
íûå ïëàíèðóþò çàõâàòèòü âåñü ìèð (ðàçó-
ìååòñÿ, â õîðîøåì ñìûñëå ñëîâà). Êàê è
ñëåäîâàëî îæèäàòü, èãðîâîé ìèð Nokia
ïëàíèðóåò ïîêîðèòü, îáúåäèíèâ ëó÷øèå
íàðàáîòêè êîíñîëüíîé èíäóñòðèè ñ ïåðå-
äîâûìè òåõíîëîãèÿìè èç îáëàñòè ìîáèëü-

íîé ñâÿçè. Ïåðâûìè ñïîñîáñòâîâàòü
øåñòâèþ äèêîâèííîãî èãðîôîíà â ìàññû
âûçâàëèñü Activision, Eidos, Sega, Taito è
THQ, ÷üè ïðåäñòàâèòåëè òàêæå ïðèñóò-
ñòâîâàëè íà ìåðîïðèÿòèè. Ýòè êîìïàíèè
óæå çàíèìàþòñÿ ñîçäàíèåì èãð äëÿ N-
Gage: çäåñü æå, íå îòõîäÿ îò êàññû, áûëè
ïðîàíîíñèðîâàíû êàê ïðîåêòû ïîä ðàñê-
ðó÷åííûìè ìàðêàìè âðîäå Tomb Raider,
òàê è ñîâåðøåííî íîâûå âåùè. Þäçè Íàêà
(Yuji Naka) èç Sonic Team ëè÷íî ïðèñóò-
ñòâîâàòü íå ñìîã, ïîýòîìó îáðàòèëñÿ ê
ñîáðàâøèìñÿ ñ âèäåîïîñëàíèåì, âûðàçèâ
íàäåæäó, ÷òî åãî ñâåæåå òâîðåíèå Sonic
N ïîçâîëèò N-Gage óòâåðäèòüñÿ â ãëàçàõ
ãåéìåðîâ ïëàíåòû â êà÷åñòâå ñîëèäíîé èã-
ðîâîé ïëàòôîðìû. Nokia âåäåò ïåðåãîâî-
ðû ñ öåëûì ðÿäîì äðóãèõ êîìïàíèé, è ê òî-
ìó âðåìåíè, êàê âû ïðî÷òåòå ýòè ñòðîêè,
ñïèñîê èñïûòûâàþùèõ áëàãîñêëîííîñòü ê
N-Gage èçäàòåëåé íàâåðíÿêà ðàçäàñòñÿ

âøèðü. À âîò íà âîïðîñû æóðíàëèñòîâ î
ñòîèìîñòè àïïàðàòà, ðàâíî êàê è î òî÷íîé
äàòå íà÷àëà ïðîäàæ ìåíåäæåðû Nokia äà-
ëè äîñòàòî÷íî òóìàííûå êîììåíòàðèè: ïî
èõ ñëîâàì, öåíà N-Gage è èãð äëÿ íåãî áó-
äåò ðàññ÷èòàíà ñ ó÷åòîì êîíêóðåíöèè ñ
Game Boy Advance, à âûõîä íà ðûíîê ïëà-
íèðóåòñÿ ïðèóðî÷èòü ê ãðÿäóùåìó ñåçîíó
ðîæäåñòâåíñêèõ ïðîäàæ. Òàêèì îáðàçîì,
ðÿäîâûå ïîòðåáèòåëè ñìîãóò ïðèîáðåñòè
èãðîôîí íå ðàíüøå îêòÿáðÿ-íîÿáðÿ òåêó-
ùåãî ãîäà, à öåíà «ñîâåðøåííî òî÷íî íå
ïðåâûñèò 500 åâðî». Äëÿ ñïðàâêè, â Åâðî-
ïå GBA SP ïîñòóïàåò â ïðîäàæó â êîíöå
ìàðòà ïî öåíå â 130 åâðî.

ELEVATION!
Âòîðàÿ ïîëîâèíà ìåðîïðèÿòèÿ áûëà ïîñ-
âÿùåíà äåìîíñòðàöèè ñàìîãî óñòðîé-
ñòâà, è ê ÷åñòè Nokia íàäî çàìåòèòü, ÷òî
ïðåìüåðíûé ïîêàç N-Gage áûë îáñòàâëåí

Íà ïîäñòóïàõ ê êîëåñó îáîçðåíèÿ ïóáëèêó âñòðå÷àëè íàäóâíûå ñâåòÿùèåñÿ
øàðû ñ ñèìâîëèêîé N-Gage è ñòèëüíûå ñèíèå ãèðëÿíäû íà äåðåâüÿõ.

N-GAGE ÍÀ ÂÛÑÎÒÅ:
NOKIA ßÂÈËÀ ÌÈÐÓ ÏÐÅÄÏÎËÀÃÀÅÌÎÃÎ «ÓÁÈÉÖÓ» GAME BOY ADVANCE
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ñ áîëüøèì âêóñîì è íåäþæèííîé ôàíòà-
çèåé. Æóðíàëèñòîâ ïîäåëèëè íà ãðóïïû ïî
âîñåìü ÷åëîâåê è ïðèãëàñèëè âî âìåñòè-
òåëüíûå êàáèíû êîëåñà London Eye, íà-
÷àâøèå íåñïåøíûé ïîäúåì â âå÷åðíåå
ëîíäîíñêîå íåáî. Êàæäóþ ãðóïïó ñîïðî-
âîæäàëè ñîòðóäíèêè Nokia, ýêèïèðîâàí-
íûå áëåñòÿùèì ÷åìîäàí÷èêîì è ïîäíîñîì
ñ øàìïàíñêèì. Âñêîðå ïîñëå îòðûâà îò
çåìëè ÷åìîäàí÷èêè áûëè îòêðûòû, ÿâèâ íà
ñâåò ïî ÷åòûðå èãðîôîíà, à ïðî øàìïàíñ-
êîå ìîìåíòàëüíî çàáûëè � âñåì õîòåëîñü
ïðîâåñòè êàê ìîæíî áîëüøå âðåìåíè ñ N-
Gage. Ïðîäîëæèòåëüíîñòü îáîðîòà êîëå-
ñà âïîëíå ïîçâîëèëà ïðîâåñòè èíñïåêöèþ
óñòðîéñòâà êàæäîìó èç ïðèñóòñòâóþùèõ.

ÎÁÒÅÊÀÅÌÛÉ ÑÈÌÁÈÎÍÒ
Èòàê, çäåñü òîæå íå óéòè îò íàïðàøèâàþ-
ùåãîñÿ ñðàâíåíèÿ ñ GBA. N-Gage ëåæèò â
ëàäîíÿõ àíàëîãè÷íî íèíòåíäîâñêîé ñèñòå-

ìå, íî èãðîôîí ñî âñòðîåííîé àíòåííîé è
âèáðàòîðîì íåñêîëüêî ìåíüøå â ðàçìå-
ðàõ è íå òðåáóåò êëàñòü óêàçàòåëüíûå
ïàëüöû íà âåðõíþþ ÷àñòü êîðïóñà � çäåñü
íåò êíîïîê-øèôòîâ. Óïðàâëåíèå îñóùåñ-
òâëÿåòñÿ ïðèâû÷íîé ãåéìåðàì-ïðèñòàâî÷-
íèêàì êðåñòîâèíîé ñëåâà îò ýêðàíà è íà-
áîðîì êíîïîê ñïðàâà îò íåãî. Ñàì äèñïëåé
ÿðêèé, õîðîøî ïîäñâå÷èâàåìûé, ìåíüøå,
÷åì ó GBA è, êàê íè ñòðàííî, âåðòèêàëü-
íûé. Ñíàáæåííàÿ ãðàôè÷åñêèì èíòåðôåé-
ñîì Nokia Series 60 îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà
Symbian, íà áàçå êîòîðîé ðàáîòàåò àïïà-
ðàò, îáëåã÷àåò äîñòóï êî âñåì îñíîâíûì
ôóíêöèÿì ñîâðåìåííûõ «ìîáèëüíèêîâ» è,
ñîáñòâåííî, ïîçâîëÿåò çàïóñêàòü èãðû.
Íàì ïðåäëîæèëè îïðîáîâàòü äåìî-âåðñèè
Sonic N, Tomb Raider, Kart Racer, Puzzle
Bobble VS è Virtually Board Snowboarding II.
Òóò-òî è ïðîÿâèëèñü îñíîâíûå îòëè÷èÿ îò
ïðèâû÷íîãî GBA. 

ÀÒÒÐÀÊÖÈÎÍ ÂÅÊÀ

ÁËÀÃÎÄÀÐß NOKIA ÌÛ ÃÎÐÄÎ ÏÐÎËÅÂÈÒÈÐÎÂÀËÈ ÍÀÄ ÁÈÃ ÁÅÍÎÌ!

!
British Airways London Eye - ñàìîå êðóï-
íîå íà ñåãîäíÿøíèé äåíü êîëåñî îáîç-
ðåíèÿ íà Çåìëå. Êîëîññàëüíàÿ ñòàëüíàÿ
êîíñòðóêöèÿ âåñîì 1900 òîíí, óñòàíîâ-
ëåííàÿ íà þæíîì áåðåãó Òåìçû â ñàìîì
êîíöå 1999 ãîäà è çàïóùåííàÿ â íî÷ü
íàñòóïëåíèÿ Ìèëëåíèóìà, åæåäíåâíî
âîçíîñèò íà âûñîòó â 135 ìåòðîâ äî
15.000 ÷åëîâåê. Ïîëíûé îáîðîò êîëåñà
çàíèìàåò ïîë÷àñà. Ïóòåøåñòâèå íà íåì
îôèöèàëüíî èìåíóåòñÿ «ïîëåòîì».

ÏÅÐÂÛÌÈ ÑÏÎÑÎÁÑÒÂÎÂÀÒÜ ØÅÑÒÂÈÞ ÄÈÊÎÂÈÍÍÎÃÎ
ÈÃÐÎÔÎÍÀ Â ÌÀÑÑÛ ÂÛÇÂÀËÈÑÜ ACTIVISION, EIDOS
INTERACTIVE, SEGA, TAITO È THQ.



ÍÞÀÍÑÛ ÐÓÊÎÁËÓÄÈß
Ñðàçó æå äàë î ñåáå çíàòü òîò ôàêò, ÷òî
N-Gage íàñëåäóåò ôàêòóðó è ìåõàíèêó
êíîïîê îò ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ: êðåñòî-
âèíà è ïîäñâå÷åííûå îðàíæåâûì êëàâè-
øè äîâîëüíî æåñòêèå, íàæàòèå îíè ïîäò-
âåðæäàþò ÷åòêèì «êëèêîì», ïðè ýòîì ïî÷-
òè íå óõîäÿ âíèç. Óïðàâëÿÿ ñèíèì åæîì,
ñíîóáîðäèñòîì èëè ïàäàþùèìè øàðèêà-
ìè, íå ìîæåøü îòäåëàòüñÿ îò õàðàêòåð-
íîãî òàêòèëüíîãî îùóùåíèÿ, ëåãîíüêî
íàøåïòûâàþùåãî: «Ó òåáÿ â ðóêàõ òåëå-
ôîí, à íå òðàäèöèîííàÿ êàðìàííàÿ êîí-
ñîëü ñ åå êíîïêàìè èç ìÿãêîé ïëàñòìàñ-
ñû». Íà êðàòêîâðåìåííûå ñåàíñû îáùå-
íèÿ ñ àïïàðàòîì ýòî âðîäå áû íå âëèÿåò,
îäíàêî íàñêîëüêî êîìôîðòíà òàêàÿ êëà-
âèàòóðà ïðè äëèòåëüíîì èñïîëüçîâàíèè â
èãðàõ � âîïðîñ ïîêà îòêðûòûé. Ìåæäó

ïðî÷èì, â êà÷åñòâå «òðóáêè» N-Gage íåó-
äîáåí ñîâåðøåííî: ïîïðîáóéòå óõâàòèòü
GBA íà ìàíåð òåëåôîíà è ïîáîëòàòü ñ
íèì � îùóùåíèÿ áóäóò ñõîæèìè. Äëÿ ðàç-
ãîâîðîâ ïðèäåòñÿ ïîëüçîâàòüñÿ ñïåöè-
àëüíîé ãàðíèòóðîé ñ íàóøíèêàìè è ìèê-
ðîôîíîì.

ÂÅÐÒÈÊÀËÜÍÛÉ ÏÐÅÄÅË
Âïîëíå ïîíÿòíîå íåäîóìåíèå âûçâàëî ðå-
øåíèå èíæåíåðîâ Nokia ðàñïîëîæèòü
ïðîäîëãîâàòûé ýêðàí âåðòèêàëüíî. Ìû
ïðèâûêëè èãðàòü íà ãîðèçîíòàëüíîì ýê-
ðàíå, áóäü òî òåëåâèçîð, ïîðòàòèâíàÿ
ñèñòåìà èëè àðêàäíûé àâòîìàò, è ëèøü
ìàëàÿ òîëèêà âñåãî ìíîãîîáðàçèÿ ñóùå-

ñòâóþùèõ èãð èñïîëüçóåò ðàáî÷åå ïîëå ñ
âûñîòîé, ïðåâîñõîäÿùåé øèðèíó (íàïðè-
ìåð, øóòåðû âðîäå R-Type è ãîëîâîëîìêè
â ñòèëå «Òåòðèñà»). Ïðåêðàñíî, åñëè íà
ïëàòôîðìå îò Nokia ïðîèçîéäåò ðàñöâåò
ïîäîáíûõ èãð, îäíàêî, ñîãëàñèòåñü, êóäà
îòðàäíåå âèäåòü øèðîêèé âûáîð æàíðîâ,
íå ñòåñíåííûõ êàêèìè-ëèáî òåõíè÷åñêè-
ìè ðàìêàìè � ýòî, êñòàòè, ïîñòóëèðîâàëè
ñàìè ìåíåäæåðû Nokia. Íà äåëå äàæå
ñîòðóäíèêè Sonic Team íå ïðèäóìàëè íè-
÷åãî ëó÷øå, ÷åì îãðàíè÷èòü â Sonic N èã-
ðîâóþ îáëàñòü ïðèåìëåìûì êâàäðàòîì,
ñíàáäèâ åãî òîëñòûìè ïîëîñêàìè ñíèçó è
ñâåðõó � òåì ñàìûì, ïî ñóòè, âäâîå óìåíü-
øèâ êàðòèíêó èãðû. 

ÂÑÅÏÐÎÍÈÊÀÞÙÀß ÖÈÔÐÀ
Ïðèÿòíîé íåîæèäàííîñòüþ ñòàëà òðåõ-
ìåðíàÿ ãðàôèêà Virtually Board Snow-
boarding II è îñîáåííî Tomb Raider. Ëåã-
êî îñòàâèâ ïîçàäè ëþáûå ïîïûòêè GBA
ãåíåðèðîâàòü 3D, N-Gage âïëîòíóþ
ïðèáëèçèëàñü ïî êà÷åñòâó îòîáðàæå-
íèÿ òåêñòóðèðîâàííûõ ìíîãîóãîëüíè-
êîâ ê ðàííèì èãðàì äëÿ ïåðâîé Play-
Station. Ó÷èòûâàÿ ïîðòàòèâíîñòü ïëàò-
ôîðìû, ñåðüåçíîå äîñòèæåíèå. Äàáû
íå ïðîñëûòü ãîëîñëîâíûìè, âûêëàäûâà-
åì íà äèñê ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» îïåðà-
òèâíî çàñíÿòûå íàøåé ôîòîêàìåðîé
êîðîòåíüêèå âèäåîðîëèêè Tomb Raider
è Sonic N. Äðóãàÿ êëþ÷åâàÿ îñîáåí-
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NOKIA N-GAGE: ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ÑÒÎÐÎÍÀ

ÑÀÌÎ ÑÎÁÎÉ, ÇÀÁÐÀÒÜÑß «ÏÎÄ ÊÐÛØÊÓ» N-GAGE ÍÀÌ ÍÈÊÒÎ ÍÅ ÄÀË, ÇÀÒÎ ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ ÏÐÅÄÎÑÒÀÂÈËÈ ÑÐÀÇÓ

!
Ðàçìåðû: 133,7 x 69.7 x 20,2 ìì

Âåñ: 137 ã (âêëþ÷àÿ ñòàíäàðò-

íóþ áàòàðåþ)

Âñòðîåííàÿ flash-ïàìÿòü: 4 ÌÁ

Ýêðàí: 176 õ 208 ïèêñåëåé, 

4096 îòòåíêîâ

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà:

Symbian OS ñ ïîääåðæêîé 

Java 2 Micro Edition

Íîñèòåëè: ìóëüòèìåäèéíûå 

êàðòû MMC åìêîñòüþ 32, 

64 è 128 ÌÁ

Ðåñóðñ áàòàðåè: ïðè èãðå � 

3-6 ÷., ïðè ðàçãîâîðå � 2-4 ÷., â

ðåæèìå îæèäàíèÿ � 150-200 ÷.,

ïðè ïðîèãðûâàíèè ìóçûêè �

äî 8 ÷., ïðè âêëþ÷åííîì 

ðàäèî � äî 20 ÷.

Îáìåí èíôîðìàöèåé ïðè ïîìîùè N-Gage ìîæåò

ïðîèñõîäèòü ìíîæåñòâîì ðàçíûõ ñïîñîáîâ. Ñèñ-

òåìà ïîääåðæèâàåò ïðîòîêîëû ýëåêòðîííîé ïî÷òû

IMAP4, POP3, SMTP, MIME2, ôóíêöèè GPRS

Multislot Class 6 (ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ äî

40.2 êèëîáèò/ñåê). Ê óñëóãàì ïîëüçîâà òåëÿ ðàñ-

øèðåííûé èíñòðóìåíòàðèé äëÿ ðàáîòû ñ òåêñòî-

âûìè (SMS) è ìóëüòèìåäèéíûìè ñîîáùåíèÿìè

(MMS). Êîíòðîëëåð Bluetooth äåëàåò äîñòóïíûì

áåñïðîâîäíîé îáìåí äàííûìè ñ íàõîäÿùèìèñÿ â

íåïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè ïîëüçîâàòåëÿìè N-

Gage èëè ÏÊ. Òåëåôîí ðàáîòàåò â ñòàíäàðòàõ GSM

900/1800/1900, àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àÿñü

ìåæäó íèìè. Ðóññêèé, óêðàèíñêèé, ëàòûøñêèé, ëè-

òîâñêèé è ýñòîíñêèé ÿçûêè áóäóò ïîääåðæèâàòüñÿ

â âåðñèÿõ N-Gage äëÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ ðåãèîíîâ.

Ïðîãðàììà-ïëàíèðîâùèê ïîìîãàåò õðàíèòü êîíòàê-

òû è àäðåñà, ñíàáæåíà êàëåíäàðåì ñ âîçìîæíîñòüþ

äåëàòü çàìåòêè è ñîñòàâëÿòü íàïîìèíàíèÿ. Ðåàëèçî-

âàíà ïîääåðæêà ñòàíäàðòà WAP è ïðîòîêîëà XHTML ñ

ðàñøèðåíèåì iMode (ïðåäóñìîòðåí ñîîòâåòñòâóþ-

ùèé áðàóçåð). Öèôðîâîé àóäèîïëåéåð âîñïðîèçâî-

äèò ôàéëû ôîðìàòîâ AAC è MP3, ïîçâîëÿåò âåñòè

àíàëîãîâóþ ñòåðåîçàïèñü ÷åðåç àóäèîâõîä è ñêà÷è-

âàòü ìóçûêàëüíûå ôàéëû èç êîìïüþòåðà ÷åðåç ïîðò

USB. Àïïàðàò èìååò âñòðîåííûé FM-ïðèåìíèê ñ àâ-

òîïîèñêîì è ïàìÿòüþ íà 20 ðàäèîñòàíöèé. Ïîääåð-

æèâàþòñÿ ìåëîäèè çâîíêîâ â ôîðìàòàõ MP3, AAC,

Midi, WAV, èìååòñÿ ãîëîñîâîé íàáîð òåëåôîííîãî

íîìåðà ñ ïàìÿòüþ íà 20 íîìåðîâ, äèêòîôîí. 

Â ñòàíäàðòíûé êîìïëåêò ïîñòàâêè âîéäåò ñàì N-

Gage, çàðÿäíîå óñòðîéñòâî, êîìïëåêò íàóøíèêîâ,

êàáåëè USB è ADE-2, êàáåëü-àäàïòåð ADA-2, êàðòà

ïàìÿòè MMC åìêîñòüþ 64 ÌÁ, èíñòðóêöèÿ ïîëüçî-

âàòåëÿ, êîìïàêò-äèñê ñ ïðîãðàììàìè äëÿ ñèíõðî-

íèçàöèè ñ ÏÊ è áðîøþðà ñ ðåêëàìîé èãð.

Ïîñëå òîãî, êàê èãðîôîíû ðàçîøëèñü ïî ðóêàì, ê
áîêàëàì ñ øàìïàíñêèì íèêòî äàæå íå ïðèòðî-
íóëñÿ. Âî âñÿêîì ñëó÷àå, â íàøåé êàáèíêå.

Âñå ýêçåìïëÿðû N-Gage áûëè âûïîëíåíû â
îäíîé è òîé æå ñåðåáðèñòîé ðàñöâåòêå. 
Æàëü, ÷òî íà âûõîäå èõ ïðèøëîñü ñäàòü...

Òàê îãíè áðèòàíñêîé ñòîëèöû ñìîòðÿòñÿ ñ ñàìîé
âûñîêîé òî÷êè London Eye. Â Kingdom Hearts åñòü
ïîõîæèé ýòàï � íî çäåñü ãðàôèêà â ðàçû êðó÷å!

Áèâèñ è Áàòò-Õåä îáúÿñíÿþò ïðåäñòàâèòåëÿì
ïðåññû êàê ïîëüçîâàòüñÿ ñîêðîâèùàìè èç ÷å-
ìîäàí÷èêà � íà âûñîòå ñåìèýòàæíîãî äîìà.

Â ÊÀ×ÅÑÒÂÅ «ÒÐÓÁÊÈ» N-GAGE ÍÅÓÄÎÁÅÍ ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ: ÏÎÏÐÎÁÓÉÒÅ ÓÕÂÀÒÈÒÜ
GBA ÍÀ ÌÀÍÅÐ ÒÅËÅÔÎÍÀ È ÏÎÁÎËÒÀÒÜ Ñ ÍÈÌ � ÎÙÓÙÅÍÈß ÁÓÄÓÒ ÑÕÎÆÈÌÈ.





íîñòü N-Gage, íå íàøåäøàÿ îñîáîãî
îòðàæåíèÿ â äîñòóïíûõ íà ïðåìüåðå
äåìî-âåðñèÿõ, � áîãàòåéøèå îíëàéíî-
âûå âîçìîæíîñòè. Ïîêà òîëüêî Kart
Racer ïðåäëàãàåò ãåéìåðàì ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêóþ èãðó ïðè ïîìîùè èíòåð-
ôåéñà Bluetooth (ïîçâîëÿþùåãî ñîâ-
ìåñòèìûì óñòðîéñòâàì ïîääåðæèâàòü
áåñïðîâîäíîé êîíòàêò íà ðàññòîÿíèè
íåñêîëüêèõ ìåòðîâ), íî â êóçíèöàõ ðàç-

ðàáîò÷èêîâ óæå çðååò íåìàëî ïðîåê-
òîâ, ãäå îíëàéíîâûé ãåéìïëåé áóäåò
ñòàíäàðòîì. Ýòî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèå RPG, êîìàíäíûå øóòåðû ñ âèäîì
îò ïåðâîãî ëèöà, ñïîðòèâíûå ñîñòÿçà-
íèÿ, òàêòè÷åñêèå èãðû. Ôàêòè÷åñêè,
ñåòåâàÿ ïðèðîäà ïðåäëàãàåìûõ ðàçâ-
ëå÷åíèé, íåìûñëèìàÿ íà êëàññè÷åñêèõ
ïîðòàòèâíûõ ñèñòåìàõ, è åñòü îñíîâ-
íîé êîçûðü Nokia. Åñëè âëàäåëåö GBA

ñòîèò ïåðåä ïðîñòûì âûáîðîì � èã-
ðàòü èëè íå èãðàòü, òî îáëàäàòåëü N-
Gage ïîäîáíî ôàíòàñòè÷åñêîé õàé-
òåê-ðûáèíå âîëüãîòíî áîðîçäèò ãëóáè-
íû öèôðîâîé ñðåäû: â ïåðåðûâàõ ìåæ-
äó ñåàíñàìè èãðû îí îòâå÷àåò íà çâîí-
êè, ïåðåêèäûâàåòñÿ ñ äðóçüÿìè òåêñ-
òîâûìè ñîîáùåíèÿìè, ïðèíèìàåò êàð-
òèíêè è ôîòîãðàôèè, ñëóøàåò ðàäèî è
MP3. Åùå ÷åëîâåê íîâîé ôîðìàöèè

ñêà÷èâàåò íà ñâîé N-Gage ðåôåðàòû.
Ìîäíî, ïðîäâèíóòî, óäîáíî, ïîëåçíî �
à ãëàâíîå, ñîâñåì ñêîðî. 

ÁÓÄÅÌ ÇÍÀÊÎÌÛ!
Íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ» ìû åùå íå ðàç âåð-
íåìñÿ ê òåìå N-Gage. Ïðåçåíòàöèÿ â
Ëîíäîíå ïîêàçàëà, ÷òî êîìáèíèðîâàí-
íûé èãðîôîí âçàïðàâäó èìååò øàíñû
ïîòåñíèòü íûíåøíåãî ëèäåðà ðûíêà îò
Nintendo. Êîíå÷íî, ïðè óñëîâèè, ÷òî
Nokia âûáåðåò ïðàâèëüíóþ öåíîâóþ ïî-
ëèòèêó è íå äîïóñòèò êàêèõ-ëèáî êðóï-
íûõ ìàðêåòèíãîâûõ ïðîñ÷åòîâ. Ñðàáî-
òàåò ëè çäåñü òðàäèöèîííàÿ ìîäåëü
ïðîäàæè àïïàðàòîâ íèæå ñåáåñòîèìîñ-
òè â ðàñ÷åòå íà âûðó÷êó îò ðåàëèçàöèè
èãðîâîãî ÏÎ è îïëàòû ïîëüçîâàòåëÿìè
îíëàéíîâûõ ñåðâèñîâ? Õîòåëîñü áû íà-
äåÿòüñÿ. Äàâàéòå ïîæåëàåì êîìïàíèè
óäà÷è, à ñàìè ïîòèõîíüêó íà÷íåì ãîòî-
âèòü ñåáÿ ê ìîáèëüíîé îíëàéíîâîé ãåéì-
ðåâîëþöèè. Âåäü, êàê óâåðÿþò Nokia è
Sega, îíà áóêâàëüíî çà óãëîì...
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ÄÅÁÞÒÍÀß ËÈÍÅÉÊÀ ÈÃÐ ÄËß N-GAGE

ÏÅÐÅÄ ÂÀÌÈ ÑÏÈÑÎÊ ÈÃÐÓØÅÊ, ×ÜÅ ÏÎßÂËÅÍÈÅ Â ÑÂÎÁÎÄÍÎÉ ÏÐÎÄÀÆÅ ÏÐÈÓÐÎ×ÅÍÎ ÍÅÏÎÑÐÅÄÑÒÂÅÍÍÎ Â ÇÀÏÓÑÊÓ N-GAGE

!
Super Monkey Ball

Æàíð: action

Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1

Èçäàòåëü: Sega

Ðàçðàáîò÷èê: Amusement Vision

Âàøà îáåçüÿíà äîëæíà ñîáðàòü

ìàêñèìàëüíîå ÷èñëî áàíàíîâ -

òîãäà ìàêàêè êîíêóðåíòîâ ðà-

çîì âçîðâóòñÿ, çàëÿïàâ ýêðàí

êðîâàâîé êàøåé ñ âêðàïëåíèåì

ïðèìèòèâíûõ ìîçãîâ. Õîòÿ åñ-

ëè ÷åñòíî... âîîáùå-òî îíè íå

âçðûâàþòñÿ.

Virtually Board Snowboarding II

Æàíð: sports

Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: äî 2

Èçäàòåëü: Nokia

Ðàçðàáîò÷èê: Nokia

Ïî÷òè âçðîñëûé ñèìóëÿòîð

ñíîóáîðäèíãà: èìåþùèåñÿ

êîíêóðñû Big Air, Half Pipe è

Snowboard Cross äîïîëíÿåò

ðÿä ðåæèìîâ äëÿ ìíîãîïîëü-

çîâàòåëüñêèõ áàòàëèé. Îòñóò-

ñòâèå ñëîâà Extreme âíóøàåò

îñîáåííîå äîâåðèå. 

Kart Racing

Æàíð: racing

Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: äî 4

Èçäàòåëü: Nokia

Ðàçðàáîò÷èê: Nokia

Æåëàåòå çàíÿòüñÿ èíòåíñèâ-

íûì, ïðîäîëæèòåëüíûì êàð-

òèíãîì ñ òðåìÿ ïðèÿòåëÿìè íà

16-òè òðàññàõ? Èíòåðôåéñ

Bluetooth ïîçâîëèò èçâëå÷ü èç

òàêîãî ñïîñîáà ãðóïïîâîãî

âðåìÿïðåïðîâîæäåíèÿ ìàê-

ñèìóì óäîâîëüñòâèÿ.

Major League Baseball

Æàíð: sports

Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: äî 4

Èçäàòåëü: THQ

Ðàçðàáîò÷èê: THQ

Çàîêåàíñêàÿ âåðñèÿ ëàïòû.

Âêëþ÷àåò ñêðóïóëåçíî ñîá-

ðàííûå äàííûå ïî âñåì ó÷àñò-

âóþùèì â çíàìåíèòîì ÷åìïè-

îíàòå çàîêåàíñêèì ëàïòèñòàì

è äàåò âîçìîæíîñòü ïîìàõàòü

áèòîé, ïðåáûâàÿ â îáëè÷üå

ëþáîãî èç àòëåòîâ.

Moto GP

Æàíð: racing

Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: äî 4

Èçäàòåëü: THQ

Ðàçðàáîò÷èê: THQ

Äåñÿòîê ðàçíîïîðîäíûõ (îò

Suzuki äî Yamaha) ñòàëüíûõ

èíîõîäöåâ â íåòåðïåíèè ðîåò

çåìëþ � îíè ãîòîâû ñîñêî-

÷èòü ñ ìåñòà è ïîíåñòèñü ïî

ñàìûì çàêîëüöîâàííûì èç

íàèáîëåå êîëüöåâûõ èïïîä-

ðîìîâ ïëàíåòû.

Pandemonium

Æàíð: platform

Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1

Èçäàòåëü: Eidos Interactive

Ðàçðàáîò÷èê: Eidos Interactive

Äàâíî îòêëàäûâàâøååñÿ âîçâ-

ðàùåíèå øóòà Ôàðãóñà è âîë-

øåáíèöû Íèêêè (àâòîð ïðåññ-

ðåëèçà Nokia ïîñ÷èòàë åå ñó-

ùåñòâîì ìóæñêîãî ïîëà). Áó-

äóò ìíîãî áåãàòü, âûñîêî ïðû-

ãàòü è ìåòêî ñòðåëÿòü èç âîë-

øåáíûõ ïàëî÷åê.

Red Faction

Æàíð: FPS

Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1

Èçäàòåëü: THQ

Ðàçðàáîò÷èê: THQ

Ïðîñòîé øàõòåð Ïàðêåð äîáó-

ðèëñÿ äî ïîïûòêè ñâåðæåíèÿ

ãîñóäàðñòâåííîãî ñòðîÿ. Ðå-

âîëþöèîíåðû ïîñåòÿò 20 íå-

çàáûâàåìûõ óðîâíåé, âåäÿ

óâëåêàòåëüíóþ áîðüáó ñ óãíå-

òàòåëÿìè íà ñóøå, â âîäå è â

âîçäóõå. 

Sonic N

Æàíð: platform

Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1

Èçäàòåëü: Sega

Ðàçðàáîò÷èê: Sonic Team

Êòî áû ìîã ïîäóìàòü, íà ýòîò

ðàç Sega ïðèãîòîâèëà íå÷òî

íåâèäàííîå! Ñîíèê, Òåéëñ,

Íàêëç è Ýìè îòïðàâëÿþòñÿ â

ïîãîíþ çà êîëå÷êàìè. Èõ öåëü -

âûçâîëèòü Èçóìðóäû Õàîñà

èç ðóê çëîêîçíåííîãî äîêòîðà

Ðîáîòíèêà.

Taito Memories

Æàíð: action, puzzle

Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: äî 4

Èçäàòåëü: Taito

Ðàçðàáîò÷èê: Taito

Ñáîðíèê äîèñòîðè÷åñêèõ àð-

êàäíûõ õèòîâ ñîñòîèò èç Super

Space Invaders, Cadash, Camel

Try è Puzznic � ýòî èäåàëüíûå

êàòàëèçàòîðû ïðèñòóïîâ íå-

êîíòðîëèðóåìîé íîñòàëüãèè.

Puzzle Bobble VS áóäåò äîñòóï-

íà êàê îòäåëüíàÿ èãðà.

Tomb Raider

Æàíð: action/adevnture

Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 1

Èçäàòåëü: Eidos

Ðàçðàáîò÷èê: Core Design

Èçþìèíêà ðåëèçà çàêëþ÷àåò-

ñÿ â òîì, ÷òî ñïèíà è ïðèëåãà-

þùèå àòðèáóòû Ëàðû Êðîôò

áóäóò çàãîðàæèâàòü âàì îá-

çîð êàê ìèíèìóì â òðåõ óðîâ-

íÿõ, ñîçäàííûõ ñïåöèàëüíî

äëÿ äåáþòà ñåðèàëà íà ïëàò-

ôîðìå îò Nokia.

Ïåðâûì èãðîâûì ïåðñîíàæåì,
âñòðåòèâøèì íàñ íà ïðåçåíòà-
öèè, ñòàë ñïëþñíóòûé øèðîêî-
ýêðàííûì òåëåâèçîðîì Ñîíèê.

Ãîñïîäà Âàíüåêè, Ðàèñêèíåí è
Òóòòè ñ ïðèìêíóâøèì ïðåäñòà-
âèòåëåì Sega of Japan âåðõîâî-
äèëè ìåðîïðèÿòèåì.

Èç ñòåí ñâîåãî òîêèéñêîãî
îôèñà Þäçè Íàêà ïîñåòîâàë,
÷òî äåëà íå ïîçâîëÿþò åìó
âîñïàðèòü íàä Ëîíäîíîì.

ÎÁËÀÄÀÒÅËÜ N-GAGE Â ÏÅÐÅÐÛÂÀÕ ÌÅÆÄÓ ÑÅÀÍÑÀÌÈ ÈÃÐÛ
ÎÒÂÅ×ÀÅÒ ÍÀ ÇÂÎÍÊÈ, ÏÅÐÅÊÈÄÛÂÀÅÒÑß ÒÅÊÑÒÎÂÛÌÈ

ÑÎÎÁÙÅÍÈßÌÈ, ÏÐÈÍÈÌÀÅÒ ÊÀÐÒÈÍÊÈ, ÑËÓØÀÅÒ ÐÀÄÈÎ È MP3. 
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SILENT HILL 3

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action/adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ:
Konami Computer Entertainment Tokyo ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  

ÎÍËÀÉÍ: http://www.konamityo.com/sh3/ ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 24 èþíÿ 2003 ãîäà (ÑØÀ)
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Ñòðîãî ããîâîðÿ, ååñòü ääâà îîñíîâíûõ ïïîäõîäà êê ññïåöèôè÷åñêîìó ïïîäæàíðó
survival hhorror. ÏÏåðâûé �� ððåçêî ââûïðûãèâàþùèå èèç-ççà óóãëà ççîìáè,
ñòðåëüáà ïïî ááîññàì èèç ááàçóêè, ííîëü ððåôëåêñèè èè õõýïïè-ýýíä ññ ííåèçáåæ-
íûì ââçðûâîì ëëàáîðàòîðèè. ÂÂòîðîé �� êêðóòîé ññïóñê ïïî êêàíàëèçàöèîííîé
òðóáå ââ ääåáðè ïïîäñîçíàíèÿ, òòîðæåñòâóþùèé ññèìâîëèçì, ôôðåéäèñòñêèå
íîòêè èè ïïàíè÷åñêàÿ ááîÿçíü òòåìíîòû, ññêðûâàþùåé ââñå ññòðàõè ììèðà. 
Âîïëîùåíèå ïïåðâîãî ïïîäõîäà �� ííåçàáâåííûé ññåðèàë RResident EEvil. ÂÂòîðîé
ïîäõîä ââû ííàéäåòå ââ SSilent HHill, îîáçàâîäÿùåìñÿ òòðåòüåé èèíêàðíàöèåé.

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
VALKORN@GAMELAND.RU

Î
íà âñåãäà íåíàâèäåëà ïàðêè
àòòðàêöèîíîâ. Ñ ñàìîãî
äåòñòâà. Ìàëåíüêàÿ Õýçåð
÷óâñòâîâàëà ôàëüøü âåñåëüÿ

íàïîêàç: íàõàëüíûå êëîóíû, ïðèòîð-
íî-ëèïêàÿ ñàõàðíàÿ âàòà, äóðàöêèå
õëîïóøêè, ïëþøåâûå çàéöû â òèðå �
âñå, ÷òî òàê ðàäîâàëî ïîäðóæåê, ó
íåå âûçûâàëî áðåçãëèâîå îòâðàùå-
íèå. Ðîäèòåëè «êàïðèçàì» äî÷êè
îñîáîãî çíà÷åíèÿ íå ïðèäàâàëè,
ñòðîãî ïðèäåðæèâàÿñü ìíåíèÿ, ÷òî

äåòè îáÿçàíû ëþáèòü êëîóíîâ è
ôåéåðâåðêè. Òåïåðü æå Õýçåð ñëîâ-
íî ïðîâàëèëàñü â ïîäçàáûòûé äåòñ-
êèé êîøìàð � ëó÷ ôîíàðèêà âûõâà-
òûâàë èç òóìàííîãî ñóìðàêà ñìóòíî
çíàêîìûå î÷åðòàíèÿ äàâíî çàáðî-
øåííûõ êàðóñåëåé, ïîìÿòûå âèòûå
çàãðàæäåíèÿ, îáëóïëåííûå ñòåíû
âàãîí÷èêîâ ñ îáîðâàííûìè àôèøà-
ìè. Çÿáêèé íî÷íîé âåòåðîê íàøåë
äîðîãó ïîä æèëåò, çàñòàâèâ äåâóø-

êó ñúåæèòüñÿ è ïåðåäåðíóòü ïëå÷à-
ìè. Ñóíóâ ðóêè â êàðìàíû, îíà íàùó-
ïàëà â îäíîì èç íèõ ñêëàäíîé íîæ.
Ïåëåíà òóìàíà ÷óòü ðàçîøëàñü �
íàñòîëüêî, ÷òîáû ÿâèòü ïëþøåâîãî
çàéöà ñ âûðâàííûìè ãëàçàìè-ïóãîâè-
öàìè, âèñÿùåãî íà ðæàâîé æåëåç-
íîé ïåðåêëàäèíå. Ðåøèâøèñü ñäå-
ëàòü íåñêîëüêî øàãîâ, Õýçåð óñëû-
øàëà íàðàñòàþùèé òîïîò. Â âèñêè
óäàðèëà êðîâü. Ñîáàêà? Êëóáÿùèå-
ñÿ èñïàðåíèÿ íå äàâàëè ðàññìîò-
ðåòü, ÷òî ïðîèñõîäèò âïåðåäè � òàì,
îòêóäà ïðèáëèæàëñÿ çâóê. Çà ñïè-
íîé âäðóã âçâèçãíóëà øàðìàíêà, âû-

âîäÿ ñòðàííóþ ìåëîäèþ, è âñïûõíóâ-
øàÿ ðàçíîöâåòíûìè îãîíüêàìè êà-
ðóñåëü ñî ñêðèïîì íà÷àëà âðàùå-
íèå. Îáîìëåâ, Õýçåð êàêîå-òî âðå-
ìÿ íå ìîãëà îòâåñòè âçãëÿä îò íàáè-
ðàþùèõ õîä îáøàðïàííûõ, ïåðåëî-
ìàííûõ ëîøàäîê � à êîãäà íàøëà
ñèëû îáåðíóòüñÿ , óâèäåëà, êàê ì÷à-
ùàÿñÿ ïðÿìî íà íåå òåíü ïðåâðàùà-
åòñÿ â çàìîòàííîå áèíòàìè æèâîò-
íîå ñ ðàçäâîåííîé ãîëîâîé... 

Silent Hill � PS one, 2 ôåâðàëÿ 1999 ã. (ÑØÀ), 4 ìàðòà 1999 ã. (ßïîíèÿ),
13 îêòÿáðÿ 2000 ã. (Åâðîïà)
Silent Hill 2 � PlayStation 2, 26 ñåíòÿáðÿ 2001 ã. (ÑØÀ), 27 ñåíòÿáðÿ
2001 ã. (ßïîíèÿ), 23 íîÿáðÿ 2001 ã. (Åâðîïà)
Silent Hill Play Novel � Game Boy Advance, 21 ìàðòà 2001 ã. (ßïîíèÿ)
Silent Hill 2: Restless Dreams � Xbox, 21 äåêàáðÿ 2001 ã. (ÑØÀ), 22 ôå-
âðàëÿ 2002 ã. (ßïîíèÿ), 4 îêòÿáðÿ 2002 ã. (Åâðîïà)
Silent Hill 2: Saigo no Uta � PlayStation 2, 4 ñåíòÿáðÿ 2002 ã. (ßïîíèÿ)
Silent Hill 2 � PC, 3 äåêàáðÿ 2002 ã. (ÑØÀ), 28 ôåâðàëÿ 2003 ã. (Åâðî-
ïà).
Silent Hill 3 � PlayStation 2, 24 èþíÿ 2003 ãîäà (ÑØÀ)

ÕÐÎÍÎËÎÃÈß ÑÅÐÈÈ

«Íàøà öåëü � ïðåâçîéòè îæèäàíèÿ àóäèòîðèè. Âûïóñ-
òèòü ïðîåêò, ïîçâîëÿþùèé ïî÷óâñòâîâàòü òî, ÷òî íå
äàþò íàì îùóòèòü äðóãèå ôîðìû ìåäèà � ðîìàíû èëè
êèíîôèëüìû».



È ÕÎ×ÅÒÑß, È ÊÎËÅÒÑß
«Ìû äåëàåì èãðó, êîòîðàÿ áóäåò íà-
ñòîëüêî ñòðàøíîé, ÷òî ëþäè ïîïûòà-
þòñÿ áðîñèòü åå � íî ïðîäîëæàò èã-
ðàòü, ïîòîìó ÷òî íå íàéäóò ñèë îòî-
ðâàòüñÿ» � óëûáàåòñÿ Êàäçóõèäý Íà-
êàäçàâà (Kazuhide Nakazawa). Íîâî-
èñïå÷åííûé ðåæèññåð ñåðèàëà óâå-
ðåí, ÷òî äàæå ïîñëå òîãî, ÷òî èãðîêè
ïåðåæèëè â ïåðâîé è âòîðîé ÷àñòÿõ
Silent Hill, îíè íå áóäóò ðàçî÷àðîâàíû.
«Ó áîëüøèíñòâà ãåéìåðîâ íàâåðíÿêà
óæå ñôîðìèðîâàëîñü ñîáñòâåííîå
ìíåíèå îòíîñèòåëüíî òîãî, êàêèì áó-
äåò Silent Hill 3. Íàøà öåëü � ïðåâçîé-
òè îæèäàíèÿ àóäèòîðèè. Âûïóñòèòü
ïðîåêò, ïîçâîëÿþùèé ïî÷óâñòâîâàòü
òî, ÷òî íå äàþò íàì îùóòèòü äðóãèå
ôîðìû ìåäèà � ðîìàíû èëè êèíî-

ôèëüìû». Ïî ñëîâàì Íàêàäçàâû, îïè-
ðàþùèéñÿ íà äâà ïðèêâåëà Silent Hill 3
ñòàíåò «íîâîé ôîðìîé, íîâîé ãðàäà-
öèåé óæàñà». Ñóäÿ ïî òîìó, ñ êàêèì
óñåðäèåì íà ïðîòÿæåíèè âîò óæå ãî-
äà êîìàíäà èç ñîðîêà ñ ëèøíèì ÷åëî-
âåê òðóäèòñÿ íà äâàäöàòîì ýòàæå íå-
áîñêðåáà â öåíòðå Òîêèî, âñå áóäåò
èìåííî òàê, êàê íàäååòñÿ ðåæèññåð. 

ÐÀÁÎÒÀ 
ÍÀÄ ÎØÈÁÊÀÌÈ
Çàäà÷à, ñòîÿùàÿ ïåðåä ðàçðàáîò-
÷èêàìè, äåéñòâèòåëüíî íåïðîñòà.

Øóòêà ëè � ñäåëàòü äîñòîéíûé ñèê-
âåë ñàìîé ñòðàøíîé èç ñóùåñòâó-
þùèõ âèäåîèãð! Â ñëó÷àå ñ Silent
Hill 2 ñèòóàöèÿ áûëà ÷óòü ëåã÷å: ïå-
ðåõîä ñ PS one íà PS2 óæå îáó-
ñëàâëèâàë ðåçêèé ñêà÷îê â ïëàíå
âèçóàëüíîãî èñïîëíåíèÿ èãðû, ïî-
ìîãàÿ àâòîðàì âîïëîòèòü ìíîãîå
èç òîãî, ÷òî ïî ïðè÷èíå íåñîâåð-
øåíñòâà òåõíîëîãèé íåâîçìîæíî
áûëî ñäåëàòü íà ïðåäûäóùåé ïëàò-
ôîðìå. Õîòÿ SH3 èñïîëüçóåò òîò
æå äâèæîê, ÷òî è âòîðàÿ ÷àñòü, îí
ïîäâåðãñÿ ñåðüåçíîé ìîäåðíèçà-

öèè. Çíàìåíèòûé òóìàí, êîãäà-òî
ìàñêèðîâàâøèé íåðîâíîñòè ãðà-
ôèêè, òåïåðü îêîí÷àòåëüíî ïåðå-
øåë â êàòåãîðèþ «àòìîñôåðíûõ»
ñïåöýôôåêòîâ � ïðè÷åì ïðèñóòñò-
âóåò îí ëèøü âî âñòóïèòåëüíîì
ýïèçîäå â ïàðêå àòòðàêöèîíîâ.
Óïîð ñäåëàí íà äåòàëèçàöèþ ìðà÷-
íûõ èíòåðüåðîâ (êñòàòè, çàìåòíî
ðàçíîîáðàçèëèñü òåêñòóðû � ñî-
çäàòåëè ïîäíàòîðåëè â îñâîåíèè
õèòðîñòåé ïðîãðàììèðîâàíèÿ äëÿ
PS2) è, êîíå÷íî, îñîáîå âíèìàíèå
óäåëåíî ðàçëè÷íûì ãðàôè÷åñêèì
ôèëüòðàì è ïðîðàáîòêå îñâåùå-
íèÿ � îäíîé èç êëþ÷åâûõ äåòàëåé,
âäûõàþùèõ æèçíü â ìèð Silent Hill.
Áîãàòûé òåõíè÷åñêèé èíñòðóìåíòà-
ðèé ïîçâîëèë ðàçâåðíóòüñÿ ôàíòà-
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Óïîð ñäåëàí íà äåòàëèçàöèþ ìðà÷íûõ èíòåðüåðîâ,
îñîáîå âíèìàíèå óäåëåíî ðàçëè÷íûì ãðàôè÷åñêèì
ôèëüòðàì è ïðîðàáîòêå îñâåùåíèÿ. 

Íà âîïðîñû æóðíàëèñòîâ îòâå÷àþò ðåæèññåð èã-
ðû Êàäçóõèäý Íàêàäçàâà (ÊÍ) è àâòîð ñöåíàðèÿ
Õèðîþêè Îâàêó (ÕÎ).

Ñîáûòèÿ ïðîèñõîäÿò â Ñàéëåíò Õèëëå? Â ðîëè-
êàõ ìåëüêàåò ïîåçä ìåòðî � íî âåäü â ãîðîäêå
íåò ïîäçåìêè...
ÊÍ: Ìåòðî � èç äðóãîãî ãîðîäà.
Òî åñòü ýòî ñîâåðøåííî äðóãîé ãîðîä, èëè?..
ÊÍ: Íó... äà è íåò. Âû óçíàåòå îá ýòîì ïî õîäó èãðû.
Ñåðèàë âñåãäà îòëè÷àëñÿ çàïóòàííîñòüþ ñöåíà-
ðèåâ, íî Silent Hill 2 ÷óòü ïðîùå ïåðâîé èãðû â ïëà-
íå òîãî, êàê ñâÿçàíû ðàçëè÷íûå ñþæåòíûå ëèíèè è
êîíöîâêè. SH3 ñòðóêòóðèðîâàíà êàê âòîðàÿ ÷àñòü
èëè èñòîðèÿ âåòâèòñÿ, êàê â îðèãèíàëüíîé SH?
ÕÎ: Ïîêà ðàíî ãîâîðèòü î ÷åì-òî êîíêðåòíîì.
Äîëæåí âàñ çàâåðèòü, ÷òî ñþæåò SH3 íå ïðîòè-
âîðå÷èò ñîáûòèÿì ïðèêâåëîâ, õîòÿ è âíîñèò â ïî-
âåñòâîâàíèå ñîâåðøåííî íîâûå ýëåìåíòû.
Êòî-òî ñðàâíèâàåò Silent Hill ñ ôèëüìàìè Äýâèäà

Ëèí÷à, êòî-òî � ñ ðîìàíàìè Ñòèâåíà Êèíãà. ×òî
ïîâëèÿëî íà âàñ â ïðîöåññå ñîçäàíèÿ èãð?
ÕÎ: Ìû ïîñòîÿííî íàõîäèìñÿ ïîä âïå÷àòëåíèåì
îò êàêèõ-òî ôèëüìîâ � íîâûõ, ñòàðûõ. Íàïðèìåð,
äëÿ íàñ çíàêîâîé ñòàëà êàðòèíà Ýäðèàíà Ëàéíà
«Ëåñòíèöà ßêîâà» (Jacob�s Ladder). Êîíå÷íî,
î÷åíü ïîâëèÿëè ðîìàíû Êèíãà.
À ÷òî ó Êèíãà âàì íðàâèòñÿ áîëüøå âñåãî? 
ÊÍ: Õì... íàâåðíîå, ðàññêàç «Òóìàí» èç ñáîðíèêà
«Êîìàíäà ñêåëåòîâ». È «Êýððè».
Çà ñ÷åò ÷åãî Silent Hill 3 áóäåò âûäåëÿòüñÿ íà ôî-
íå èãð-ïðåäøåñòâåííèö?
ÊÍ: Åñëè êîðîòêî, òî SH3 ñòàíåò ñàìîé ñòðàøíîé
èãðîé ñåðèàëà. Êîå-êòî ó íàñ â êîìàíäå íå ìîã âî-
ïëîòèòü âñå ñâîè èäåè â ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ, è âîò
òåïåðü ëþäè ñâîáîäíî ðåàëèçóþò èõ çäåñü � ýòî
êàñàåòñÿ êàê âèçóàëüíîé ñòîðîíû, òàê è ñöåíà-
ðèÿ. Ïëþñ âî âðåìÿ ðàáîòû íàä ïðèêâåëàìè ìû ïî-
ëó÷èëè íåìàëî óðîêîâ, è âåñü ýòîò îïûò ïîçâîëèò
ñäåëàòü èãðó ïî-íàñòîÿùåìó ïóãàþùåé. 

ÕÎ: Ìû õîòèì çàñòàâèòü ãåéìåðîâ çàáûòü î ðå-
àëüíîì ìèðå, ïîëíîñòüþ ïîãðóæàÿ èõ â ìèð Ñàé-
ëåíò Õèëëà.
Îáùèé âîïðîñ: ÷òî ñïîñîáíî íàïóãàòü âàñ ñàìèõ? 
ÊÍ: Ñëîæíî ñêàçàòü... ýòî òî÷íî íå âðàãè, ðåçêî
âûïðûãèâàþùèå ó âàñ èç-çà ñïèíû, èëè ÷òî-òî âðî-
äå òîãî. Ìû õîòèì âûçâàòü... êðàäóùååñÿ îùóùå-
íèå óæàñà, ïîñòåïåííî íàãíåòàþùååñÿ âíóòðè
âàñ. Ýòî êîãäà âû âèäèòå ïåðñîíàæà èëè ïðåäìåò,
è íå ìîæåòå ñðàçó îïðåäåëèòü ñòåïåíü åãî îïàñ-
íîñòè, âðàæäåáíîñòè.
Íåêîòîðûå ãåéìåðû æàëóþòñÿ, ÷òî çà ñþæåòàìè
âàøèõ èãð ñëîæíî óñëåäèòü. Êàê âû ê ýòîìó îòíî-
ñèòåñü?
ÊÍ: Çíàåòå, î÷åíü ëåãêî ïðèäóìàòü ïðîñòóþ è ïî-
íÿòíóþ èñòîðèþ. À äåéñòâèòåëüíî ñòðàøíûì ìî-
æåò áûòü òîëüêî ÷òî-òî íåâåäîìîå, íåèçó÷åííîå,
íåïîíÿòíîå. Ïîýòîìó ìû íå ëþáèì îáúÿñíÿòü è
ðàçæåâûâàòü èñòîðèþ èãðû � è ïëàíèðóåì ïðè-
äåðæèâàòüñÿ òàêîãî æå ïîäõîäà è âïðåäü.

ÈÍÒÅÐÂÜÞ

ÕÕýýççååðð ÷÷òòîî-òòîî ííåå îîññîîááîî ááîîèèòòññÿÿ ïïààóóêêîîîîááððààççííîîããîî ììîîííññòòððàà
�� òòîî ëëèè ííààääååååòòññÿÿ îîòòññòòððååëëÿÿòòüüññÿÿ èèçç ïïèèññòòîîëëååòòèèêêàà,, òòîî ëëèè

ððààññññ÷÷èèòòûûââààååòò ííàà ÷÷üüþþ-òòîî ïïîîììîîùùüü...... 

SILENT HILL 3





çèè ñöåíàðèñòà Õèðîþêè Îâàêó (Hiroyuki Owaku), íà
ýòîò ðàç ïîæàëîâàâøåãî ãëàâíóþ ðîëü óæå çíàêî-
ìîé íàì Õýçåð (Heather) � íà ïåðâûé âçãëÿä ñîâåð-
øåííî îáû÷íîé ñîâðåìåííîé äåâóøêå.

ÏÎÄÓØÊÎÉ ÍÅ ÎÒÎÁÜÅØÜÑß!
Ïðîëîã ïîìîãàåò îñâîèòüñÿ ñ óïðàâëåíèåì: ìîæíî
âûáðàòü êëàññè÷åñêóþ ñõåìó èç Resident Evil, êîãäà
íàïðàâëåíèå äâèæåíèÿ ïðèõîäèòñÿ êîððåêòèðîâàòü
â çàâèñèìîñòè îò ïîëîæåíèÿ ïåðñîíàæà, èëè áîëåå
èíòóèòèâíûé âàðèàíò, ãäå ïåðñîíàæ âñåãäà äâèãàåò-
ñÿ â óêàçàííîì íàïðàâëåíèè áåç ïîïðàâêè íà ïåð-
ñïåêòèâó � ýòà ñõåìà çíàêîìà ïî Metal Gear Solid
èëè Parasite Eve. Â ïàðêå àòòðàêöèîíîâ ïðîèñõîäèò
ïåðâàÿ âñòðå÷à Õýçåð ñ âðàãàìè, ãðîòåñêíûìè ïàðî-
äèÿìè íà ñîáàê è ãèãàíòñêèìè ìóìèÿìè. Ó èãðîêà

åñòü âûáîð � ðàñïðàâèòüñÿ ñ íèìè ïðè ïîìîùè íîæà
èëè ïðîñòî ïðîøìûãíóòü ìèìî, ïîëüçóÿñü ïîäâèæíî-
ñòüþ ãåðîèíè è íåïîâîðîòëèâîñòüþ ýòèõ òâàðåé. Â
áîþ îòíûíå ïîçâîëåíî áëîêèðîâàòü àòàêè ïðîòèâíè-
êîâ, ñíèæàÿ óðîâåíü íàíîñèìîãî âàì âðåäà, à òàêæå
áèòü ïîâàëåííîãî âðàãà íîæîì, òðóáîé èëè ïðîñòî
êàáëóêîì ñàïîãà, ìåøàÿ ïîäíÿòüñÿ (âïîñëåäñòâèè,
êñòàòè, ìîæíî áóäåò ïîäáðàñûâàòü ïðîòèâíèêàì êó-
ñîê ìÿñà, ïåðåêëþ÷àÿ èõ âíèìàíèå ñ Õýçåð íà áîëåå
ëåãêóþ äîáû÷ó). Êîãäà äåâóøêà, ñïàñàÿñü áåãñòâîì
îò ì÷àùåãîñÿ çà íåé ïî àìåðèêàíñêèì ãîðêàì ïîåç-
äà, ïàäàåò ñ âíåçàïíî îáðûâàþùåãîñÿ ïîëîòíà,
îêàçûâàåòñÿ, ÷òî âåñü ýïèçîä â ïàðêå ðàçâëå÷åíèé �
ïðîñòî êîøìàðíûé ñîí. Õýçåð ïðîñûïàåòñÿ çà ñòî-
ëîì â çàêóñî÷íîé.

SURVIVAL PSYCHOSIS
Âïåðâûå çà âñþ èñòîðèþ ñåðèàëà ìû îêàçûâàåìñÿ â
ñîâåðøåííî íîðìàëüíîì îêðóæåíèè, ëèøåííîì ïî-
òóñòîðîííåãî àíòóðàæà, ìðà÷íîãî ñóìðàêà, êëóáÿ-
ùåãîñÿ òóìàíà è çåðíèñòîãî øóìà íàëîæåííûõ íà
èçîáðàæåíèå ôèëüòðîâ. Ïåðåêèíóâøèñü ïî òåëå-
ôîíó ïàðîé ñëîâ ñ îòöîì, äåâóøêà íàïðàâëÿåòñÿ çà
ïîêóïêàìè, è òóò ñ íåé ïûòàåòñÿ çàãîâîðèòü ìóæ÷è-
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íà ëåò ñîðîêà ïÿòè, ïðåäñòàâëÿþùèéñÿ Äóãëàñîì
Êðåâàíòîì (Douglas Crevant), äåòåêòèâîì. Îí õî÷åò
îáñóäèòü ñ Õýçåð îáñòîÿòåëüñòâà åå ðîæäåíèÿ, íî
äåâóøêà, íàïóãàííàÿ íåäàâíèì ñíîì è íàñòîðîæåí-
íàÿ íàñòîé÷èâîñòüþ íåçíàêîìöà, çàáåãàåò â òóàëåò
è âûáèðàåòñÿ îòòóäà ÷åðåç îêíî íà ñîñåäíþþ ñ ñó-
ïåðìàðêåòîì àëëåþ. Äîâîëüíàÿ òåì, ÷òî åé óäàëîñü
èçáàâèòüñÿ îò íåïðîøåíîãî êîìïàíüîíà, îíà íà-
ïðàâëÿåòñÿ âäîëü ïî àëëåå... íå çàìå÷àÿ, ÷òî ÷åì
äàëüøå îíà èäåò � òåì ñèëüíåå áëåêíóò öâåòà, òåì-

íååò ïåéçàæ è ãðîì÷å ñòàíîâèòñÿ ñòðàííîå ýõî. Äå-
âóøêà ïîäõîäèò êî âõîäó â ñóïåðìàðêåò, îòêðûâàåò
äâåðü � è ìû âèäèì, ÷òî ïðåîáðàæåíèå çàâåðøåíî:
ëþäè èñ÷åçëè, ñòåíû èñïåùðåíû òðåùèíàìè è ñëå-
äàìè ðæàâ÷èíû, ðåäêèå ìèãàþùèå ëàìïû äíåâíîãî
ñâåòà ëèøü ïîä÷åðêèâàþò çëîâåùóþ òåìíîòó ëàáè-
ðèíòà êîðèäîðîâ, ïî êîòîðûì ðàçíîñÿòñÿ òðåñê,
ñêðåæåò è ÷üè-òî ñòîíû, ïåðåõîäÿùèå â ïðîòÿæíûé
âîé. È ïóñòü Õýçåð íàõîäèòñÿ íå â Ñàéëåíò Õèëëå,
ýòîò çàòåðÿííûé â ëåñàõ ãîðîäîê âñå ðàâíî íàøåë
ñïîñîá ïîãëîòèòü åå, âûäåðíóòü èç ðåàëüíîñòè è
âòàùèòü â ñâîé ìèð � çà÷åì, ñ êàêîé öåëüþ? Ïåðâûì
øàãîì íà ïóòè ê ðàçãàäêå ñòàíîâèòñÿ âñòðå÷à ñ òà-
èíñòâåííîé Êëàâäèåé (Claudia) � æåíùèíîé, ãîâîðÿ-
ùåé î òîì, ÷òî Õýçåð «ñ îêðîâàâëåííûìè ðóêàìè
ïðèâåäåò èõ â Ðàé», è ÷òî âñå ïðîèñõîäÿùåå � «äåÿ-
íèå áîãà». Ñïóñòèâøèñü íà ãðóçîâîì ëèôòå â ïîäçå-

ÀÀëëããîîððèèòòììûû îîññââååùùååííèèÿÿ ääààþþòò SSpplliinntteerr
CCeellll ïïððîî÷÷èèõõààòòüüññÿÿ ððààññ÷÷èèõõóó÷÷èèìì
ïïððîî÷÷èèõõîîìì.. ÍÍóó,, èèëëèè ïïððèèììååððííîî òòààêê..

SILENT HILL 3

Ñïîñîá ïîëîæèòü êîíåö êîøìàðó �
ñäåëàòü ðåøàþùèé âûáîð, êîòîðûé
îïðåäåëèò íå òîëüêî ñóäüáó Õýçåð, íî
è áóäóùåå ÷åëîâå÷åñêîé öèâèëèçàöèè.

Èãðà äîëæíà â ïåðâóþ î÷åðåäü
èñïûòàòü íàøè íåðâû, è îðóæèå
çäåñü íóæíî ëèøü äëÿ òîãî, ÷òîáû
ïîääåðæèâàòü ãåðîèíþ â æèâûõ.

ÈÈííòòååððååññííîî,, ááèèëëååòòûû êêóóääàà ççääååññüü
ïïððîîääààþþòòññÿÿ??



ìåëüå ñî ñòåíàìè, ñîñòîÿùèìè èç
ïóëüñèðóþùåé, ïîäåðíóòîé àðòå-
ðèÿìè ïëîòè, äåâóøêà â îò÷àÿíèè
êðè÷èò: «Åñëè ýòî ñîí, êîãäà æå ÿ
ïðîñíóñü?» Îäíàêî ýòî íå ñîí, è
åäèíñòâåííûé ñïîñîá ïîëîæèòü
êîíåö êîøìàðó � ïðîéòè ÷åðåç âñå
êðóãè àäà, óçíàâ òàéíó ñâîåãî ïðî-
èñõîæäåíèÿ è ñäåëàâ ðåøàþùèé
âûáîð, êîòîðûé îïðåäåëèò íå
òîëüêî åå ñóäüáó, íî è áóäóùåå
÷åëîâå÷åñêîé öèâèëèçàöèè.

ÍÅÇÄÎÐÎÂÛÉ ÏÎÄÕÎÄ
Ðàñïðîñòðàíåííàÿ Konami äåìî-
âåðñèÿ äëÿ ïðåññû íå ñëèøêîì
ïðîäîëæèòåëüíà è ïðèçâàíà ïîêà-
çàòü ñèëüíóþ çàâÿçêó Silent Hill 3,
â òî âðåìÿ êàê ïðåäñòàâëåííûå íà

íåñêîëüêèõ âûñòàâêàõ âåðñèè áû-
ëè ñêîíöåíòðèðîâàíû íà ñöåíàõ,
ïðîèñõîäÿùèõ äàëüøå ïî õîäó èã-
ðû. Ýòî, ê ïðèìåðó, âñòðå÷à ñ áîñ-
ñîì-÷åðâÿêîì, âûñîâûâàþùèìñÿ
èç îòâåðñòèé â êàíàëèçàöèîííîì
êîëëåêòîðå è ïûòàþùèìñÿ óõâà-
òèòü ãåðîèíþ îäíîé èç äâóõ çóáàñ-
òûõ ïàñòåé. Ñóòü ñõâàòêè çàêëþ-
÷àåòñÿ â òîì, ÷òîáû ïðåäóãàäàòü,
èç êàêîé òðóáû ÷óäîâèùå âûñó-
íåòñÿ â ñëåäóþùèé ðàç, è ñòðå-
ëÿòü òîëüêî òîãäà, êîãäà åãî

ïàñòü ðàñêðîåòñÿ ïîëíîñòüþ. Ðàñ-
øèðèâøèéñÿ àðñåíàë âêëþ÷àåò îã-
íåìåò è ðó÷íîé ïóëåìåò � íà íåäî-
âîëüíóþ ðåàêöèþ ôàíàòîâ, ïîñ÷è-
òàâøèõ, ÷òî ýòè âèäû îðóæèÿ
îïàñíî ïðèáëèæàþò SH3 ê «âûðî-
äèâøåéñÿ» Resident Evil, àâòîðû
îòâå÷àþò, ÷òî èñïîëüçîâàòüñÿ íî-
âûå «ñòâîëû» áóäóò íå òàê àêòèâ-
íî, êàê â RE, è âñÿ êîìàíäà ðàçðà-
áîò÷èêîâ î÷åíü âíèìàòåëüíî ñëå-
äèò çà òåì, ÷òîáû èãðà íå ïîòåðÿ-
ëà ñâîé íàêàë, ïðåâðàòèâøèñü â
ïðîñòîé áîåâèê. Silent Hill 3 äîëæ-
íà â ïåðâóþ î÷åðåäü èñïûòàòü íà-
øè íåðâû, è îðóæèå çäåñü íóæíî
ëèøü äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîääåðæè-
âàòü ãåðîèíþ â æèâûõ � à íèêàê íå
äëÿ òîãî, ÷òîáû îáåçîïàñèòü åå
îò óæàñíîé ðåàëüíîñòè. Îùóùå-
íèå ïîëíîé íåçàùèùåííîñòè óñè-
ëèâàåò áåñïîêîéíîå çâóêîâîå ñî-
ïðîâîæäåíèå, íà ðåäêîñòü óäà÷íî
ïåðåïëåòåííîå ñ íåîæèäàííî ëè-
ðè÷íûì ñàóíäòðåêîì: íàä èãðîé
ðàáîòàåò áåññìåííûé àâòîð ìóçû-
êè ñåðèàëà Àêèðà ßìàîêà (Akira
Yamaoka). ßìàîêà ñòàë äëÿ
Konami íàñòîÿùèì îòêðûòèåì �
íåò íèêàêèõ ñîìíåíèé, ÷òî îí äî-

ñòîèí âõîäèòü â ÷èñëî ñàìûõ òà-
ëàíòëèâûõ èãðîâûõ êîìïîçèòîðîâ
ßïîíèè íàðàâíå ñ ßñóíîðè Ìèöó-
äîé (Yasunori Kitsuda) èç Monolith
Soft è Íîáóî Óåìàöó (Nobuo
Uematsu) èç Square. ×åòûðå âî-
êàëüíûõ êîìïîçèöèè, çàïèñàííûå
â Ëîñ-Àíäæåëåñå ñ àíãëîÿçû÷íîé
èñïîëíèòåëüíèöåé, ïî ìíåíèþ
ßìàîêè, äîëæíû ñòàòü äîïîëíè-
òåëüíîé íèòî÷êîé, ñâÿçûâàþùåé
èãðàþùåãî ñî âñåëåííîé Silent Hill.

ËÈÕÀ ÁÅÄÀ ÍÀ×ÀËÎ!
Ñâåæèå ñêðèíøîòû è íîâûé âèäåî-
ðîëèê íà íàøåì äèñêå ïîìîãóò âàì
ãëóáæå ïðî÷óâñòâîâàòü íàñòðîé
ýòîãî, áåç ñîìíåíèÿ, èíòåðåñíåé-
øåãî ïðîåêòà. Ñóäÿ ïî òîìó, ÷òî
âèäåëè ìû, Silent Hill 3 îáëàäàåò
âñåì íåîáõîäèìûì áàãàæîì ñòî-
ïðîöåíòíîãî õèòà: èãðà êðàñèâà è
óìîïîìðà÷èòåëüíî ñòðàøíà, ìî-
æåò ïîõâàñòàòüñÿ íåòðèâèàëüíûì
ñþæåòîì, ïðèâëåêàòåëüíîé ãåðîè-
íåé, óíèêàëüíîé ïóãàþùåé àòìî-
ñôåðîé, êó÷åé çàãàäîê, íåïëîõîé
ïðîðàáîòêîé áîåâ è ïðåêðàñíîé
îçâó÷êîé. Âäîáàâîê îíà íåñåò íà
ñåáå òó ñàìóþ ïå÷àòü ñóìàñøåä-
øåãî ãåíèÿ, êîòîðàÿ âñåãäà îòëè-
÷àëà èãðû ñåðèè Silent Hill îò âñåõ
îñòàëüíûõ ïîïûòîê äðóãèõ êîìïà-
íèé ðàçðàáîòàòü çîëîòóþ æèëó,
òàê óäà÷íî îòêðûòóþ àâòîðàìè
Resident Evil. 
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Íàèáîëåå íåîáû÷íàÿ èç ñóùåñòâóþùèõ èíêàðíàöèé Silent Hill èìååò
ïîäçàãîëîâîê Play Novel è ÿâëÿåò ñîáîé ïåðåëîæåíèå ïåðâîé ÷àñòè èã-
ðû â ôîðìàòå GBA. Îíà ðåàëèçîâàíà â âèäå èíòåðàêòèâíîé êíèãè � èã-
ðîê ÷èòàåò ïîÿâëÿþùèéñÿ íà ýêðàíå òåêñò, ðàññìàòðèâàåò êàðòèíêè è
âðåìÿ îò âðåìåíè âûáèðàåò îäèí èç íåñêîëüêèõ âàðèàíòîâ ðàçâèòèÿ
ñîáûòèé. Â êà÷åñòâå áîíóñà ïðåäóñìàòðèâàåòñÿ ñáîð êîëëåêöèîííûõ
êàðòî÷åê, êîòîðûìè ìîæíî îáìåíèâàòüñÿ ñ äðóçüÿìè, ñîåäèíèâ ñâîè
GBA ëèíê-êàáåëåì. Ôàêòè÷åñêè ïåðåñòàâ áûòü èãðîé óæàñîâ (íó êîãî
èñïóãàåò àíèìèðîâàííûé â òðè êàäðà ìîíñòð, ïîëó÷åííûé â íàãðóçêó ê
ñòðàíè÷êå òåêñòà?), ýòîò êâåñò îñòàåòñÿ ëþáîïûòíûì ÿïîíñêèì àðòå-
ôàêòîì, òàê è íå ïåðåâåäåííûì íà àíãëèéñêèé ÿçûê. 

ÒÅÊÑÒÎÂÛÉ ÓÆÀÑÒÈÊ

ÎÎïïððååääååëëååííííîî,, øøååôô-ïïîîââààðð
ññååããîîääííÿÿ ââ óóääààððåå.. ÎÎööååííèèòòåå ððààççììååðð
ïïîîððööèèèè �� ùùååääððîîññòòüü ííååññëëûûõõààííííààÿÿ..

ÃÃîîââîîððèèòòåå ÷÷òòîî õõîîòòèèòòåå,, ííîî ÊÊëëààââääèèÿÿ
ííààïïîîììííèèëëàà ííààìì ççëëîîááííóóþþ
ááëëèèççííÿÿøøêêóó ËËååããîîëëààññàà.. ÌÌààëëûûøøååéé
ððààççëëóó÷÷èèëëèè ââ ääååòòññòòââåå,, èè ääååââîî÷÷êêóó
êêîîððììèèëëèè èèññêêëëþþ÷÷èèòòååëëüüííîî
òòîîëë÷÷ååííûûìì ììååëëîîìì..

Îùóùåíèå ïîëíîé íåçàùèùåííîñòè óñèëèâàåò 
áåñïîêîéíîå çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå, íà ðåäêîñòü
óäà÷íî ïåðåïëåòåííîå ñ íåîæèäàííî ëèðè÷íûì 
ñàóíäòðåêîì. 

SILENT HILL 3
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INDIANA JONES 
AND THE EMPEROR�S TOMB

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action/adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: The Collective ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  
ÎÍËÀÉÍ: http://www.lucasarts.com/products/indiana/default.htm
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: Xbox (25 ôåâðàëÿ 2003), PC (18 ìàðòà 2003 ãîäà), PlayStation 2 (2 ìàÿ 2003 ãîäà)

ÑÅÐÃÅÉ ÀÂÅÐÈÍ ÀÊÀ ÈÍÄÅÊÑ 
INDEX@POCHTAMT.RU

Ï
îòîì íà÷àëîñü ïîâàëüíîå óâëå÷åíèå êîìïüþòåðíû-
ìè èãðóøêàìè, è âèäåî îòîøëî íà âòîðîé ïëàí. ß íå-
äîóìåâàë, êàêèì îáðàçîì êàêàÿ-òî Ëàðà, íèêîìó íå
èçâåñòíàÿ äåâ÷óøêà ñ ïðèâëåêàòåëüíî íåïðîïîðöè-

îíàëüíûìè ôîðìàìè, áóêâàëüíî íà îäíîì äûõàíèè îòîáðà-
ëà ëàâðû Àðõåîëîãà âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ ó èìåíèòîãî
ïðîòîòèïà Ãàððèñîíà Ôîðäà? Íåóæåëè è â àðõåîëîãèè âñå
ðåøàþò ãèòàðíûå ôîðìû? Âûðîæäàåìñÿ...
Íó äà íå áóäåì î íðàâàõ. Ñåé÷àñ ñïðàâåäëèâîñòü íà ãðàíè
âîññòàíîâëåíèÿ. Óæå îòãðåìåëè õèòîâûå Indiana Jones and
the Fate of Atlantis è Indiana Jones and the Infernal Machine.
Ëàðà ýëåãàíòíî ïîêà÷íóëàñü íà ñâîåì ïüåäåñòàëå, ÷àñ-
òè÷íî óñòóïèâ ïëîùàäêó ñëåãêà íåóêëþæåìó êîëëåãå. Èí-
äèàíà ñíîâà çàïàë â ñåðäöà ìîëîäåæè, êàê êîãäà-òî åãî

òåëåâèçèîííûé àâàòàð. È ñåãîäíÿ ìîÿ ñâÿòàÿ îáÿçàííîñòü
ïîðàäîâàòü âàñ ðàäóþùèì àíîíñîì � ãðÿäåò âûõîä î÷å-
ðåäíîé ñåðèè ïðèêëþ÷åíèé. 

ÄÅÊÎÐÀÖÈÈ
Íà ýòîò ðàç ïðîôåññîð àðõåîëîãèè îòïðàâëÿåòñÿ íà
ïîèñêè ëåãåíäàðíîãî Äðàêîíüåãî Ãëàçà. ×åðíàÿ æåì-
÷óæèíà ñ ýêçîòè÷åñêèì íàçâàíèåì, ïî ñëóõàì, ïðèçâà-
íà äàâàòü îáëàäàòåëþ âëàñòü íàä óìàìè è òåëàìè öå-
ëûõ íàðîäîâ. Îíà ïîÿâèëàñü áîëåå äâóõ òûñÿ÷ ëåò 
íàçàä, ÷òîáû èìïåðàòîð ×èí Øè Õóàíã-òè ñìîã âîññòà-
íîâèòü öåëîñòíîñòü Êèòàÿ, ðàçîáùåííîãî ìåæäîóñî-
áèöàìè. Äîëãîå âðåìÿ åå ìåñòîíàõîæäåíèå áûëî îêðó-
æåíî òàéíîé, êîòîðàÿ ðàññåÿëàñü ëèøü â 1935 ãîäó.
Ìíîæåñòâî èñòî÷íèêîâ (êàê ïðîâåðåííûõ, òàê è íå
î÷åíü) ñõîäèëèñü íà òîì, ÷òî ìàãè÷åñêàÿ äðàãîöåí-
íîñòü ïîêîèòñÿ â óñûïàëüíèöå èìïåðàòîðà.



Ðàçóìååòñÿ, íà òàêóþ ïðèìàíêó êëþíó-
ëà ïàðà õèùíûõ ðûáåøåê. Îäíà èç íèõ
� ìàíèàêàëüíûé ïàÿö, óñàìè äüÿâîëü-
ñêè íàïîìèíàþùèé ×àïëèíà. Äëÿ Ãåð-
ìàíèè, ñîáèðàþùåéñÿ ïîðàáîòèòü ìèð,
ïîäîáíàÿ ðåëèêâèÿ ñòàëà áû ïàíàöååé.
Ëåãêî ìåíÿþùàÿ ÷åñòü íà çîëîòî, ê ïî-
èñêàì ïðèñîåäèíÿåòñÿ ïîäêóïëåííàÿ
íàöèñòàìè ãðóïïèðîâêà êèòàéñêèõ ìà-
ôèîçè (èëè ïîïðîñòó Òðèàäà).
Ìàðøàëó Êàéà, âõîæåìó â êîðèäî-
ðû âëàñòè, íè÷åãî íå îñòàåòñÿ, êàê

ïîðó÷èòü ïîèñêè ëèöó, íå ïðåñëå-
äóþùåìó êîðûñòíûå öåëè. Ëèöó,
äëÿ êîòîðîãî èñòîðè÷åñêàÿ öåí-
íîñòü àðòåôàêòà íåñîèçìåðèìî
âàæíåå ìàãè÷åñêèõ êà÷åñòâ. Ëè-
öó... Îäíèì ñëîâîì � âàøåé ñèìïà-
òè÷íîé ìîñüêå, êîíòðîëèðóþùåé
Èíäè. Ñîãëàñèòåñü, ìèññèÿ èìåííî
äëÿ ïàðíÿ ñ õëûñòîì íà ïîÿñå, ðå-
âîëüâåðîì â êîáóðå è øëÿïîé íà-
áåêðåíü. Ê òîìó æå ýòî íåïëîõàÿ
ïîäãîòîâêà ê ïóòåøåñòâèþ âî äâî-

ðåö ê ìàãàðàäæå (âðåìÿ äåéñòâèÿ
óêàçûâàåò íà òî, ÷òî ñðàçó ïîñëå
ýòîãî ïðèêëþ÷åíèÿ Èíäèàíà âñòó-
ïèë â ñõâàòêó çà êàìíè Øàíêðà â
ôèëüìå «Èíäèàíà Äæîíñ è Õðàì
Ñóäüáû»).
Íå îáîéäåòåñü âû è áåç ïðåêðàñ-
íîé äëèííîíîãîé ñïóòíèöû � êèòàé-
ñêîå ïðàâèòåëüñòâî âåäü âñå ïîíè-
ìàåò. Ìàðøàë ñóáñèäèðóåò âàñ òà-
êîé î÷àðîâàøêîé ïîä ïðîôåññèî-
íàëüíûì ïñåâäîíèìîì Ìýé Éèíã.
Íó, çíàåòå, âåùè òàñêàòü, ðåâîëü-
âåð ïåðåçàðÿæàòü, ìàëî ëè äëÿ ÷å-
ãî äàìû â ðàçáîðêàõ èñïîëüçóþòñÿ
(âñåì ôàíàòàì Ëàðû � íå áðûç-
ãàòüñÿ ñëþíîé!).

ÑÚÅÌÊÀ
Ïåðåéäåì ê îáåùàíèÿì. Ñàìîå ðàñ-
ïîëàãàþùåå ê äîâåðèþ � òðåõìåð-
íûé øóòåð ñ ýëåìåíòàìè adventure.
Ïî çàêîíàì æàíðà, óñòàíîâëåííûì
åùå ïðàðîäèòåëåì Èíäè Äæîðäæåì
Ëóêàñîì, ÷òîáû ïîïàñòü â òðèæäû
ïðîêëÿòóþ ãðîáíèöó ïðèäåòñÿ îáëå-
òåòü ÷óòü ëè íå âåñü çåìíîé øàð. Ïî-
ìíèòå ìóêè ãåðîÿ Äæåêè ×àíà â «Äî-
ñïåõàõ Áîãà 2»? Ïðèìåðíî òîò æå
ïîäâèã ïðåäñòîèò ïîâòîðèòü ãåðîþ �

íàéòè è çàõâàòèòü òðè ñîñòàâëÿþ-
ùèõ êëþ÷à îò ãðîáíèöû, ïå÷àòè Çåð-
êàëà Ìå÷òû. Ïîèñêè áóäóò êèäàòü ïà-
ðî÷êó è â äæóíãëè Öåéëîíà, è â ïîä-
âîäíûé äâîðåö â Ñòàìáóëå, è íà òè-
õèå óëî÷êè Ïðàãè, è â òðóùîáû Ãîí-
êîíãà. Ïðîìåæóòî÷íûìè ñòàäèÿìè
ñòàíóò íåìåöêàÿ ñåêðåòíàÿ áàçà
ïîäâîäíûõ ëîäîê è èñêóñíî çàïðÿ-
òàííàÿ âûñîêîãîðíàÿ êðåïîñòü. Èçþ-
ìèíêîé ñòàíåò ãðîáíèöà èìïåðàòîðà
â Êèòàå. Èãðîêó ïðåäîñòàâëÿåòñÿ
îïðåäåëåííàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé è
âûáîðà, â íåêîòîðîé ñòåïåíè ñäåð-
æèâàåìûå õîäîì ïîâåñòâîâàíèÿ.
Ðàçðàáîò÷èêè ïîïûòàëèñü ìàêñè-
ìàëüíî âîññîçäàòü êàðòèíêó, êîòî-
ðóþ òàê óñïåøíî Ñïèëáåðã íàìîòàë
íà áîáèíû ïîëòîðà äåñÿòèëåòèÿ íà-
çàä: ñâåðõçâóêîâàÿ ñêîðîñòü ñìåíû
êàäðîâ, çà êîòîðîé åäâà ïîñïåâàåò
âçãëÿä è ìíîæåñòâî ëîâóøåê è ãîëî-
âîëîìíûõ êâåñòîâ, ñòàâøèõ ñâîåîá-
ðàçíîé âèçèòíîé êàðòî÷êîé ãåðîÿ.
Íå ìåíåå ïðèâû÷íîé ìîæíî íàçâàòü òó
òîëïó îïïîíåíòîâ, ñ êîòîðîé ïðèäåò-
ñÿ ðàçîáðàòüñÿ. Äà çäðàâñòâóåò Ãîë-
ëèâóä, ãäå îäèí â ïîëå âîèí. Òî÷íåå,
ãäå òîëüêî îäèí â ïîëå è âîèí. Öåéëîí
âñòðåòèò Èíäè ëîâöàìè æåì÷óãà, îùå-
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Ñ òòðóäîì ââåðèòñÿ, ííî òòðèëîãèè ÄÄæîðäæà ËËóêàñà èè ÑÑòèâåíà ÑÑïèëáåðãà óóæå
15 ëëåò! ÒÒî÷íåå ññêàçàòü 110-220, óó÷èòûâàÿ, ññêîëüêî ââðåìåíè òòðåáîâàëîñü ííà
ïðîèçâîäñòâî ííîâîé ññåðèè. ÁÁîã ììîé, êêàê ääàâíî� ÊÊàçàëîñü, ååùå ââ÷åðà ÿÿ,
çàáèâ ííà óóðîêè èè ððîäèòåëüñêóþ ëëåñîïèëêó, ññ ââîñòîðãîì ççàïèõèâàë 
ïèðàòñêóþ êêàññåòó ââ ïïðèåìíèê ññòàðåíüêîãî, ââèäàâøåãî ââèäû ââèäåîïëååðà.
Íåìíîãî ïïîèãðàâ òòðåêèíãîì, ýýêðàí óóæå ââ ääâàäöàòü ââîñüìîé ððàç ïïîêàçûâàë
íåòëåííûé õõîëìèê ËËóêàñà, èè ÿÿ ííà ïïàðó ÷÷àñîâ ççàáûâàë ïïðî ââñå èè ââñÿ.

Íà ïëàíåòå: Ñàí-Ðàôàýëü, Êàëèôîðíèÿ.
Â Èíòåðíåòå: http://www.lucasarts.com
Îäíà ÷åòâåðòàÿ õîëäèíãà Lucas Group, ñîñòîÿùåãî èç:
Lucasfilm � îäèí èç îáùåïðèçíàííûõ ëèäåðîâ â êèíåìàòîãðàôèè. Ïîìè-
ìî ñîáñòâåííî ïîõîæäåíèé Èíäèàíû, íà èõ ñîâåñòè ïðîèçâîäñòâî ýïî-
õàëüíûõ «Çâåçäíûõ âîéí».
Lucas Digital, ñîñòîÿùèé, â ñâîþ î÷åðåäü, èç äâóõ ïîäðàçäåëåíèé �
Industrial Light & Magic (ILM) è Skywalker Sound, îòâå÷àåò çà ñïåöèàëü-
íûå âèäåî- è àóäèîýôôåêòû.
Lucas Licensing � ñâîåîáðàçíàÿ áóõãàëòåðèÿ. Çäåñü ðåáÿòà òðóäÿòñÿ â
ïîòå ëèöà, ïûòàÿñü ïðîäàòü âñå, ÷òî ôàáðèêóåòñÿ äðóãèìè òðåìÿ êîì-
ïàíèÿìè.

LUCASARTS ENTERTAINMENT COMPANY

ÇÇííààêêîîììüüòòååññüü �� õõîîääÿÿ÷÷ààÿÿ ëëààììïïîî÷÷êêàà ÈÈëëüüèè÷÷àà.. ÎÎññòòààååòòññÿÿ
ââûûÿÿññííèèòòüü,,  ááóóääååòò ëëèè ýýòòàà ««ëëààììïïîî÷÷êêàà»» ááèèòòüüññÿÿ òòîîêêîîìì??

Íà ïëàíåòå: Íüþïîðò, Êàëèôîðíèÿ.
Â Èíòåðíåòå: http://www.collectivestudios.com
Îòíîñèòåëüíî ìîëîäàÿ êîìàíäà The Collective ðîäèëàñü â 1997 ãîäó,
áóäó÷è îñíîâàííîé ðÿäîì âåòåðàíîâ èãðîâîãî áèçíåñà. Çà ïðîøåäøèå ãî-
äû ñòàðàíèÿìè ðàçðàáîò÷èêîâ óâèäåëè ñâåò íåïëîõèå ïðîåêòû, â ÷èñëå
êîòîðûõ Star Trek: Deep Space Nine: The Fallen (PC) è ðèìåéê èñòîðè÷åñêè
äîñòîâåðíûõ ôàêòîâ èç æèçíè îôèñà «Ëþäåé â ÷åðíîì» (PC, PS one).
Øèðîêîå ïðèçíàíèå ïðèøëî ê êîìàíäå ïîñëå íåäàâíåãî âûõîäà Buffy the
Vampire Slayer (Xbox) � ïðèêëþ÷åí÷åñêîé èãðû, óäèâèòåëüíî òî÷íî
ïåðåäàâøåé àòìîñôåðó è þìîð îäíîèìåííîãî òåëåñåðèàëà.

THE COLLECTIVE



òèíèâøèìèñÿ êðèâûìè êèíæàëàìè;
Ïðàãà � õëàäíîêðîâíûìè àãåíòàìè Ãå-
ñòàïî; Ñòàìáóë ñîâìåñòèò íàöèñò-
ñêèõ ñîëäàò è ìåñòíûé êîëîðèò. Ãîí-
êîíã è Êèòàé ïîïðèâåòñòâóåò àðõåî-
ëîãà âñåìè ïðåëåñòÿìè âîñòî÷íûõ
åäèíîáîðñòâ, äåìîíñòðèðóåìûõ àãåí-
òàìè Òðèàäû. Â ãðîáíèöå âàì âñòðå-
òèòñÿ åùå è íå÷èñòü, ñóùåñòâåííî ïî-
êàëå÷åííàÿ âðåìåíåì è ðàçëîæåíè-
åì, íî íå èñ÷åðïàâøàÿ æàæäó êðîâè.
Êðîìå òîãî, ïðèãîòîâüòåñü ê ñåðüåç-
íûì áàòàëèÿì ñ áîññàìè, ñðåäè êîòî-
ðûõ áóäóò ïîÿâëÿòüñÿ òàêèå òâàðè,

êàê ãèãàíòñêîå ãîëîâîíîãîå è çîìáè.
Íàïëîäèâ ñòîëüêî íåïðèÿòåëÿ, çà-
áîòëèâûå ðàçðàáîò÷èêè ïîçàáîòè-
ëèñü î òîì, ÷òîáû àðñåíàë Èíäè íè-
êîãäà íå ïóñòîâàë. Ïîìèìî çàðåçåð-
âèðîâàííûõ êíóòà è ðåâîëüâåðà, âû
ñìîæåòå èíòåðàêòèâíî «îáùàòüñÿ» ñ
îêðóæàþùèì åãî ìèðîì. Íàïðèìåð,
ïîçàèìñòâîâàòü ó îòêèíóâøèõ êîïû-
òà ïðîòèâíèêîâ êàòàíû, âèíòîâêè, àâ-
òîìàòû, ãðàíàòû. Òàêæå çà îðóæèå
âïîëíå ñîéäóò ëîïàòû, ñòóëüÿ è íîæ-
êè ñòîëîâ, ëþáîâíî îòîðâàííûå ìîù-
íûìè êîíå÷íîñòÿìè. Íó à åñëè âñå

ñðåäñòâà óâåùåâàíèÿ íà ðàññòîÿíèè
èñ÷åðïàíû, ìîæíî âñïîìíèòü ìîëî-
äåæíûå áîêñåðñêèå ñòû÷êè â êîëëåä-
æå è ïîïðîñòó íàìûëèòü øåþ íàïàäà-
þùåìó, ÷òî íàçûâàåòñÿ, ãîëûìè ðó-
êàìè. Êîðî÷å, ïî ñëîâàì ãåðîèíè
«Èíäèàíû Äæîíñà è Õðàìà Ñóäüáû»:
«Âñå ñðåäñòâà õîðîøè!»

ÊÀÑÒÈÍÃ
Îñòàëîñü ðàçîáðàòüñÿ ñ ìåëî÷àìè.
Äâèæîê ê èãðå âçÿò èç Buffy the
Vampire Slayer. Ðàçóìååòñÿ, íå ñî-
äðàí � äîáàâëåíû íåêîòîðûå íîâûå

ïðèáàìáàñû. Â ÷àñòíîñòè, âñå ãåðîè
(êàê Èíäè, òàê è åãî îïïîíåíòû) áûëè
ëþáîâíî îòðèñîâàíû àíèìàòîðàìè
âðó÷íóþ. Îò motion capture íà ýòîò
ðàç ðåøèëè îòêàçàòüñÿ. Ñûãðàë ôàê-
òîð âðåìåíè � äîðàáîòêà äâèæêà ñó-
ùåñòâåííî óìåíüøàëà çàòðàòû âðå-
ìåíè. Âûèãðàííîå âðåìÿ áûëî ïîòðà-
÷åíî íà ïðîðàáîòêó äåòàëåé. Íàïðè-
ìåð, âìåñòî îòðèñîâêè áîÿ çàíèìà-
ëèñü äåòàëèçàöèåé ïðèåìîâ ïåðñîíà-
æåé è ïðîðàáîòêîé ðàçíûõ áîåâûõ
ñòèëåé äëÿ íåäðóãîâ îòâàæíîãî àðõå-
îëîãà. Êðîìå òîãî, ïî êëÿòâåííûì çà-
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INDIANA JONES 
AND THE EMPEROR�S TOMB

ÍÍóó êêààêê ññ òòààêêèèììèè êêððààññîîòòêêààììèè ííàà êêóóëëààêêààõõ
ááèèòòüüññÿÿ?? ÒÒààêê,, ííàà ââññÿÿêêèèéé ññëëóó÷÷ààéé ááîîååââóóþþ ññòòîîééêêóó
ççààééììóó.. ÌÌîîææååòò,, èèññïïóóããààþþòòññÿÿ??

××ååìì-òòîî êêààääðð ííààïïîîììèèííààååòò RRaaiinnbbooww 66.. ÏÏððîîññòòîî ääîî
ááîîëëèè ââ ññååððääööåå.. ÍÍåå õõââààòòààååòò ááððîîññèèòòüü ããððààííààòòóó èè ññííîîââàà
ççààêêððûûòòüü ääââååððüü!!



âåðåíèÿì, èãðîê áóäåò ïðèÿòíî óäèâëåí
âñåì àññîðòèìåíòîì âîçìîæíûõ òåëî-
äâèæåíèé ãëàâíîãî ïåðñîíàæà: óäàð
õëûñòîì, ëàçàíüå ïî âåðåâêå, óêëîíå-
íèå îò ëîâóøåê è, êîíå÷íî, îïåðèðîâà-
íèå òðàíñïîðòíûìè ñðåäñòâàìè. Áåç
ïîñëåäíåãî, ïî ìîåìó ñêðîìíîìó ìíå-
íèþ, âîîáùå íè îäèí óâàæàþùèé ñåáÿ
øóòåð íå îáõîäèòñÿ.
Åùå îäíèì íîâîìîäíûì ïðèáàìáàñîì
ñòàíåò... ñàì Õàððèñîí Ôîðä. Ðàçðà-
áîò÷èêè ñ÷èòàþò, ÷òî îí èäåàëüíî èñ-
ïîëíèë ñâîþ ðîëü â òðèëîãèè Ñïèë-
áåðãà. È ïî áîëüøåé ÷àñòè ïîòîìó,

÷òî àêòåð õîðîø è â ðîëè áåññòðàø-
íîãî èñêàòåëÿ ïðèêëþ÷åíèé íà ñâîè
ìÿãêèå ìåñòà, è â ðîëè ñêðîìíîãî
ïðîôåññîðà óíèâåðñèòåòà, ó êîòîðî-
ãî ìîæåò ñáèòüñÿ ðå÷ü îò íåñêðîìíî-
ãî âçãëÿäà ñèìïàòè÷íîé ñòóäåíòêè.
Îòäàâàÿ äàíü ìàñòåðñòâó Õàððèñîíà
Ôîðäà, ãëàâíîìó ãåðîþ äàæå ïðèëå-
ïèëè ëèöî êèíîàêòåðà. Â îäíîì èç èí-
òåðâüþ äèçàéíåð äîëãî ïëàêàë â æè-
ëåòêó êîððåñïîíäåíòà, ïîäñ÷èòûâàÿ,
ñêîëüêî ÷àñîâ îí óáèë, ñêàíèðóÿ ãî-
ëîâó àêòåðà è ïåðåãîíÿÿ åå â èãðó,
êàäð çà êàäðîì. 
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INDIANA JONES 
AND THE EMPEROR�S TOMB

Òðèàäà èçíà÷àëüíî ñóùåñòâîâàëà â âèäå ãðóïïû âçàèìîïîìîùè
è ñàìîçàùèòû. Èçâåñòíî, ÷òî íà ïðîòÿæåíèè äâóõ ñ ïîëîâèíîé
âåêîâ îíà âåëà áîðüáó ïðîòèâ ìàíü÷æóðñêîãî èãà. Ñâîå îáúåäè-
íåíèå ó÷àñòíèêè ýòîãî îáùåñòâà íàçûâàëè ñâÿùåííûì ñîþçîì
òðåõ ñòèõèé � Íåáà, Çåìëè è ×åëîâåêà, ÷òî è îòðàæàåòñÿ â íà-
çâàíèè.

ÇÍÀÅÒÅ ËÈ ÂÛ, ×ÒÎ?..

ÓÓððààììààââààøøèè ââ ððààççððååççåå.. ÓÓææ ííåå ççííààþþ,, ïïëëþþååòòññÿÿ ýýòòîîòò ããààää ýýëëååêêòòððèè÷÷ååññòòââîîìì èèëëèè
ííååòò,, àà òòîîëëüüêêîî ïïîîññëëåå òòààêêîîããîî óóääààððàà óó ííååããîî òòîî÷÷ííîî èèññêêððûû èèçç ããëëààçç ïïîîññûûïïëëþþòòññÿÿ��



Âîïðîñîâ îî ííàëè÷èè êêëàâèøè ««ïðûæîê» ââ óóïðàâëåíèè, ððàçðàáîò-
÷èêè ññòàðàþòñÿ èèçáåãàòü.

ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
PERESTUKIN@GAMELAND.RU

Â
ñïîìíèì, êàê âñå íà÷èíàëîñü.
Íîâîñòü î ñòàðòå ðàáîò íàä
ïðîäîëæåíèåì Broken Sword
îáëåòåëà Èíòåðíåò ñ íåâåðî-

ÿòíîé ñêîðîñòüþ. Ñ òàêîé æå íåâèäàí-
íîé áûñòðîòîé ñòàëè ïëîäèòüñÿ âñå-
âîçìîæíûå ñëóõè î áóäóùåé èãðå. Áî-
ëåå âñåãî ïî÷èòàòåëåé Äæîðäæà è åãî
ïîäðóæêè Íèêî áåñïîêîèëî ãðàôè-
÷åñêîå îôîðìëåíèå èãðû, à èìåííî �
áóäåò ëè íîâûé êâåñò âûïîëíåí â ìîä-
íîì 3D èëè âñå-òàêè îñòàíåòñÿ âåðåí
ñâîèì òðàäèöèÿì, ñòàðîé äîáðîé
äâóõìåðíîé ãðàôèêå. Âñåîáùåå ëþ-
áîïûòñòâî óäîâëåòâîðèë äèðåêòîð
êîìïàíèè ×àðëüç Ñåñèë. Â èíòåðâüþ
ñàéòó Adventure Fan îí çàÿâèë: «BS3
ñîõðàíèò ñòèëü ñâîèõ ïðåäøåñòâåííè-
êîâ. Îí òàêæå áóäåò âûäåðæàí â ñòè-
ëå ìóëüòôèëüìà... Êîíå÷íî, âñå áóäåò
óïðàâëÿòüñÿ 3D-äâèæêîì, íî ìû èñ-
ïîëüçóåì ýòó òåõíîëîãèþ òîëüêî äëÿ

òîãî ÷òîáû ñîçäàòü áîëåå ÷åòêóþ
àíèìàöèþ». 
Êàçàëîñü áû, âïîëíå îïðåäåëåííîå è
ÿñíîå çàÿâëåíèå. «Ñëîìàííûé ìå÷ 3» �
äâóõìåðíûé êâåñò. Îäíàêî ÷åðåç íåñ-
êîëüêî äíåé ìíîãèå çàðóáåæíûå è îòå-
÷åñòâåííûå èãðîâûå ïîðòàëû, ññûëàÿñü
íà ïðåññ-ðåëèç, óâåðÿëè ÷èòàòåëåé â
ïîëíîì 3D-èñïîëíåíèè èãðû. Öèòàòà èç
ïðåññ-ðåëèçà: «Ðàçâèòèå íîâûõ òåõíî-
ëîãèé è èñïîëüçîâàíèå âîçìîæíîñòåé
òðåõìåðíîãî ìèðà ïîçâîëèò íàì ñîç-
äàòü çðåëèùíóþ èãðó ñ íåïîâòîðèìîé
àòìîñôåðîé». Íà ñàéòå Revolution
Software, êóäà òûñÿ÷è èãðîêîâ îòïðàâè-
ëèñü çà ïðàâäîé, ãðîáîâîå ìîë÷àíèå
(äî ñèõ ïîð, êñòàòè). Íà îôèöèàëüíîì
ñàéòå èãðû ïîõîæàÿ êàðòèíà: êðîìå ëî-
ãîòèïà è äàòû âûõîäà, íè÷åãî èíôîðìà-
òèâíîãî íå áûëî. Íåïëîõîå íà÷àëî äëÿ
ìèñòè÷åñêîãî êâåñòà?
Íàäåæäû òðàäèöèîíàëèñòîâ ðàçâåÿëèñü
ñòðî÷êîé èç èíòåðâüþ Ñåñèëà: «...ãåéì-
ïëåé ñòðîèòñÿ íà ðåæèìàõ ñêðûòíîãî
ïåðåäâèæåíèÿ, áîåâîé ñèñòåìå è ðåøå-
íèè ïàççëîâ». Çàñòûâøàÿ áîëü íåèçâå-

ñòíîãî ïîêëîííèêà èãðû íà ôîðóìå, åé
ïîñâÿùåííîé: «ß íå áóäó óïðàâëÿòü
Äæîðäæîì ñòðåëêàìè. Ýòî áóäåò íå
Broken Sword!».

ÌÛ ÇÍÀÅÌ, ×ÒÎ ÄÅËÀÅÌ
È íà÷àëîñü... Óâåùåâàíèÿ ñî ñòîðîíû
ðàçðàáîò÷èêîâ, ÷òî BS3 íè ðàçó íå
action, ÷òî ýòî adventure, ÷òî, â êîíöå
êîíöîâ, ýòî îíè ñäåëàëè äâå ïåðâûå
÷àñòè, è îíè ëó÷øå äðóãèõ çíàþò, êàê
ñîçäàòü õîðîøóþ èãðó! Óâåðåíèÿ, ÷òî
ñòåëñ-ðåæèì ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íå
áîëåå ÷åì ðåøåíèå î÷åðåäíîé ãîëîâî-
ëîìêè. 
Ìîÿ ïîçèöèÿ è ïîçèöèÿ «ÑÈ» �
Revolution ñäåëàëè In Cold Blood, ïðåê-
ðàñíîå ñî÷åòàíèå action, adventure è
ñèëüíîãî ñþæåòà. Óáèâàòüñÿ è êèäàòü-
ñÿ íà ìå÷è íå ñòîèò. Â ïåðâîì è âòîðîì
BS áûëî äîñòàòî÷íî ìîìåíòîâ, êîòî-
ðûå ìîæíî îõàðàêòåðèçîâàòü êàê
ýêøí. «Ìå÷» ñ ñàìîãî íà÷àëà ïðîïàãàí-
äèðîâàë æåñòêèé ñòèëü êâåñòà, íàñ-
êîëüêî ýòî âîîáùå âîçìîæíî. Ñìåðòü
ïåðñîíàæà òàì áûëà ðàñïðîñòðàíåí-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: adventure  ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Revolution Software  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  
ÎÍËÀÉÍ: http://www.brokensword3.com/ ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 10 îêòÿáðÿ 2003 ãîäà

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Îíè ííàøëè èèçäàòåëÿ! ÈÈçâåñòèå, ïïîòðÿñøåå ììèð ââ ÿÿíâàðå ýýòîãî ããîäà. 
Îíè ííàøëè ååãî! ÌÌîæíî ïïèòü, ããóëÿòü �� õõìóðîãî óóòðà ííå ááóäåò: 
çà ««Ñëîìàííûé ììå÷» êêðåïêî ññõâàòèëàñü TTHQ. ÎÎíè ââìåñòå ååùå 
è ÷÷åòâåðòóþ ÷÷àñòü èèçäàäóò, ââîò óóâèäèòå. ÑÑèÿþùèé ÒÒèì ÓÓîëø ((THQ), 
êðåïêî ääåðæàùèé ððóêó ííå ììåíåå ññèÿþùåãî ××àðëüçà ÑÑåñèëà ((Revolution), �� 
êàðòèíà ììàñëîì. ÏÏîïåðåòÿãèâàëè èèç ððóê ââ ððóêè êêîíòðàêò èè ääîãîâîðèëèñü 
íà 110-îîå îîêòÿáðÿ ääëÿ PPC, PPS2 èè XXbox. ÂÂåðñèÿ ääëÿ GGameCube 
ïîä ááîëüøèì ââîïðîñîì.
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BROKEN SWORD 3: 
THE SLEEPING DRAGON

Ïðèìåðíûå ñèñòåìíûå òðå-

áîâàíèÿ òàêîâû: ìàøèíà íå

äîëæíà áûòü ìåíüøå 

P 500, 32 MB, 3D-óñêîðè-

òåëü (128 MB). Íî íå èñêëþ-

÷åíî, ÷òî ïîíàäîáèòñÿ è 

Pentium 600. Âëàäåëüöåâ

PS2 è Xbox ýòè ïðîáëåìû

íå äîëæíû âîëíîâàòü.

×ÅÌ ÇÀÏÀÑÀÒÜÑß



íûì ÿâëåíèåì. Âàø ïîêîðíûé ñëóãà ñ óïî-
åíèåì îòïàõàë ïîëîâèíó âòîðîé ÷àñòè, çà-
áûâ î ñåéâàõ, è áûë âåðîëîìíî çàðåçàí.
Çàïîìíèë íà âñþ æèçíü.
Ñîçäàòåëè BS3 îòêðûòî çàÿâëÿþò: «Òðàäè-
öèîííûå point&click-êâåñòû óìåðëè (íå ïðè-
íèìàéòå âûñêàçûâàíèå çà ðåêâèåì ïî æàí-
ðó � ïðèì. àâòîðà), è êîìó êàê íå Revolution
Software ïðèâíîñèòü èííîâàöèîííûå èäåè â
æèçíü». Îäíî èç ãëàâíûõ îáâèíåíèé â óñòà-
ðåâàíèè 2D-êâåñòîâ, èç òåõ êîòîðîå ìû
ïðèíèìàåì, ñëåäóþùåå: «Äâóõìåðíûå
êâåñòû ëþäè äåëàþò íà ïðîòÿæåíèè äåñÿ-
òèëåòèÿ. Âñå ÷òî ìîæíî áûëî èñïðîáîâàòü
íà ýòîì ïîïðèùå, óæå âîïëîùåíî. Èãðîêè
íà÷èíàþò ñêó÷àòü». Ïîäïèñûâàåìñÿ.
Â BS3 èãðîê íå áóäåò îáÿçàí ïîñòîÿííî
ïðèíèìàòü ìãíîâåííûå ðåøåíèÿ. Äà, ýòî
êèâîê â ñòîðîíó adventure. Íî âîïðîñîâ î
êëàâèøå «ïðûæîê» â óïðàâëåíèè BS3 ðàç-
ðàáîò÷èêè ñòàðàþòñÿ èçáåãàòü.

ÇÀ ÊÎÇËÀ ÎÒÂÅÒÈØÜ!
Âî âñåõ èíòåðâüþ âñïîìèíàþò çíàìåíè-
òûé ïàççë ñ êîçëîì èç ïåðâîé ÷àñòè. Äëÿ
òåõ, êîìó ýòîò äâóðîãèé èñïîðòèë
æèçíü: «Ïîïûòàéòåñü ñïóñòèòüñÿ ïî
ëåñòíèöå. Çàòåì êàê ìîæíî ñêîðåå èñ-
ïîëüçóéòå áðåâíî ñëåâà». Ýòî äåéñòâèå,
íåñâîéñòâåííîå äëÿ êâåñòîâîãî æàíðà,
ñòàëî êëàññèêîé ìàðàçìà. Êîçëèíàÿ çà-
ãàäêà èñ÷åçëà â GBA�øíîé âåðñèè (íåó-
äèâèòåëüíî, ñ òàìîøíèì-òî óïðàâëåíè-
åì), ÷òî òóò æå îòìåòèëè áóðíûì ëèêî-
âàíèåì âñå ïîñòðàäàâøèå èãðîêè. Ðàç-
ðàáîò÷èêè, çàäåòûå çà æèâîå òàêèì ïî-
âåäåíèåì ñâîèõ ïîêëîííèêîâ, ïîîáåùà-
ëè íå ïîâòîðÿòü îøèáîê. Íî... êàê èçâå-
ñòíî, â BS3 âåðíóòñÿ òàìïëèåðû. À ñëå-
äîâàòåëüíî, è çíàê Áàôîìåòà. Áåç êîç-
ëèù âñå-òàêè íå îáîéäåòñÿ. Àðãõ!
×àðëüç Ñåñèë: «BS äîëæåí ñòàòü òðèëî-
ãèåé. Îí ñ ñàìîãî íà÷àëà áûë çàòî÷åí

ïîä ýòî. Ìû äîëãî îñòàâëÿëè èãðîêà áåç
îòâåòà, è âîò ïðèøëî âðåìÿ ðàñêðûòü-
ñÿ: èãðîê óçíàåò ìíîãîå î äðåâíèõ öèâè-
ëèçàöèÿõ, ïèðàìèäàõ è òåõ æå òàìïëèå-
ðàõ». Öèòàòà, äîñòîéíàÿ çàíåñåíèÿ íà
êàìåííûå ïëèòû.

ß ÑÌÎÒÐÞ ÍÀ ÝÒÈ ËÈÖÀ
Ïåðâîå âïå÷àòëåíèå � èçìåíåíèÿ â èìèä-
æå ãåðîåâ. Êàê è Þíà èç FFX-2 (ñòåñíè-
òåëüíàÿ ïàé-äåâî÷êà îäåëà êîðîòêèå
øîðòèêè è  äîñòàëà äâà «óáåé âñåõ» ïèñ-
òîëåòà) Äæîðäæ Ñòîááàðä � íàèâíûé
àìåðèêàíåö, íàä êîòîðûì âñå âðåìÿ
ïîäòðóíèâàþò ñîçäàòåëè-àíãëè÷àíå, � â
BS3 ïðèîáðåòàåò ÷åðòû áîðöà çà íåçà-
âèñèìîñòü. À Íèêî, â îáùåì-òî ïðèëè÷-
íàÿ è ïî-åâðîïåéñêè ñòðîãàÿ äåâóøêà,
òîìíî âçèðàåò íà íàñ ñ ïëàêàòîâ. Ðàçðà-
áîò÷èêè óâåðÿþò, ÷òî, áîæå óïàñè, íå
ìåíÿëè õàðàêòåðîâ ãåðîåâ, ïðîñòî ñäå-
ëàëè èõ íåìíîæêî ñîâðåìåííûìè. 
Ðîññ Õàðñòõîðí, äèçàéíåð èãðû: «Ìíå
êàæåòñÿ, ëþäÿì íå íóæåí ïðîñòîé ðè-
ìåéê ïåðâîé è âòîðîé ÷àñòè». À ìîæåò,
èìåííî ýòîãî îíè è õîòÿò, Ðîññ? 
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ÍÍåå óóââååððååíí ííààññ÷÷ååòò êêëëààââèèøøèè ««ïïððûûææîîêê»»,, ííîî ««ááååãã»» ííóóææååíí îîááÿÿççààòòååëëüüííîî.. 

Â «Ñïÿùåì äðàêîíå» îæè-

äàþòñÿ èãðîâûå ëîêàöèè

ñëåäóþùèõ ñòðàí: Ôðàí-

öèÿ, Êîíãî, Ýôèîïèÿ, Àíã-

ëèÿ. Êàê è ïðåæäå, Äæîð-

äæà Ñòîááàðòà áóäåò îç-

âó÷èâàòü Ðîëüô Ñàêñîí. À

ñèñòåìà äèàëîãîâ òàê æå

áóäåò ñîäåðæàòü ðèñîâàí-

íûå èêîíêè.

ÌÅËÎ×È

Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå èãðû ïîõîæàÿ êàðòèíà: êðîìå ëîãîòè-
ïà è äàòû âûõîäà, íè÷åãî èíôîðìàòèâíîãî íå áûëî. Íåïëîõîå
íà÷àëî äëÿ ìèñòè÷åñêîãî êâåñòà?



ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
SPOILER@GAMELAND.RU

«Ê
íÿçü. Ëåãåíäû Ëåñíîé ñòðàíû»
ñ÷èòàåòñÿ îäíîé èç ñàìûõ óñ-
ïåøíûõ îòå÷åñòâåííûõ ðàçðà-
áîòîê. Àðìèÿ ïî÷èòàòåëåé, êî-

òîðóþ èãðà îáðåëà ñ ìîìåíòà âûõîäà, � ñà-
ìîå ïðÿìîå òîìó äîêàçàòåëüñòâî. Ñîáñò-
âåííî, àêòèâíîñòü æàæäóùèõ ïðîäîëæå-
íèÿ ïîêëîííèêîâ ñûãðàëà íåìàëîâàæíóþ
ðîëü ïðè ðîæäåíèå êîíöåïöèè ñèêâåëà...

ÏÎËÓ×ÈÒÅ È ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ
Îïðîáîâàâ íà äåëå ðàáî÷óþ âåðñèþ èãðû,
ìû óáåäèëèñü â òîì, ÷òî ïðîåêò ñîçäàåòñÿ
ñòðîãî ñ ó÷åòîì ïîæåëàíèé èãðîêîâ. Ñóòü
ãåéìïëåÿ, ñàìà öåííîñòü, îñòàíåòñÿ ïî
áîëüøåé ÷àñòè áåç èçìåíåíèé. Âìåñòå ñ
òåì íàëèöî çàêàçíîé íàáîð ïðèÿòíûõ íî-
âîââåäåíèé è êîñìåòè÷åñêèõ äîðàáîòîê. 
Íà âàø âêóñ ïðåäñòàâëåíû øåñòü ãåðî-
åâ, ÷üè ñþæåòíûå ëèíèè ïåðåñåêàþòñÿ
ïî õîäó äåéñòâèÿ. Âûáîð êîìïàíüîíîâ
ñîñòîèò ÷óòü ëè íå èç ñîòíè NPC, îáèòà-
þùèõ âî âñåõ óãîëêàõ Ëåñíîé ñòðàíû.
Ïðè ýòîì ïîëîâèíà èç íèõ ïðèñîåäèíÿò-

ñÿ ê âàì â ëþáîì ñëó÷àå � ïî ñþæåòó.
Ó÷èòûâàÿ, ÷òî â êîìàíäå, ïîìèìî ãåðîÿ,
ìîãóò íàõîäèòüñÿ åùå âîñåìü äîáðî-
âîëüöåâ, ïðîãóëêè ïî Ëåñíîé ñòðàíå
îáåùàþò áûòü íåñêó÷íûìè � ýòî òî÷íî.
À òåïåðü ìàêñèìóì âàøåãî âíèìàíèÿ.
Ïåðñîíàæè íàó÷èëèñü áåãàòü! Âïðî÷åì,
çàáèâ äî ïðåäåëà ñâîé èíâåíòàðü, ïåðå-
äâèãàþòñÿ îíè, êàê è ïîëîæåíî, ñ òðó-
äîì. Òóò æå âñïîìíèëñÿ îäèí èç ïåðâûõ
êâåñòîâ, â êîòîðîì òðåáóåòñÿ äîñòà-
âèòü íàáèòûé, íàâåðíîå, êèðïè÷àìè ìå-
øîê äî ñîñåäíåé äåðåâíè. Ïðåäñòàâüòå
êðàéíå çàáàâíóþ êàðòèíó, êàê ïðåêðàñ-
íàÿ ãåðîèíÿ íåñïåøíî îáõîäèò ïîë÷èùà
àãðåññèâíî íàñòðîåííûõ ìîíñòðîâ,
âñòàâøèõ ó íåå íà ïóòè.

ÍÅÈÇÂÅÄÀÍÍÛÅ ÒÐÎÏÛ
Ïðè ïåðåäâèæåíèè ìåæäó ëîêàöèÿìè ïî
êàðòå âñåëåííîé â ïàìÿòè ñðàçó âûðè-
ñîâûâàåòñÿ ñóðîâûé îáðàç Fallout. Âñå

ýòè êâàäðàòû, ñëó÷àéíûå âñòðå÷è ñ
ìîíñòðàìè... Êàê âàðèàíò, ïðàâäà, ïîç-
âîëÿåòñÿ ïëàâàòü íà êîðàáëå, à ñòàëî
áûòü, íå èçáåæàòü âîäíûõ áàòàëèé.
Êâåñòû îòëè÷àþòñÿ íåìàëûì ðàçíîîáðà-
çèåì. Äà è âîîáùå ñòàëî êàê-òî ñâîáîäíåå
äûøàòü. Òâîðèòü. Êàê ïðèìåð, æåíñêèì
ïåðñîíàæåì âû ìîæåòå ñîáëàçíèòü ïðî-
òèâíèêà, à çàòåì õëàäíîêðîâíî ïðèêîí-
÷èòü ìåðçàâöà, êîòîðûé íàâåðíÿêà ñáðî-
ñèò ñ ñåáÿ âñå äîñïåõè â ïîðûâå ñòðàñòè. 
Ëèêóéòå, èáî ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî ïî-
ÿâèëàñü âîçìîæíîñòü íîñèòü îðóæèå
ñðàçó â äâóõ ðóêàõ, à ëþáàÿ ñìåíà
îäåæêè òóò æå îòðàæàåòñÿ íà ìîäåëè
ãåðîÿ. Â èãðå èñïîëüçóåòñÿ âñå òîò æå
äâóõìåðíûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê ñ èçî-
ìåòðè÷åñêîé ïåðñïåêòèâîé, ïðàâäà, íå-
ñêîëüêî ìîäèôèöèðîâàííûé. Óëó÷øåí-
íàÿ àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé, âûñîêîå
ðàçðåøåíèå, ñìåíà âðåìåíè ñóòîê � ñà-
ìûå ÿðêèå åãî ïðèìåòû. Çàêàçûâàëè? 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/RPG  ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1C  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 1C  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÎÍËÀÉÍ: http://konung.1c.ru/konung2/ ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ëåòî 2003 ãîäà

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Íå ææäàëè? ÎÎ÷åíü èè îî÷åíü ççðÿ. ÕÕîòÿ êêòî ììîã ïïðåäâèäåòü, ÷÷òî
ãåðîé èèç ïïåðâîé ÷÷àñòè ïïåðåéäåò ââ èèòîãå ííà ññòîðîíó ÇÇëà?
Õîòÿ èè ââ ýýòîì ååñòü ññâîé ïïëþñ �� òòåïåðü ââû ççàâåäîìî ççíàå-
òå ïïî÷òè ââñå îî ííåãîäÿå, ññ êêîòîðûì ïïðèäåòñÿ èèìåòü ääåëî.
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ÊÍßÇÜ 2
ÍÍààêêîîííååöö-òòîî ëëþþääèè ïïîîññååëëèèëëèèññüü ââ
ääîîììààõõ,, èè ííåå øøëëÿÿþþòòññÿÿ ââññååéé ääåå-
ððååââííååéé ïïîî óóëëèèööààìì..

Â ôýíòåçèéíîé âñåëåííîé

óæèâàþòñÿ òðè âåëèêèõ íà-

ðîäà: ñëàâÿíå, ñêàíäèíàâû

è âèçàíòèéöû. Îòñþäà è ïðî-

èñõîæäåíèå ãåðîåâ èãðû. 

Ðàòèáîð � ñàìûé ñòàðøèé

èç ïîòîìêîâ Òèòàíîâ, êíÿçü

äåðåâíè Áîðüå. Âèçàíòèéêà

Àíàñòàñèÿ � ëó÷íèöà ñ áåðå-

ãîâ Ëåòàþùåãî Îñòðîâà.

Õåëüãà � çíàõàðêà Íèæíåãî

ëàãåðÿ. Êíÿãèíÿ Âåëèñëàâíà

� ïîñëåäíÿÿ èç ðîäà êíÿçåé

×åðíîãî Áîðà. Âèçàíòèåö

Àëåêñàíäð � ó÷åíèê âîëõâà.

Âèêèíã Ýéíàð � âîèí îõðàíû

òîðãîâîãî ñêàíäèíàâñêîãî

êîðàáëÿ. 

ÃÅÐÎÈ ÍÎÂÎÃÎ
ÂÐÅÌÅÍÈ

Ñóòü ãåéìïëåÿ, ñàìà öåííîñòü, îñòàíåòñÿ ïî áîëüøåé ÷à-
ñòè áåç èçìåíå íèé. Âìåñòå ñ òåì íàëèöî çàêàçíîé íàáîð
ïðèÿòíûõ íîâîââåäåíèé è êîñìåòè÷åñêèõ äîðàáîòîê.





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
VALKORN@GAMELAND.RU

Õ
î÷åøü çàðó÷èòüñÿ ðàñïîëîæå-
íèåì êàçóàëîâ, õàðäêîðùèêîâ
è ïðèâåðåäëèâîãî Ïåðåñòóêèíà
� äåëàé èãðû ïðîñòî, ñî âêóñîì

è ÷òîáû ãëàç áûëî íå îòîðâàòü. Â ïîë-
íîì ñîîòâåòñòâèè c äàííûì ïîñòóëà-
òîì êîìàíäà, êóðèðóåìàÿ òèòóëîâàí-
íûìè ïðîâèçîðàìè, ñìåøèâàåò ïîä ëè-
÷èíîé Viewtiful Joe ãåéìïëåé ñòàðîé
øêîëû ñ ïîïóëÿðíûìè âèçóàëüíûìè íà-
âîðîòàìè. Ïðîâèçîðàìè âûñòóïàþò
ïðîäþñåð ìîíñòðóîçíîãî ðîáîñèìóëÿ-
òîðà Steel Battalion Àöóñè Èíàáà
(Atsushi Inaba) íà ïàðó ñ íåáåçûçâåñò-
íûì Õèäýêè Êàìèÿ (Hideki Kamiya),
ìíîãîêðàòíî âîçëàãàâøèì
÷óäîòâîðíóþ äëàíü íà êóêîëüíûå çàðî-
äûøè Resident Evil 2 è Devil May Cry, îò-
÷åãî òå â èòîãå èçðÿäíî âûèãðàëè. 
Viewtiful Joe âñåìè ñâîèìè ïèêñåëÿìè
óñèëåííî èçëó÷àåò îñîáóþ Ïðèñòàâî÷-
íóþ Ïðîñòîòó � òó ñàìóþ, ÷òî îáû÷íî
ñêðûâàåò çà ñîáîé ìåñÿöû êðîïîòëèâîé
ðàáîòû. Åðøèòñÿ ïîìåñü ïëàòôîðìåðà
è beat�em up. Òðè ãëàâíûõ êíîïêè óïðàâ-

ëåíèÿ: óäàð ðóêîé, íîãîé è ïðûæîê. Íà
øèôòàõ � ðàçó÷èâàåìûå ñî âðåìåíåì
ñóïåðïðèåìû. Íåíàâÿç÷èâàÿ îáåðòêà èç
cel-shading. Ïî÷òè äâóõìåðíûå ôîíû.
Ýôôåêòû çàìåäëåíèÿ îò Âà÷îâñêè,
òî÷íåå � èç ãîíêîíãñêèõ áîåâèêîâ. Îðäû
ðàçíîöâåòíûõ êàðàïóçîâ. Êðàñàâåö-
ñâåðõãåðîé òðÿñåòñÿ íàä ëèíåéêîé
ñïåöâîçìîæíîñòåé: êîãäà òà èññÿêàåò,
îí ïðåâðàùàåòñÿ â îáû÷íîãî Äæî. Äà-
æå íå Ëèìîíàäíîãî. 
Ýòî òîëüêî íà çàïàäíûé âçãëÿä àðõèñ-
ìåëî � ðàñöåíèâàòü GameCube êàê
SNES ñ êëåâîé ãðàôèêîé. Äëÿ ÿïîíöåâ
âîçðîñøàÿ ìîùü êîíñîëè íå òîëüêî
ïîâîä äëÿ âíåäðåíèÿ èííîâàöèé, íî
åùå áåñöåííàÿ âîçìîæíîñòü âîïëî-
òèòü ïðîâåðåííûå ãîäàìè, îáîæàåìûå
àóäèòîðèåé æàíðû íà íîâîé òåõíè÷åñ-
êîé áàçå. Òàì, ãäå ãîðäûé àìåðèêàíñ-
êèé äåâåëîïåð, ðåøèòåëüíî îòðèíóâ
âñå «îòæèâøåå ñâîé âåê», çàâÿçíåò â
ýêñïåðèìåíòàõ ïî èçîáðåòåíèþ âåëî-

ñèïåäà, ÿïîíñêèé ðàçðàáîò÷èê òðåçâî
îöåíèò íàõîäÿùèåñÿ ïîä ðóêîé èíñòðó-
ìåíòû è ñîîðóäèò ÷òî-íèáóäü çíàêî-
ìîå, áëèçêîå, ðîäíîå. Ñî ñïàñåíèåì
ïðèíöåññû. Íåâåðîÿòíî èãðàáåëüíîå è
äèíàìè÷íîå. Ïðè òàêîì ïîäõîäå ëþáîé
óñïåøíûé îôîðìèòåëüñêèé èçûñê óæå
äîñòàòî÷åí äëÿ ïåðåõîäà â ïîòåíöè-
àëüíî õèòîâûé ñòàòóñ, à óæ êîëè
ãåéìïëåé, ÷òî íàçûâàåòñÿ, «òÿãîòååò ê
êîðíÿì» � èãðà è âîâñå èìååò íåïëîõèå
øàíñû ïðîñëûòü êóëüòîâîé. 
Ïðåäñòàâëåííûå Capcom âèäåîðîëèêè
Viewtiful Joe ãðîìîãëàñíî âîçâåùàþò
òîðæåñòâî ÿðîñòíîãî old skool-
ãåéìïëåÿ (âñïîìíèòå, êòî àâòîðû Final
Fight � òóò âîëåé-íåâîëåé ïðèäåòñÿ ñî-
îòâåòñòâîâàòü), óñòóïàþùåãî íîâîìîä-
íûì òåíäåíöèÿì ëèøü òàì, ãäå äåëî êà-
ñàåòñÿ âíåøíåãî âèäà èãðû. Íàì ïîäîá-
íûé ïîäõîä âïîëíå ïî äóøå: íàêîíåö-òî
íà GameCube îáúÿâèòñÿ ïðèëè÷íûé
ñàéä-ñêðîëëåð. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube   ÆÀÍÐ: action/platform   ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom   
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom   ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÎÍËÀÉÍ: http://www.capcom.com
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2003 ãîäà (ßïîíèÿ), III êâàðòàë 2003 ãîäà (ÑØÀ, Åâðîïà)

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÂÂ CCaappccoomm ââääððóóãã ââññïïîîììííèèëëèè îî ññââîîååìì ððîîììààííåå ññ NNiinntteennddoo èè 
îîççààááîîòòèèëëèèññüü ïïååððååââîîääîîìì ëëååããêêîîããîî ôôëëèèððòòàà ââ ððààççððÿÿää ïïëëîîääîîòòââîîððííîîããîî ññîîþþççàà.. 
ÍÍàà GGaammeeCCuubbee êêîîììïïààííèèþþ îîääèèííîîêêèèìì RReessiiddeenntt EEvviill ññîîññòòààââèèòò ïïÿÿòòååððêêàà 
ññïïååøøííîî îîááúúÿÿââëëååííííûûõõ ïïîîëëóóýýêêññêêëëþþççèèââîîââ,, îî ííààèèááîîëëåååå ëëèèööååïïððèèÿÿòòííîîìì èèçç êêîîòòîîððûûõõ èè ïïîîééääååòò ññååéé÷÷ààññ ððåå÷÷üü.. 
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VIEWTIFUL JOE

ÏÏððèèççííààééòòååññüü,, ââûû ææääààëëèè,, ÷÷òòîî ììûû ýýòòîî
ññêêààææååìì.. ÆÆóóããääýýððääýýììèèääèèééíí ÃÃóóððððààãã÷÷àà!!

Òàì, ãäå àìåðèêàíñêèé äåâåëîïåð, ðåøèòåëüíî îòðè-
íóâ âñå «îòæèâøåå ñâîé âåê», çàâÿçíåò â ýêñïåðèìåí-
òàõ ïî èçîáðåòåíèþ âåëîñèïåäà, ÿïîíöû ñîîðóäÿò
÷òî-íèáóäü çíàêîìîå, áëèçêîå, ðîäíîå.





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ

Ë
þáèòå ëè âû The Incredible Machine òàê,
êàê ëþáëþ åå ÿ? Âîïðîñ âåñüìà ðèòîðè-
÷åñêèé, èáî âû âñå ðàâíî íå çíàåòå,
ÊÀÊ ÿ ëþáëþ TIM. Ñóäÿ ïî âñåìó, ðåáÿ-

òà èç Garage Games ëþáÿò «èíêðåäåáèëüíóþ
ìàøèíó» íå ìåíüøå ìîåãî, èíà÷å ñ ÷åãî áû èì
ñîçäàâàòü êëîí çíàìåíèòîãî ïðîäóêòà îò
Dynamix?
Ïðè÷åì íå êàêîé-òî òàì êëîí «ñ íîâîââåäåíèÿ-
ìè», à ÷èñòîé âîäû êëîí, â êîòîðîì ñ îðèãèíàëà
ñëèçàíî ÂÑÅ, äî ÷åãî ñìîãëè äîòÿíóòüñÿ ðàçðà-
áîò÷èêè. Ïðèìåðíî òàê ê äåëó ïîäõîäÿò ýíòóçè-
àñòû, óâåðåííûå, ÷òî «èõ òåòðèñ ëó÷øå», íåñìî-
òðÿ íà òî ÷òî ãåéìïëåé âî âñåõ ñëó÷àÿõ ñîâåð-
øåííî îäèíàêîâ. Âïðî÷åì, ýòî-òî êàê ðàç è õî-
ðîøî. Åñëè âû èãðàëè â The Incredible Machine

(èëè åå âàðèàöèþ The Incredible Toons Machine),
òî âû â êóðñå, êàê è ÷òî òàì ðàáîòàåò. Åñëè æå
íå èãðàëè, òî ñëóøàéòå ñþäà.
Êîãäà ÷àéíèê çàêèïàåò, îí âûïóñêàåò ïàð, êî-
òîðûé ìîæåò ñäâèíóòü ñ ìåñòà ëåãêèå ïðåäìå-
òû. ×òîáû ÷àéíèê çàêèïåë, íóæíî åãî íàãðåòü.
Íàãðåòü åãî ìîæíî, ê ïðèìåðó, îãíåì îò ñâå÷è,
à ÷òîáû çàæå÷ü ñâå÷ó, íóæíî ïîñâåòèòü ôîíà-
ðèêîì ÷åðåç óâåëè÷èòåëüíîå ñòåêëî. Â ñâîþ
î÷åðåäü ôîíàðèê çàæèãàåòñÿ êíîïêîé, ðàñïî-
ëîæåííîé íà êîðïóñå ñâåðõó. Ñîîòâåòñòâåííî,
êíîïêó ìîæíî íàæàòü ïàäàþùèì ñâåðõó ìÿ÷è-
êîì. Ýòî êëàññè÷åñêèé ïðèìåð çàäàíèÿ òàêîãî
ðîäà èãð.
×òî æå äàñò íàì Chain Reaction? Îòíîñèòåëüíî
íåïëîõîé ñòîðèëàéí, äåñÿòêè ìèññèé è ñàìîå
ãëàâíîå îòëè÷èå îò TIM � ïîëíîå 3D. Ãäå òâîé
êóñîê ñûðà, Ñèä? 

CHAIN REACTION

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: Puzzle
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Monster Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Garage Games
ÎÍËÀÉÍ: http://www.torusgames.com
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2003 ãîäà

Óæ ñêîëüêî ðàç òâåðäèëè ìèðó: åñòü Master of
Orion è åñòü âñå îñòàëüíûå. Îñòàëüíûõ õâàòàåò
âûøå êðûøè. Çà÷åì äåëàòü åùå áîëüøå? Àí íåò,
êàæäûé ðàçðàáîò÷èê óáåæäåí, ÷òî åãî âåðñèÿ
êîñìè÷åñêîé ñòðàòåãèè ÿâëÿåòñÿ íàèëó÷øåé, íà-
èóäîáíåéøåé è äàëåå ïî òåêñòó.
Ðàçðàáîò÷èêè èç êîìïàíèè Stardock óâåðåíû,
÷òî îíè âçîðâóò ýòîò ìèð ñâîåé êîñìè÷åñêîé
ñòðàòåãèåé Galactic Civilization. Â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü ýòîìó äîëæíà ïîìî÷ü «ïîëèòèêà ïàð-
òèè». Â ñàìîì íà÷àëå èãðîê âûáåðåò ñåáå íàè-
áîëåå ïîäõîäÿùèé âàðèàíò ïðàâëåíèÿ è, åñëè
îí óäåðæèò ïîëèòè÷åñêèé ñòðîé â ñîîòâåò-
ñòâèè ñî ñâîèìè óáåæäåíèÿìè, òî áóäåò ïîñ-
òîÿííî ïîäïèòûâàòüñÿ îñîáûìè áîíóñàìè.
Êàæäûå ÷åòûðå èãðîâûõ ãîäà ïðîõîäÿò èãðî-
âûå æå âûáîðû, êîòîðûå è ðåøàò: äîñòîèí
íàø äðàãîöåííûé ïðåçèäåíò/òèðàí/êî-
ðîëü/ãåíñåê ïðàâèòü ìóäðî è ñïðàâåäëèâî
èëè æå íåò. Òàêæå èçâåñòíî, ÷òî óïîð áóäåò
ñäåëàí ñêîðåå íà èññëåäîâàíèÿ êîñìîñà, íå-
æåëè íà çàâîåâàíèå èíûõ ðàñ èëè ýêñïàíñèþ â
äðóãèå ìèðû (4Õ, ïîìíèòå?). Âïðî÷åì, ïðî îò-
íîøåíèÿ ñ äðóãèìè ðàñàìè ðàçðàáîò÷èêè íå
çàáûâàëè: äèïëîìàòèÿ áóäåò âêëþ÷àòü â ñåáÿ
âîåííûå, ýêîíîìè÷åñêèå è íàó÷íûå àëüÿíñû,
îáìåíû çíàíèÿìè è òàê äàëåå. Íî è äëÿ ôàíà-
òîâ èçíè÷òîæåíèÿ íåáîëüøèõ ãðóïïèðîâîê òî-
æå íàéäåòñÿ ñâîé êðàñíûé óãîëîê. Òàê, íàïðè-

ìåð, Terror Star, êîòîðûé áóäåò äîñòóïåí ïîñ-
ëå ìíîãèõ ëåò èññëåäîâàíèé, ñòàíåò ñóïåðî-
ðóæèåì, ïðîòèâîñòîÿòü êîåìó ñìîãóò äàëåêî
íå âñå àðìèè ãàëàêòèêè. À â îñòàëüíîì � âñå
òàê æå, êàê è ó ïðåäêîâ. 

G A L A C T I C
CIVILIZATIONS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: GodSim
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stardock
ÎÍËÀÉÍ: http://www.galciv.com
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2003 ãîäà

D
ef Jam Vendetta ïðîñòî îáðå÷åíà íà
óñïåõ. Âî-ïåðâûõ, ýòî îáîæàåìûé
àìåðèêàíöàìè ðåñëèíã. Âî-âòîðûõ,
íàä èãðîé ðàáîòàåò EA Canada, ñîòâî-

ðèâøàÿ óñïåøíûé NBA Street. À â-òðåòüèõ, èã-
ðà èìååò ïðÿìîå îòíîøåíèå ê Def Jam
Records. À ýòî çíà÷èò, ÷òî Def Jam Vendetta
áóêâàëüíî äûøèò õèï-õîïîì. Ê òîìó æå 12
áîéöîâ, ïðåäñòàâëåííûõ â èãðå, � ýòî òàêèå

çâåçäû, êàê Redman, Method Man, Ludacris,
DMX, N.O.R.E., Scarface è ìíîãèå äðóãèå. 
Def Jam Vendetta � íå ïðîñòî äóáîëîìíûé ôàé-
òèíã, à äóáîëîìíûé ôàéòèíã ñ ñþæåòîì. Íàøåãî
ãåðîÿ â ñâîå âðåìÿ âûæèë èç ãîðîäà ìàôèîçè D-
Mob. ×åðåç íåñêîëüêî ëåò ìû âîçâðàùàåìñÿ,
÷òîáû îòîìñòèòü íåãîäÿþ, ïîáåäèòü â ïðîâîäè-
ìîì èì ïîäïîëüíîì òóðíèðå è âåðíóòü áûâøóþ
äåâóøêó, êîòîðàÿ óøëà ê D-Mob. Ñþæåò ñòîëü
ñèëüíî âëèÿåò íà èãðîâîé ïðîöåññ, ÷òî ìû äàæå
ñìîæåì ïîó÷àñòâîâàòü â ïîáî÷íûõ «ìèññèÿõ» �
ñêàæåì, â æåíñêèõ áîÿõ íà ðèíãå! Èãðà îáåùà-
åò áûòü â ìåðó ðåàëèñòè÷íîé êàê ïî ÷àñòè àò-
ìîñôåðû, òàê è ñîáñòâåííî äðàê. Òî åñòü ýòî
áóäåò ñêîðåå íàñòîÿùèé ôàéòèíã, ÷åì îáû÷íûé
áåçäóìíûé ðåñëèíã. Íå çíàþ, êàê âû, à ÿ æäó!

DEF JAM 
VENDETTA

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube
ÆÀÍÐ: fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Aki Corporation/ EA Canada
ÎÍËÀÉÍ: http://www.ea.com/
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2003 ãîäà

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ TORICK@GAMELAND.RU, ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ KOROVIN@GAMELAND.RU
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Èññëåäîâàòåëüñêèé êîðàáëü. Îäèí èç íà-
èâàæíåéøèõ þíèòîâ Galactic Civiliza-
tions.

Ïåðñîíàæè, ê ñîæàëåíèþ, íåñêîëüêî áî-
ëåå óãëîâàòû, ÷åì õîòåëîñü áû. 

Âñå ïðåäìåòû óçíàþòñÿ ñ ïåðâîãî ðàçà:
âîò ãåíåðàòîð, âîò âåíòèëÿòîð, âíèçó áå-
ãóùàÿ äîðîæêà è ñâå÷à. TIM forever!



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ

Å
ñòü â ÑØÀ òàêîå øîó � Battlebots íàçû-
âàåòñÿ. Äâå êîìàíäû äîëæíû ñîáðàòü
ñåáå ïî ðàäèîóïðàâëÿåìîìó ðîáîòó, à
çàòåì äâà ýòèõ ÷óäà èíæåíåðíîé ìûñ-

ëè ñðàæàþòñÿ íà àðåíå. Î÷åíü ñêîðî íà
ñâåò ïîÿâèòñÿ èãðà ïî ìîòèâàì ýòîãî øîó, â
êîòîðîé, êàê íè ñòðàííî, íàì ïðèäåòñÿ çà-
íèìàòüñÿ òåì æå ñàìûì. 

Ïðîöåññ ñîçäàíèÿ ðîáîòà � ýòî òî, ÷òî çàé-
ìåò ó íàñ áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè, ïðîâå-
äåííîãî çà èãðîé. Ñíà÷àëà âûáèðàåì êàðêàñ
áóäóùåé êîíñòðóêöèè. Çàòåì êîëè÷åñòâî è
ðàçìåð êîëåñ (õîòÿ íèêòî íå çàïðåùàåò
ïîñòàâèòü âñå ñîîðóæåíèå íà ãóñåíèöû),
äâèãàòåëü, îðóæèå è áðîíþ. Ïðè ýòîì íåîá-
õîäèìî ó÷èòûâàòü, íàñêîëüêî ñî÷åòàþòñÿ
âûáðàííûå ýëåìåíòû ìåæäó ñîáîé. Ìîæíî,
êîíå÷íî, íàãðóçèòü ðîáîòà îðóæèåì ïîä çà-
âÿçêó, íî ñìîæåò ëè òÿæåëàÿ ìàõèíà äîñòà-
òî÷íî ïðîâîðíî ïåðåìåùàòüñÿ ïî àðåíå (íà
êîòîðîé, êñòàòè, ïîëíî «åñòåñòâåííûõ»
îïàñíûõ çîí). 
Ðàçðàáîò÷èêè õîòÿò, ÷òîáû âî âðåìÿ ñðàæå-
íèÿ ìû ÷óâñòâîâàëè, ÷òî êîíòðîëèðóåì èìåí-
íî ðàäèîóïðàâëÿåìóþ èãðóøêó � ñî âñåìè
âûòåêàþùèìè îòñþäà äëÿ íàñ÷åò ôèçè÷åñ-
êîé ìîäåëè ïîñëåäñòâèÿìè. Â öåëîì èäåÿ
äîñòàòî÷íî ñâåæà, íî ïðîåêò, âèäèìî, áó-
äåò ïðîõîäíûì. 

BATTLEBOTS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Warthog
ÎÍËÀÉÍ: http://www.thq.com
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2003 ãîäà

Í
åâíÿòíûå îáðûâêè èíôîðìàöèè î
GBA-âåðñèè Crazy Taxi áëóæäàëè ïî
Ñåòè åùå ñ 2001 ãîäà, êîãäà, ñîáñò-
âåííî, THQ ïîäïèñàëà êîíòðàêò ñ

Sega íà èçäàíèå èãðû. È òîëüêî ëèøü òå-
ïåðü, ïî÷òè â ïðåääâåðèè ðåëèçà, íàì óäîñó-
æèëèñü ðàññêàçàòü ïåðâûå äîñòîâåðíûå ïî-
äðîáíîñòè î ïðîåêòå.
Êàðìàííàÿ âàðèàöèÿ ñòàðàåòñÿ èçî âñåõ
ñèë ïîõîäèòü íà ñòàðøèå âåðñèè, êîòîðûå
áûëè âûïóùåíû â ñâîå âðåìÿ íà àðêàäíûõ
àâòîìàòàõ. Êàê óòâåðæäàþò ñàìè ñîçäàòå-
ëè, ýòî êàñàåòñÿ âñåõ áåç èñêëþ÷åíèÿ àñ-
ïåêòîâ ðàáîòû áåçáàøåííûì òàêñèñòîì.
Ðàçóìååòñÿ, î áûñòðîì è ÿðîñòíîì ýêøíå â
ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ Dreamcast äàæå è íå ñòî-
èò ìå÷òàòü. Îäíàêî áûëà ðàçðàáîòàíà ñïå-
öèàëüíàÿ òåõíîëîãèÿ, ïîçâîëèâøàÿ ïî÷òè
áåç ïîòåðü ïåðåäàòü îðèãèíàëüíûé äóõ
ãåéìïëåÿ. Îêðóæåíèÿ ïîëíîñòüþ òðåõìåðíû,
à äëÿ âñÿ÷åñêèõ îáúåêòîâ, òàêèõ, êàê ïåøå-
õîäû è ìàøèíû, èñïîëüçóþòñÿ ñòàðàòåëüíî
ñîòâîðåííûå ñïðàéòû.
Ïðèíöèï âñå òîò æå � âàì ïðåäñòîèò ïîäáè-
ðàòü íà óëèöàõ ãîðîäà ïåøåõîäîâ è îòâî-

çèòü èõ â óêàçàííûå ìåñòà çà îòâåäåííîå
âðåìÿ. Ëîâêî ìàíåâðèðóÿ â ïîòîêå âñòðå÷-
íûõ àâòî è ïðèâëåêàÿ ê ñåáå âíèìàíèå ôèð-
ìåííûìè ðàçâîðîòàìè, âû ñìîæåòå çàðàáî-
òàòü êóäà áîëüøå íàëè÷íîñòè íà ïåðåæèâà-
íèÿõ ïàññàæèðîâ. 
Êðîìå òîãî, îáåùàåòñÿ íàëè÷èå ìèíè-èãð ñî
ñáèâàíèåì âîçäóøíûõ øàðîâ è ïðûæêàìè â
äëèíó. Áåçóìèå? Â ñêîðîì âðåìåíè è íà
GBA! 

CRAZY TAXI:
CATCH A RIDE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÎÍËÀÉÍ: http://www.thq.com
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2003 ãîäà

Ñ
ëóõè î Space Channel 5, íàõîäÿùåì-
ñÿ â ðàçðàáîòêå äëÿ GBA, òåðçàëè
âñåõ ïîêëîííèêîâ ìèëîé Óëàëû óæå
äàâíî. Âû ãîòîâû óçíàòü ïîäðîáíîñòè

î ìíîãîîáåùàþùåé ïîðòàòèâíîé âåðñèè èã-
ðû? Ñ óäîâîëüñòâèåì ðàññòàâèì âñå äâå òî÷-
êè íàä «i».
Ðàçðàáîòêà ïðîåêòà âåäåòñÿ ñ îãëÿäêîé íà

Space Channel 5, ïëåíèâøóþ ñåðäöà âëà-
äåëüöåâ Dreamcast è PlayStation 2. Ñîçäàòå-
ëè ïðèçíàþòñÿ, ÷òî èì íàìåðåííî ïðèøëîñü
ïîéòè íà ðÿä äîïóùåíèé ñ ãðàôè÷åñêèì èñ-
ïîëíåíèåì, äàáû ïðèâëå÷ü âñå ðåñóðñû ñèñ-
òåìû ê ïåðâîêëàññíîìó ìóçûêàëüíîìó ñî-
ïðîâîæäåíèþ. Êàêîé æå Space Channel áåç
ñàóíäòðåêà, íà êîòîðîì è îñíîâàí âåñü èãðî-
âîé ïðîöåññ?
Ïðèíöèï ãåéìïëåÿ íåçàòåéëèâ: Óëàëà äîëæíà
ïîâòîðÿòü òàíöåâàëüíûå äâèæåíèÿ âñëåä çà
èíîïëàíåòÿíàìè, ïîïàäàÿ â ðèòì èãðàþùåé
ìåëîäèè. Òîëüêî òàêèì íåõèòðûì îáðàçîì ãå-
ðîèíÿ ìîæåò ñïàñòè ìíîãî÷èñëåííûõ çàëîæ-
íèêîâ. ×åì áîëüøå ëþäåé îñòàíåòñÿ â æè-
âûõ, òåì ðàçíîîáðàçíåå ñòàíåò âàøà êîìàí-
äà ïîääåðæêè. 
Ââåðõ, âíèç, âëåâî, âïðàâî, «×ó!». Ïðè÷åì,
çíà÷åíèå âîñêëèöàíèÿ îòãàäàòü íåñëîæíî.
Ïîâòîðÿåòå äâèæåíèÿ ââåðõ, âíèç, âëåâî,
âïðàâî, à çàòåì äîñòàåòå áëàñòåð è ñòðåëÿ-
åòå!
Îäíîçíà÷íî ïðèÿòíî, ÷òî ïîäîáíàÿ ðàçâëå-
êàòåëüíàÿ èãðà ïîÿâèòñÿ íà GBA. Ãëàâíîå
äîñòîèíñòâî ïðîåêòà, ïî ìíåíèþ ðÿäà ëþ-
äåé, � êàðìàííàÿ, ïî÷òè ÷òî ðó÷íàÿ Óëàëà! 

SPACE
CHANNEL 5

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: music
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÎÍËÀÉÍ: http://www.thq.com
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2003 ãîäà

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ KOROVIN@GAMELAND.RU, ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ SPOILER@GAMELAND.RU
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×óæèå � èñòèííûå B-boys, ãîòîâûå ïîðàçèòü
âàñ ñàìûìè íåîæèäàííûìè äâèæåíèÿìè. 

«Ðîáîò» ìîæåò èìåòü âèä êàê òðàäèöè-
îííîé ìàøèíêè, òàê è ñîâåðøåííî íå-
ïîääàþùåéñÿ îïèñàíèþ êîíñòðóêöèè.

Íàñ÷åò ãðàôèêè íè÷åãî õîðîøåãî ïîêà
ñêàçàòü íå ìîæåì � ìîäåëè ðîáîòîâ âû-
ñîêîé äåòàëèçàöèåé ïîõâàñòàòü íå ìîãóò. 



XTREME BEACH
VOLLEYBALL

DEAD OR ALIVE

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ 
SHERB@GAMELAND.RU

Ë
þäè èç Tecmo � è Òîìóíîáó Èòàãà-
êè ëè÷íî � ïóòåì íåõèòðûõ ðàç-
ìûøëåíèé î ïîòðåáíîñòÿõ íàñåëå-
íèÿ íàòîëêíóëèñü íà íàòóðàëüíóþ

çîëîòóþ æèëó. Êîòîðóþ óæå íå ïåðâûé ãîä
ýêñïëóàòèðóþò. Ñåðèàë Dead or Alive � ýòî
íàñòîÿùèé ôåíîìåí èãðîâîé èíäóñòðèè.
Ìàëî êòî èç ðàçðàáîò÷èêîâ íàñòîëüêî
îòêðîâåííî è áåñïàðäîííî ðåøàëñÿ
ýêñïëóàòèðîâàòü òåìó æåíñêèõ òåë, íå
âïàäàÿ ïðè ýòîì â îáëàñòü, î êîòîðîé ìû â
æóðíàëå íå ïèøåì è ïèñàòü íå ñîáèðàåì-
ñÿ. Dead or Alive áûë è îñòàåòñÿ êà÷åñòâåí-
íûì ôàéòèíãîì, â êîòîðîì íåïîñðåäñòâåí-
íî íà ñàìó ôàéòèíãîâóþ ñîñòàâëÿþùóþ
áîëüøèíñòâó ïîòðåáèòåëåé íàïëåâàòü.
DoAX Beach Volleyball � ïðîâîêàöèîííûé
ïðîåêò. Àïîôåîç êîíöåïöèè, âûðàáîòàí-
íîé â Tecmo. Õëåùå ìîæåò áûòü òîëüêî
dating sim. Ñ íèì, âïðî÷åì, ðàçðàáîò÷èêè

çàèãðûâàþò óæå ñåé÷àñ. Îñòàåòñÿ òîëü-
êî îäíà îñíîâíàÿ ïðîáëåìà. Ðàíüøå
Dead or Alive ìîã áûòü èíòåðåñåí ñàì ïî
ñåáå. Äàæå áåç ìíîãî÷èñëåííûõ æåíñêèõ
ïåðñîíàæåé. Â òî âðåìÿ êàê âîëåéáîëü-
íîå îòâåòâëåíèå, ëèøèâøèñü äåâóøåê â
êóïàëüíèêàõ, èç êðàñèâîé áåçäåëóøêè
ìãíîâåííî ïðåâðàòèòñÿ â êóñîê õëàìà çà
$60. Íàì ñëîæíî îáâèíÿòü èãðó çà òàêîé
ïîäõîä � îíà òàêàÿ, êàêàÿ åñòü. Õîòÿ è
ìîãëà áû áûòü ëó÷øå. Ïîòîìó ìû è ñòà-
âèì DoAX Beach Volleyball òó îöåíêó, êî-
òîðóþ ñòàâèì � õîðîøóþ. Âîçìîæíî, ìû
íåñêîëüêî ïîãîðÿ÷èëèñü. Íî âû âåäü ïî-
íèìàåòå, èç-çà ÷åãî ýòî ïðîèçîøëî?

ØÎÏÏÈÍÃ
Ïðèãîòîâüòåñü ê øîêèðóþùåìó îòêðîâå-
íèþ. DoAX Beach Volleyball � ýòî íå ñèìó-
ëÿòîð âîëåéáîëà. Ñïîðòèâíûå ñîðåâíî-
âàíèÿ çàíèìàþò çäåñü íå îñîáåííî çíà-
÷èòåëüíîå ìåñòî (òîëüêî åñëè âû íå ñî-
áèðàåòåñü óñòðàèâàòü ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå ìàò÷è). Îñíîâíîé æå ðåæèì
ìîæíî ïðîéòè îò íà÷àëà è äî êîíöà, è â

âîëåéáîë âîîáùå íè ðàçó íå ñûãðàòü. Ìà-
ëî òîãî, èíîãäà âàì áàíàëüíî íå äàäóò
ïîêèäàòü ìÿ÷èê ÷åðåç ñåòêó: äëÿ ýòîãî
âåäü òðåáóåòñÿ êîìàíäà èç äâóõ ÷åëîâåê,
à äàëåêî íå êàæäàÿ äåâóøêà çàõî÷åò
ïðèñîåäèíèòüñÿ ê âàì. Òóò âñå çàâèñèò îò
ðÿäà î÷åíü ñâîåîáðàçíûõ ôàêòîðîâ.
DoAX Beach Volleyball � íå÷òî âðîäå «ñè-
ìóëÿòîðà îòïóñêà». Âûáèðàåòå ïðèãëÿ-
íóâøóþñÿ äåâóøêó, è âàì âûäåëÿåòñÿ äâå
íåäåëè, ÷òîáû ïîáðîäèòü ïî îñòðîâó, ïðè-
íàäëåæàùåìó ñòàðèíå Çàêó. Çàíèìàòüñÿ
ìîæíî ÷åì óãîäíî � õîòÿ âûáîð óâåñåëå-
íèé, íà ñàìîì äåëå, íå îñîáåííî âåëèê. È
íå òàê óæ èíòåðåñåí � çà ïàðó-òðîéêó âå-

ÎÁÇÎÐ

DoAX BBeach VVolleyball
î÷åíü ññëîæíî îîöåíèòü
àäåêâàòíî. ÈÈ ññäåðæàí-
íî ââûñêàçàòü ññâîå
ìíåíèå. ÑÑàìîå ããëàâíîå
� ííå ïïîíÿòíî, ññòîèò ëëè
ê ýýòîìó ââîîáùå ññòðå-
ìèòüñÿ. TTecmo ââûïóñ-
òèëà èèç ððÿäà ââîí ââûõî-
äÿùèé ïïðîåêò �� ññ ýýòèì
ñëîæíî ííå ññîãëàñèòüñÿ.
Åäèíñòâåííàÿ ïïðîáëå-
ìà �� ññëîæíî îîïðåäå-
ëèòü, ÿÿâëÿåòñÿ ëëè ââ
äàííîì ññëó÷àå ññëîâî
«ïðîåêò» ññèíîíèìîì
ñëîâà ««èãðà».

DEAD OR ALIVE
XTREME BEACH
VOLLEYBALL
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ÊÊ ññîîææààëëååííèèþþ òòààêêèèåå êêààääððûû ííàà RReeppllaayy ïïîîïïààääààþþòò ääààëëååêêîî ííåå ââññååããääàà...... 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox  
ÆÀÍÐ: vacation sim
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Tecmo
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team

Ninja
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  
ÎÍËÀÉÍ:

http://www.doaxbv.com

ÄÄÎÎÉÉÍÍÛÛÅÅ ÊÊÎÎÐÐÎÎÂÂÊÊÈÈ



ÏÎÑÒÀÂÜ ÌÎÞ
ÏËÀÑÒÈÍÊÓ!
Ñàóíäòðåê DoAX Beach Volleyball

ïîäîáðàí íà ðåäêîñòü ãðàìîòíî è

äàæå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ íàëè÷è-

åì âåñüìà èçâåñòíûõ èñïîëíèòå-

ëåé. Â ÷àñòíîñòè, Christina Aguilera,

B*Witched, Spice Girls è Bob Marley.

Çàãëàâíóþ æå ïåñíþ èñïîëíÿåò

Meja, â ñâîå âðåìÿ çàïîìíèâøàÿñÿ

äóýòîì ñ Ðèêè Ìàðòèíîì. 

Ïðè æåëàíèè â ïëåéëèñò ìåñòíîé

«îñòðîâíîé» ðàäèîñòàíöèè âñåãäà

ìîæíî çàïèõíóòü è ïåñíè èç âàøåé

äîìàøíåé êîëëåêöèè. Êàê èçâåñò-

íî, Xbox áåç òðóäà «âûäèðàåò»

òðåêè ñ ìóçûêàëüíûõ êîìïàêòîâ.

Âû÷ëåíèâ íóæíûå âàì êîìïîçèöèè

è ñîõðàíèâ èõ íà æåñòêîì äèñêå,

âû ïîëó÷èòå ê íèì äîñòóï è â DoAX

Beach Volleyball. Íå çàáóäüòå òîëü-

êî, ÷òî ó ðàäèîñòàíöèè íåñêîëüêî

ïëåéëèñòîâ äëÿ ðàçíîãî âðåìåíè

ñóòîê. Èìåéòå ýòî â âèäó, êîãäà áó-

äåòå íàâåäûâàòüñÿ òóäà äëÿ ñîñ-

òàâëåíèÿ ñïèñêà èçëþáëåííûõ êîì-

ïîçèöèé.

÷åðîâ øàòàíèå ïî êóðîðòó ìîæåò îïðîòè-
âåòü äî íåâîçìîæíîñòè. 
Êàæäûé äåíü íà îñòðîâå â ñâîþ î÷åðåäü
äåëèòñÿ íà óòðî, äåíü è íî÷ü. Ïðîëåòàþò
îíè ïðàêòè÷åñêè íåçàìåòíî. Çàøåë â ìàãà-
çèí êóïèòü øëÿïêó � âîò, ñîáñòâåííî, óòðî
è ïðîøëî. Êàê áóäòî åãî è íå áûëî. Ìåæäó

òåì, øîïïèíã � î÷åíü âàæíàÿ ÷àñòü èãðû. Ïî
êðàéíåé ìåðå, ïîäðàçóìåâàåòñÿ, ÷òî âàì
îáÿçàòåëüíî çàõî÷åòñÿ íàêóïèòü äëÿ ñâîåé
äåâóøêè êàê ìîæíî áîëüøå êóïàëüíèêîâ è
àêñåññóàðîâ âðîäå ñîëíöåçàùèòíûõ î÷-
êîâ, áðàñëåòèêîâ è òàê äàëåå. Íî ýòî åùå
íå âñå. Âû ìîæåòå óïàêîâûâàòü ïðåäìåòû è
äàðèòü èõ äðóãèì äåâóøêàì. Íóæíî ýòî äëÿ
òîãî, ÷òîáû ïåðñîíàæ ïðèíÿë ïîäàðîê è ïî-
ìåñòèë ê ñåáå â «èíâåíòàðü». Òîãäà ïðè ïðî-
õîæäåíèè çà íåãî âû ñìîæåòå èñïîëüçî-
âàòü ýòó áåçäåëóøêó. Êðîìå òîãî, ïîäàðêè
� ÷òî-òî âðîäå ýëåìåíòà äèïëîìàòèè. Èìåí-
íî ñ èõ ïîìîùüþ ìîæíî ïðèâëå÷ü íóæíîãî
÷åëîâåêà ê ñåáå â âîëåéáîëüíóþ êîìàíäó.
Ïðàâäà, ñäåëàòü ýòî äîñòàòî÷íî ñëîæíî.
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ÏÏîîëëóóîîááííààææååííííûûåå òòååëëàà ããååððîîèèííüü DDooAA
�� ååääèèííññòòââååííííûûéé ääââèèããààòòååëëüü ïïððîîääààææ
ýýòòîîããîî ïïððîîèèççââååääååííèèÿÿ TTeeccmmoo.. 

ÁÁààññññååééíí �� ååääèèííññòòââååííííààÿÿ
ëëîîêêààööèèÿÿ,, ããääåå ââûû ììîîææååòòåå
ëëèèööååççððååòòüü ññââîîèèõõ ïïîîääîî-
ïïåå÷÷ííûûõõ ááååññêêîîííåå÷÷ííîî ääîîëëããîî..

ÎÎääííàà èèçç ííààèèááîîëëåååå êêððààññèèââûûõõ èèããððîîââûûõõ ïïëëîîùùààääîîêê ïïððÿÿ÷÷ååòòññÿÿ ââ ääææóóííããëëÿÿõõ..

Åñëè íà ñåêóíäó ïðåäïîëîæèòü, ÷òî âàì àáñîëþòíî áåçðàçëè÷íû óìîïîìðà÷èòåëüíî

êðàñèâûå äåâóøêè, àòìîñôåðà ïåðâîêëàññíîãî òðîïè÷åñêîãî êóðîðòà è âîçìîæ-

íîñòü äî ïîñèíåíèÿ êîëëåêöèîíèðîâàòü êóïàëüíèêè, òî â DoAX Beach Volleyball âû ïî-

ëó÷èòå íåïëîõîé ñèìóëÿòîð ïëÿæíîãî âîëåéáîëà è ÷åòûðå èãðû â êàçèíî. Ñîãëàñåí,

ýòî íå ñòîèò $60. Íî äàâàéòå ïîñìîòðèì ïðàâäå â ãëàçà: ïðàêòè÷åñêè êàæäûé ãåé-

ìåð â ãëóáèíå äóøè õîòåë áû õîòü êðàåì ãëàçà, õîòü íà ìèíóòêó âçãëÿíóòü íà ýòó èã-

ðó. À ýòî ãîâîðèò î÷åíü î ìíîãîì. DoAX Beach Volleyball � ýòî íàñòîÿùèé ïðàçäíèê

æèçíè, ýòî ýéôîðèÿ, êàê âî âðåìÿ ëåòíåãî îòïóñêà, ýòî ïîòðÿñàþùå êðàñèâàÿ èãðà,

íàêîíåö, ýòî âåñüìà äîñòîéíûé ïëÿæíûé âîëåéáîë. 

Îëåã Êîðîâèí

ÏÐÀÇÄÍÈÊ ÆÈÇÍÈ

Êàê ìû ñîîáùàëè â ïðåäûäóùåì íîìå-

ðå æóðíàëà, DoAX Beach Volleyball çà-

íÿëà âòîðîå ìåñòî ïî ïðîäàæàì èãð

äëÿ ÿïîíñêîé âåðñèè Xbox çà âñå âðå-

ìÿ ñóùåñòâîâàíèè ïðèñòàâêè � îòñòà-

âàÿ ëèøü îò Dead or Alive 3. Â äåíü ðå-

ëèçà èãðà ðàçîøëàñü ôàíòàñòè÷åñêèì

(äëÿ òàêîé íåïîïóëÿðíîé â ßïîíèè êîí-

ñîëè) òèðàæîì, çàñòàâëÿÿ ñòðàæäó-

ùèõ âûñòðàèâàòüñÿ â î÷åðåäè!

ÁÎËÜØÅ ÄÂÓÕ Â ÎÄÍÈ
ÐÓÊÈ ÍÅ ÎÒÏÓÑÊÀÒÜ!



Âàñ íåèçìåííî ïîñûëàþò êóäà ïîäàëüøå, à
öåííûå ïðåçåíòû âûøâûðèâàþò â ïîìîéêó
(Ìèøà Ðàçóìêèí áûë Î×ÅÍÜ íåäîâîëåí,
êîãäà äåâóøêà âûêèíóëà êóïàëüíèê çà ïîë-
ìèëëèîíà). Îáû÷íî, åñëè î÷åíü õî÷åòñÿ ïî-
èãðàòü â âîëåéáîë, íóæíî ïðèíÿòü ïðåäëî-
æåíèå Ëèçû ïîêàçàòü âàì îñòðîâ. Òîãäà
îíà ïðèñîåäèíèòñÿ ê âàì. Íî òóò òîæå íóæ-

íî äåðæàòü óõî âîñòðî: ÷óòü ÷òî åé íå ïîí-
ðàâèòñÿ � óáåæèò.

ÎÄÍÎÐÓÊÈÅ ÁÀÍÄÈÒÛ
Ôàêòè÷åñêè îñíîâíóþ ÷àñòü äíÿ çàíÿòü
ñåáÿ íå÷åì. Êðîìå øîïïèíãà è âîëåéáîëà
åñòü åùå âîçìîæíîñòü ïîëþáîâàòüñÿ íà

ñâîþ äåâóøêó. Íóæíî ïîñåòèòü ñâîáîä-
íûé ïëÿæ (èëè æå ïåðåáðàòüñÿ ê áàññåé-
íó) è òîãäà ó âàñ áóäåò ïîðÿäêà äâàäöàòè-
òðèäöàòè ñåêóíä, ÷òîáû ïîãëàçåòü íà êðà-
ñàâèöó, óïðàâëÿÿ ïðè ýòîì èãðîâîé êàìå-
ðîé. Áàññåéí ïðåäëàãàåò åùå îäíî ñïîð-
íîå óâåñåëåíèå: ìèíè-èãðó, ãäå âàì ïðåäñ-
òîèò ïðûãàòü ïî íàäóâíûì ïîäóøêàì, ëå-

æàùèì íà âîäíîé ãëàäè. Ðåàëèçîâàíî ýòî
ïðîñòåíüêî è ñî âêóñîì: ñèëüíîå íàæàòèå
íà êíîïêó � ñèëüíûé ïðûæîê, ñëàáîå íà-
æàòèå � ñëàáûé. Ïðîáåæèòå äèñòàíöèþ �
ïîëó÷èòå íåáîëüøîå äåíåæíîå âîçíàã-
ðàæäåíèå. Ñàìîå äèêîå � ýòî åäèíñòâåí-
íàÿ ðåàëüíàÿ ìèíè-èãðà âî âñåì DoAX
Beach Volleyball! Ïîëîæåíèå ïîäóøåê ìå-
íÿåòñÿ îò ðàçà ê ðàçó, êàêîãî-òî äðàéâà,
âïðî÷åì, íå äîáàâëÿÿ.
Ïîçäíèé âå÷åð íà îñòðîâå-êóðîðòå âûäå-
ëåí ïîä àçàðòíûå èãðû. Âîò òîëüêî êàçè-
íî âûïîëíåíî èç ðóê âîí ïëîõî � îíî àá-
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

Êðîìå ððàññëàáëÿþùåé ààòìîñôåðû, ääîñòîé-
íîãî ññàóíäòðåêà èè ññèìïàòè÷íûõ ääåâóøåê ââ
DoAX BBeach VVolleyball ííåò ïïðàêòè÷åñêè ííè-
÷åãî. ÝÝòî ääàæå ííå ññîâñåì èèãðà ââ ïïðèâû÷íîì
ïîíèìàíèè ññëîâà.

Ãëàâíûå ïëþñû ïðåäñòàâëåíû íà
ñêðèíøîòàõ. Áëàãî íà ìîäåëè ïîòðà÷åíî
äîñòàòî÷íî ïîëèãîíîâ. À â äâèæåíèè ýòî
âñå âûãëÿäèò åùå ëó÷øå, ÷åì â ñòàòèêå. 

ÏËÞÑÛ
Ïðèìèòèâíûé âîëåéáîë, ïîçîðíîå
êàçèíî, íåò îñìûñëåííîãî èãðîâîãî
ïðîöåññà. Âèçóàëüíûé ðÿä ñ òðóäîì
ñêðûâàåò âîïèþùóþ ïóñòîòó. 

ÌÈÍÓÑÛ

6,0

ÐÅÇÞÌÅ

ÍÍååììííîîããîî ððààççííîîîîááððààççèèÿÿ ââ èèããððîîââîîéé
ïïððîîööååññññ ââííîîññèèòò ïïîîññååùùååííèèåå êêààççèèííîî..

ÍÍååòò ííèè ððààççììååòòêêèè ïïëëîîùùààääêêèè,, ííèè
ääààææåå ííààììååêêàà ííàà îîòòîîááððààææååííèèåå ññèèëëûû
óóääààððàà èèëëèè ììååññòòàà ïïààääååííèèÿÿ ììÿÿ÷÷àà!!

Îò DoAX Beach Volleyball ÿ, ñîáñòâåííî,

íè÷åãî è íå æäàë, ïîýòîìó îñîáîãî ðà-

çî÷àðîâàíèÿ íå èñïûòàë. ß âîîáùå äó-

ìàë, ÷òî âñå ýòî íå áîëåå ÷åì ôàðñ. Àí

íåò! Èãðà ïîÿâèëàñü, è â íåå äàæå ìîæ-

íî èãðàòü. Âîò òîëüêî ñòîèò ëè? Ïëÿæ-

íûé âîëåéáîë ïîëó÷èëñÿ îòêðîâåííî

ñëàáûì, ïî íåïîíÿòíûì ïðè÷èíàì òàì

íàøëîñü ìåñòî òîëüêî äëÿ îäíîé (!) ìè-

íè-èãðû, äàæå èìèòàöèÿ êàçèíî ñî ñâîè-

ìè ïðåðåíäåðåííûìè ôîíàìè íå âäîõ-

íîâèò âàñ áîëüøå ÷åì íà ïàðó âå÷åðîâ,

à óæ ïðî ïðåñëîâóòûå âçàèìîîòíîøå-

íèÿ ìåæäó ïåðñîíàæàìè âîîáùå ãîâî-

ðèòü íå ñòîèò. Íå ñïîðþ, äåâî÷êè â èãðå

î÷åíü êðàñèâûå, îñîáåííî â îòêðûòûõ

êóïàëüíèêàõ, íî ïîñìîòðåòü íà íèõ îñî-

áî íå äàþò. Òàê ÷òî ïîäóìàéòå � âîç-

ìîæíî, íàéäåòñÿ êóäà áîëåå äîñòîéíîå

ïðèìåíåíèå âàøèì $60? 

Ìèõàèë Ðàçóìêèí

ÔÀÐÑ!

Î÷åíü ñòðàííàÿ èãðà � ïðè óñëîâèè, ÷òî ýòî ÿâëåíèå âîîáùå ìîæíî íàçâàòü èãðîé.

Åñëè âû õîòèòå ëèöåçðåòü äåâóøåê îáíàæåííûìè, òî ñïåøó îãîð÷èòü: îíè íå ñîâñåì

îáíàæåííûå. Ê òîìó æå DoAX Beach Volleyball � íå ñàìîå ëó÷øåå ðåøåíèå äëÿ ýòî-

ãî. Åäèíñòâåííîå, ÷òî ìíå ïðèãëÿíóëîñü, òàê ýòî ñàìè âîëåéáîëüíûå áàòàëèè. Óïðàâ-

ëåíèå íà óðîâíå «Àðêàíîèäà», íî åñëè âû çàïîëó÷èòå â ñîïåðíèêè æèâîãî ÷åëîâåêà,

òî â ýòî âïîëíî ìîæíî áóäåò èãðàòü. Âûó÷èòå åäèíñòâåííóþ êîìáèíàöèþ êëàâèø äëÿ

ìîùíîãî óäàðà, ïðèãëàøàéòå äðóçåé è âûâîäèòå èõ èç ñåáÿ. Óäàð íåáîæèòåëÿ, ìîë,

íå êàæäîìó äàíî èñïîëíèòü.

Êèðèëë Êóòûðåâ

ÍÅ ÑÎÂÑÅÌ ÎÁÍÀÆÅÍÍÛÅ

ÇÂÅÐÜÅ
Ãëàâíûì ãåðîåì, ìýñêîòîì DoAX

Beach Volleyball è âñåì òàêèì ïðî-

÷èì, ìû ðåøèëè ïðèçíàòü íåîïîç-

íàííîå æèâîòíîå, ïåðèîäè÷åñêè

ïîÿâëÿþùååñÿ íà Private Beach.

Êàê âû ìîæåòå âèäåòü, ýòî íåêàÿ

ïîìåñü õîìÿêà ñ ñóðêîì, îøèâàþ-

ùàÿñÿ ïî ïëÿæó è íå äåëàþùàÿ

ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî. Êàê òîëüêî

ñóùåñòâî ïîÿâèòñÿ â ïðåäåëàõ âè-

äèìîñòè, âàøåìó âíèìàíèþ ïðåä-

ëîæàò cut-scene, âî âðåìÿ êîòîðûé

âû ñìîæåòå âðàùàòü êàìåðîé,

ñòàðàÿñü ïîëó÷øå ðàçãëÿäåòü ýòî

äåìîíè÷åñêîå îòðîäüå.



ñîëþòíî ìåðòâîå. Îáîè íà çàäíåì
ïëàíå è íèêàêèõ ïîñåòèòåëåé. Òîëüêî
çà ñòîëîì äëÿ ðóëåòêè ïîÿâëÿþòñÿ
èêîíêè ïåðñîíàæåé. Ýòî, èçâèíèòå,
íåñåðüåçíî. Åäèíñòâåííîå, ÷òî êàê-
òî âûòÿãèâàåò õàëòóðíîå êàçèíî, òàê
ýòî êîëîäû êàðò ñ äåâóøêàìè èç DoA.
Èõ, êñòàòè, íåäîëãî äóìàÿ, âûïóñòè-

ëè â ßïîíèè â íîðìàëüíîì áóìàæíîì
âàðèàíòå. 

ÍÀ ÊÎËÅÍÊÅ
Êàê íè ñòðàííî, ïðåäëîæåííûé â èãðå
ïëÿæíûé âîëåéáîë ìîæåò óâëå÷ü â
òîì ñëó÷àå, åñëè âû íåáîëüøîé êîì-

ïàíèåé ñîáðàëèñü çà ïðèñòàâêîé. Ãî-
âîðþ ïî ñâîåìó îïûòó. Áîëüøå ÷åòû-
ðåõ-ïÿòè ÷àñîâ èãðó âûäåðæàòü,
ïðàâäà, íåâîçìîæíî � íî íåìíîãî ïî-
ðàçâëå÷üñÿ áîëåå ÷åì ðåàëüíî. Äà-
æå ïðè òîì, ÷òî âîëåéáîë ðåàëèçî-
âàí äîíåëüçÿ ñêóïî. Ýòî âàì íå
Beach Spikers. Âñå âíèìàíèå íà äåâó-
øåê, à çíà÷èò, ìóäðèòü îñîáåííî íå
ñëåäóåò. Ãîòîâüòåñü ñòîëêíóòüñÿ ñ
ïðèìèòèâíåéøèì äâóõêíîïî÷íûì óï-
ðàâëåíèåì è ðåäêèìè ïåðåìåùåíèÿ-
ìè ïî ïëîùàäêå. 
Óäèâëÿòüñÿ, âïðî÷åì, íå ñëåäóåò.
Êàê èçâåñòíî, èçíà÷àëüíî ïðîåêò
DoAX Beach Volleyball (òîãäà åùå áåç
ãðîìîçäêîãî íàçâàíèÿ) çàäóìûâàëñÿ
êàê íå÷òî âðîäå ïîêàçàòåëüíîé ïîëó-

èíòåðàêòèâíîé ãàëåðåè. È òîëüêî ïî-
òîì Tecmo äîäóìàëàñü ñäåëàòü êîì-
ìåð÷åñêóþ èãðó. Çíà÷åíèå çäåñü èìå-
þò òîëüêî äåâóøêè. Âñå îñòàëüíîå �
áàíàëüíûé äîâåñîê. Ìû ïî÷åìó-òî
îæèäàëè, ÷òî äîâåñîê áóäåò ïîæèð-
íåå. À òóò íè äâà íè ïîëòîðà.  

DEAD OR ALIVE XTREME BEACH VOLLEYBALL
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VVeennuuss �� ññààììûûéé îîòòêêððûûòòûûéé èè
ááààññííîîññëëîîââííîî ääîîððîîããîîéé êêóóïïààëëüü-
ííèèêê ââ èèããððåå ((11 ììëëíí.. ZZaacckk��îîââ))..
ÒÒîîëëüüêêîî ííåå ââççääóóììààééòòåå ääààððèèòòüü
ååããîî ïïååððââîîéé ââññòòððåå÷÷ííîîéé..

Äóðàöêàÿ èãðà. Ñêó÷íàÿ. ß íå çíàþ, ÷òî ðàññêàæóò âàì ìîè êîëëåãè, è ÷òî Êó-

òûðåâ òàì áóäåò âðàòü ïðî ñâîè ïîñòîÿííûå âûèãðûøè... Åùå áû, ýòà ìóòü

(DoAX Beach Volleyball) ìåíÿ âêîíåö ñìîðèëà, è ñêâîçü ïåëåíó äðåìîòû ÿ âè-

äåë íå èãðó, à ñëåäèë çà ïðåâðàùåíèåì âîëåéáîëüíîãî ìÿ÷à â áëåñòÿùóþ áè-

îìàññó è åå äàëüíåéøèì ïîëåòîì íà ñîëíöå... Ïðîñûïàëñÿ ÿ îò êðèêà ðàäîñ-

òè ñîïåðíèêîâ � ãîë! Îöåíèâ èíòåðâàëû, â êîòîðûå ìíå óäàâàëîñü ïîñïàòü, ÿ

ïîíÿë � ìîÿ íàïàðíèöà, óïðàâëÿåìàÿ Xbox�îì, ñäàâàëàñü íå ñðàçó è ïðèêðû-

âàëà ìåíÿ äî ïîñëåäíåãî. Âîò ïîäðóãà, à!

Èç ãëóáîêîé òîñêè âûâåëà òîëüêî Òèíà. Î, Òèíà! Çà îáëàäàíèå áëîíäèíêîé

ðàçãîðåëîñü íåøóòî÷íîå ñîïåðíè÷åñòâî. Ïîëå áîÿ îñòàëîñü çà ìíîé. 

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí

ÑÊÓ×ÍÎ, ÄÅÂÎ×ÊÈ!



ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
GLAGOL@GAMELAND.RU

È
ìåíåì îòöà òâîåãî, âåëèêîãî Êîì-
áàòñà, çàêëÿòüåì ãîäîâîé áåñ-
ïëàòíîé èãðû â Ultima Online, ñâå-
òîì äåâÿòíàäöàòèäþéìîâîãî

ïëàçìåííîãî ìîíèòîðà, äóõ Òîðèêà, ïðè-
çûâàþ òåáÿ! (Èç áëàãîâîííîãî äûìà, èñ-
òî÷àåìîãî ñèñòåìíûìè ïëàòàìè, è ãèïíî-
òè÷åñêîãî æóææàíèÿ àêñåëåðàòîðà
GeForce 4 ïîÿâëÿåòñÿ Òîðèê, ëèêîì ÷å-
ðåí è ïðåêðàñåí. Îïðàâëÿÿ ïåðåïîí÷à-
òûå êðûëüÿ, îí õèùíî ïîâîäèò àëìàçíûì
êëþâîì â ïîèñêàõ âûçûâàòåëÿ. Îáíàðó-
æèâ åãî, äåìîí áûëî ïðîòÿãèâàåò ê íåìó
âñå âîñåìü êîãòèñòûõ ëàï, ãîòîâûõ ñîìê-
íóòüñÿ ñìåðòåëüíîé õâàòêîé íà ãîðëå ìå-
äèóìà, íî, óâèäåâ ñâîå îòðàæåíèå â çåð-
êàëüíîé ïîâåðõíîñòè êîìïàêò-äèñêà ñ
Highland Warriors, óñïîêàèâàåòñÿ è, ïðè-

ìîñòèâøèñü â óãëó, ïîêîðíî ãîòîâèòñÿ
îòâå÷àòü íà âîïðîñû).
Òîðèê: Çà÷åì òû âûçâàë ìåíÿ, ñìåðòíûé?
Ðàäè ÷åãî òû îáåñïîêîèë ñóùåñòâî íå-
çäåøíåãî ïîðÿäêà, îòîðâàâ åãî îò óïîå-
íèÿ áèòâàìè â èíûõ ìèðàõ?
Ãëàãîë: Òû âñå åùå ïðîëèâàåøü êðîâü â
«Áîéöîâñêîì Êëóáå»? Âïðî÷åì, ýòî íå-
âàæíî, äóõ. ß âûçâàë òåáÿ ãîâîðèòü î
ïðîðî÷åñòâå.
Òîðèê: Ïðîðî÷åñòâå?
Ãëàãîë: Òû ïðîðî÷åñòâîâàë îá ýòîé èãðå
(ïðîòÿãèâàåò äèñê ñ HW), è òâîå ïðîðî÷å-
ñòâî âûñå÷åíî íà ñêðèæàëÿõ ÿíâàðñêîé
«ÑÈ». Ìîè ñëóãè (óêàçûâàåò êíóòîì â ñòî-
ðîíó ñèäÿùåãî ðÿäîì íà öåïè Ùåðáàêî-
âà) ñìîãëè äîñòàòü îðèãèíàë. Òâîè âèäå-
íèÿ áûëè íå ñëèøêîì-òî òî÷íûìè.
Òîðèê: Âèäåíèÿ? Î ÷åì òû! Òû æå çíàåøü,
ñìåðòíûé: ñîáàêà ëàåò � âåòåð íîñèò. ß ÷è-
òàë ëèøü â ãîëîâàõ ñîçäàòåëåé ýòîãî àðòå-

ôàêòà, à ñàìî ñîêðîâèùå âèæó òîëüêî
ñåé÷àñ, äà è òî èçäàëè. Êñòàòè, îíî äåéñò-
âèòåëüíî òàê õîðîøî, êàê íàì îáåùàëè?
Ãëàãîë: Âñå ïîçíàåòñÿ â ñðàâíåíèè, äóõ.
Òû, ïîìíèòñÿ, âåùàë î äâóõñòàõ òûñÿ÷àõ
ïîëèãîíîâ, èñòðà÷åííûõ äåìèóðãàìè ýòîãî
ìèðà íà êàæäóþ êàðòó, ïðèçûâàë íåîôè-
òîâ ê ïîêóïêå ãðàôè÷åñêèõ óñêîðèòåëåé...
Òîðèê: È ÷òî? Òû ñàì âèäèøü, êàêèå òðå-
áîâàíèÿ ïðåäúÿâëÿåò ýêñïîíàò ñâîåìó
âëàäåëüöó!
Ãëàãîë: Âèæó. Âèæó è óäèâëÿþñü. Èáî íå â
ñèëàõ ïîíÿòü, íà ÷òî óõîäèò ìîùü ìîåãî
âîëøåáíîãî ñóíäóêà, óêðàøåííîãî êàì-
íåì â 2000 ÊHz è ñìîòðîâûì êðèñòàëëîì
GeForce 4.
Òîðèê (ñ ñîìíåíèåì): Õì-ì... Íó âñå æå...
Êàê-íèêàê, à â ñèëüíîì ïðèáëèæåíèè íà-

ñåëÿþùèå ýòîò êðàé ñóùåñòâà âûãëÿäÿò
î÷åíü äàæå íåïëîõî. Äà è ëàíäøàôò ïðî-
ñòî çàãëÿäåíüå � ìîæíî çàíèìàòüñÿ ñî-
çåðöàíèåì ïîáåãîâ ïàñòóøüåé ñóìêè ïî
ñèñòåìå Äçåí.
Ãëàãîë: Íà ìîé âêóñ áîëüøå ïîäîøëà áû ñè-
ñòåìà àøòàíãà-éîãè. Áûòü ìîæåò, ñîçåðöà-
þùèé âî âðåìÿ ìåäèòàöèè óñïåë áû âîññîå-
äèíèòüñÿ ñ àáñîëþòîì, ïîêà åãî íàðîä ïîãè-
áàåò ïîä êîïüÿìè çàõâàò÷èêîâ. Ìû æå â ìè-
ðå âîéíû! Ê òîìó æå äåòàëè âèäíû ëèøü, åñ-
ëè ïðèìåíèòü ìàñøòàáèðîâàíèå, íè ê ÷åìó
äðóãîìó áîëåå è íå ãîäíîå, êàê òîëüêî ïîä-

ÎÁÇÎÐ

«�Ñåé÷àñ ììû ññ ííàñëàæ-
äåíèåì èèãðàåì ââ èèãðó,
êîòîðàÿ ââïîëíå ììîæåò
ñòàòü ïïîñëåäíåé 
âåëèêîé RRTS». ÝÝòî ííå ÿÿ èè
íå îî HHighland WWarriors.
Ýòî ððóññêîå èèçäàíèå
CGW îîá AAge oof
Mythology. ÃÃëÿäÿ 
íà ââûñîêîãîðíûõ ááîéöîâ,
íåâîëüíî ääóìàåòñÿ îî òòîì,
÷òî, ììîæåò, èè ïïðàâû 
íàøè êêîëëåãè: ââîçìîæíî,
íè÷åãî ññòîÿùåãî óóæå ííè-
êîãäà èè ííå ââûéäåò�

HIGHLAND
WARRIORS

HIGHLAND WARRIORS

«ÑÈ» 
ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀÅÒ:

Äîðîãèå ÷èòàòåëè, íèêîãäà ñàìî-

ñòîÿòåëüíî íå ïîâòîðÿéòå ïðîöå-

äóðó âûçîâà äóõîâ, à óæ òåì áî-

ëåå � â äîìàøíèõ óñëîâèÿõ! Ýòî

÷ðåçâû÷àéíî îïàñíî êàê äëÿ âà-

øåé æèçíè, òàê è äëÿ æèçíè âà-

øèõ äîìî÷àäöåâ. Âñå ñêàçàííîå

â îñîáåííîé ìåðå îòíîñèòñÿ ê

äóõó Òîðèêà � îäíîìó èç ñàìûõ

îïàñíûõ äåìîíîâ âèðòóàëüíîãî

ìèðà. Ñîãëàñíî ìíîãî÷èñëåííûì

äàííûì, ïðè ñïèðèòè÷åñêîì îá-

ùåíèè ñ ýòèì êðîâîæàäíûì ñó-

ùåñòâîì äåâóøêè çà÷àñòóþ ëè-

øàþòñÿ íåâèííîñòè, à ìóæ÷èíû �

ñêàëüïîâ. Áóäüòå áäèòåëüíû!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:

Data Becker
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1C
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Soft

Enterprises
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß

Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: 
PIII 800, 256 MB RAM, 3D-
óñêîðèòåëü (32 MB)  

ÎÍËÀÉÍ: http://www.high-
landwarriors.com
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ÂÛÑÎÊÎÃÎÐÍÎÅ 
ÑÒÎËÎÂÅÐ×ÅÍÈÅ

ÎÎááððààòòèèòòåå ââííèèììààííèèåå ííàà ññèèííèèåå ññèèëëóó-
ýýòòûû.. ÏÏððîîññââåå÷÷èèââààííèèåå þþííèèòòîîââ ññêêââîîççüü
ïïððååããððààääûû ââûûïïîîëëííååííîî ààááññîîëëþþòòííîî
èèääååííòòèè÷÷ííîî AAggee ooff MMyytthhoollooggyy..

Ìîè ñëóãè (óêàçàë îí êíóòîì â ñòîðîíó ñèäÿùåãî ðÿäîì íà
öåïè Ùåðáàêîâà) ñìîãëè äîñòàòü îðèãèíàë. Òâîè âèäåíèÿ,
Òîðèê, áûëè íå ñëèøêîì-òî òî÷íûìè.



ãëÿäûâàòü èñïîäòèøêà çà ñâîèìè ðàáîòíè-
êàìè. Òåáå è ñàìîìó èçâåñòíî, äóõ, ÷òî ïî-
äîáíîå ëþáîïûòñòâî îáîðà÷èâàåòñÿ êàòà-
ñòðîôè÷åñêîé ïîòåðåé èãðîâîé èíèöèàòèâû
è ïðîèãðûøåì. Ñ âûñîòû æå ïòè÷üåãî ïîëå-
òà âñå ñìîòðèòñÿ îòêðîâåííî óáîãî.
Òîðèê: Äà îñòàâü òû â ïîêîå êðàñîòû! Â
êîíå÷íîì ñ÷åòå, àðòåôàêò òàêîãî ðîäà
äåëàåò íå îáîëî÷êà, à íà÷èíêà �
ãåéìïëåé. Êàê íè êðóòè, à îðèãèíàëüíûé
èíòåðôåéñ, âîçìîæíîñòü êîìàíäîâàíèÿ

äîñòàòî÷íî áîëüøèìè àðìèÿìè, óíèêàëü-
íûå êëàíû, âîçìîæíîñòü ñàìîñîâåðøåí-
ñòâîâàíèÿ þíèòîâ.
Ãëàãîë (ïåðåáèâàÿ): Èíòåðôåéñ íåóäîáåí,
à ñàìîñîâåðøåíñòâîâàíèå ïåðñîíàæåé íè
â êîåé ìåðå íå ñêàçûâàåòñÿ íà ãåéìïëåå.
Åäèíñòâåííûì íàïîìèíàåì îá ýòîì «âàæ-
íîì íîâøåñòâå» ÿâëÿåòñÿ ðåãóëÿðíî âîç-
íèêàþùàÿ íàäïèñü, ãëàñÿùàÿ, ÷òî åùå
îäèí ìîé êðåñòüÿíèí ãîòîâ ïîëó÷èòü êà-

êîé-òî òàì ñåðòèôèêàò. Èãðà íåâçðà÷íà è
âòîðè÷íà � åå íå ñïàñàåò äàæå ëè÷íîå ó÷à-
ñòèå â ñúåìêàõ êîðîëÿ Ýäóàðäà.
Òîðèê (áóäó÷è ïðÿìûì ïîòîìêîì óêàçàííîãî
êîðîëÿ): Òû íåñïðàâåäëèâ! Íàì íóæåí òðåòåé-
ñêèé ñóäüÿ. Íåîáõîäèì êòî-íèáóäü, ñïîñîáíûé
âçãëÿíóòü íà ýòî ñîêðîâèùå ñ äðóãîé ñòîðîíû.
Ãëàãîë: Îáðàòèìñÿ ê îðàêóëó?
Òîðèê: Îõîòíî.
Ãëàãîë íà íåêîòîðîå âðåìÿ óäàëÿåòñÿ èç çà-
ëà, ÷òîáû âåðíóòüñÿ ñ íåáîëüøèì àêâàðèó-

ìîì, â ïðîçðà÷íîé âîäå êîòîðîãî ïîáëåñêè-
âàåò ïðè÷óäëèâûìè ïëàâíèêàìè çîëîòàÿ ðûá-
êà � îðàêóë. Òîðèê è Ãëàãîë ñòàíîâÿòñÿ âî-
êðóã ñîñóäà, ïîãðóçèâ â íåãî àðòåôàêò ïî-
äîáíî ðûáîëîâíîìó êðþ÷êó. 

Ñïóñòÿ íåñêîëüêî ìèíóò ñîçåðöàíèÿ ãðÿçíî-
çåëåíîãî ïîëÿ, ïî êîòîðîìó ïîëçàþò äóðíî
âûëåïëåííûå âûñîêîãîðíûå áîéöû, çîëîòàÿ
ðûáêà ïîäíèìàåò î÷è ê íåáåñàì è ÿñíûì ãî-
ëîñîì âûíîñèò âåðäèêò: «Íå öåïëÿåò!»
Íå öåïëÿåò... Âïðî÷åì, ýòî âñåãî ëèøü çî-
ëîòàÿ ðûáêà, è ìû íå áóäåì ê íåé ñëèøêîì
ñòðîãè, íå ïðàâäà ëè? 
P.S.: Âî âðåìÿ âûçûâàíèÿ ïîãèáëî ïÿòü Òî-
ðèêîâ è äâà Ùåðáàêîâûõ. 

HIGHLAND WARRIORS
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ÍÍààááëëþþääààòòüü ççàà ððààááîî÷÷èèììèè �� ääààððîîìì
òòååððÿÿòòüü ââððååììÿÿ.. ÌÌààññøøòòààááèèððîîââààííèèåå ââ
ññòòððààòòååããèèèè ííóóææííîî èèññêêëëþþ÷÷èèòòååëëüüííîî ääëëÿÿ
òòîîããîî,, ÷÷òòîîááûû ññääååëëààòòüü ïïîîääîîááííûûéé ññêêððèèíí-
øøîîòò èè ïïîîììååññòòèèòòüü ååããîî ââ ææóóððííààëëåå..

ÏÏððÿÿììîî ««ÂÂîîééííàà èè ììèèðð»»!!

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

Æàíð RRTS, êêîíå÷íî, ïïîêà ååùå ííå ââûðîæäà-
åòñÿ. ÎÎäíàêî ååñëè èè ääàëüøå èèãðîâàÿ èèíäóñ-
òðèÿ ââ ýýòîé îîáëàñòè ááóäåò ððàçâèâàòüñÿ ýýêñ-
òåíñèâíî, òòî îîí ððèñêóåò ââûðîäèòüñÿ ääî êêîí-
öà òòåêóùåãî ããîäà.

Ïîëèòêîððåêòíàÿ èãðà, ïîâåñòâóþ-
ùàÿ î áîðüáå øîòëàíäöåâ çà ñâîþ
íåçàâèñèìîñòü. Øîòëàíäöû äîëæíû
áûòü äîâîëüíû.

ÏËÞÑÛ
Èãðà âûãëÿäèò äîâîëüíî çàóðÿäíîé.
Îçíàêîìèâøèñü ñ ñèñòåìíûìè òðå-
áîâàíèÿìè, íåâîëüíî îæèäàåøü ÷å-
ãî-òî áîëüøåãî.

ÌÈÍÓÑÛ

6,0

ÐÅÇÞÌÅ



ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
SPOILER@GAMELAND.RU

Î
òêðîâåííî ïðèçíàþñü, ÿ íå íàõî-
äèëñÿ ïîä îñîáûì âïå÷àòëåíèåì îò
ïðåäðåëèçíîé âåðñèè èãðû, ñ êîòî-
ðîé ìåíÿ ïîçíàêîìèëè â îôèñå

«1Ñ» îñåíüþ 2002-îãî. Áûë çàèíòðèãîâàí �
äà, íî íå ïîòðÿñåí. Ïðîñòî ìèìîëåòíîãî
îáùåíèÿ ñ ïðîåêòîì âîâñå íå äîñòàòî÷íî,
÷òîáû ðàñêðûòü âñå åãî ïîëîæèòåëüíûå
÷åðòû è óáåäèòüñÿ â îòñóòñòâèè îòðèöà-
òåëüíûõ. «Êîñìè÷åñêèå ðåéíäæåðû» � îä-
íà èç òåõ íåìíîãèõ èãð, â êîòîðóþ ïîãðó-
æàåøüñÿ âñå áîëüøå è áîëüøå ñ êàæäîé
ìèíóòîé, ïðîâåäåííîé çà... 

ÔÀÁÐÈÊÀ ÇÂÅÇÄ
Íå âåðüòå òåì, êòî çàÿâëÿåò, ÷òî èãðà ÿâ-
ëÿåòñÿ êàëüêîé ñî Star Control 2, âûïó-
ùåííîé åùå â äàëåêîì 1992 ãîäó � âåðü-
òå ìíå. Ñõîæåñòü ñþæåòà è êîíöåïöèè
åùå íè÷åãî íå çíà÷àò. Ïåðåä íàìè ñîâåð-

øåííî ñàìîñòîÿòåëüíàÿ èãðà, ïîëíàÿ íî-
âûõ è îðèãèíàëüíûõ èäåé, íàçîâåì åå «ïå-
ðåîñìûñëåíèåì Star Control ðîññèéñêèìè
ñîâðåìåííèêàìè». 
Äàëåêîå áóäóùåå. Ðóáåæ òûñÿ÷åëåòèé.
Èçó÷èâ ìåæçâåçäíûå ïåðåëåòû, ÷åëîâå-
÷åñòâî àêòèâíî èññëåäóåò ãàëàêòèêó, â
ðåçóëüòàòå ÷åãî íàëàæèâàþòñÿ êîíòàêòû

ñ ÷åòûðüìÿ äðóãèìè öèâèëèçàöèÿìè: ìàëî-
êàìè, ôýÿíàìè, ïåëåíãàìè è ãààëüöàìè.
Ðàñà êëèñàíîâ, âîèíñòâåííî íàñòðîåííûõ
îðãàíèçìîâ, íå ïîæåëàëà ìèðíîãî ñîñó-
ùåñòâîâàíèÿ ñ çåìëÿíàìè.
Ïîñëå ñåðèè ïîðàæåíèé êîàëèöèÿ ðåøà-
åò ïðèçâàòü ê ïîìîùè ðåéíäæåðîâ, êîòî-
ðûå áû îòûñêàëè ãëàâíûé êîðàáëü àãðåñ-
ñîðîâ «Ìàõïåëëó» è ðàñïðàâèëèñü ñ íèì.
Âïðî÷åì, ó èãðû íåñêîëüêî âîçìîæíûõ
êîíöîâîê. Ïîìîãèòå ó÷åíûì ñîçäàòü Ìåí-
òàëüíûé Êîììóíèêàòîð, è âû ñìîæåòå óç-
íàòü ìîòèâû âòîðæåíèÿ êëèñàí â ãàëàêòè-
êó è çàòåì óæå ðåøèòü, êàê ïîñòóïèòü.
Íà ïðîñòûõ óðîâíÿõ ñëîæíîñòè âñå ìî-
æåò çàâåðøèòüñÿ è áåç âàøåãî íåïî-
ñðåäñòâåííîãî ó÷àñòèÿ, òàê ÷òî ÷àùå çà-
ãëÿäûâàéòå â òàáëèöó ðåéòèíãîâ.

ÎÁÇÎÐ

Â ýýòîé ããàëàêòèêå ââñå ïïðîèñõîäèò ïïî ññâîèì ççàêîíàì. ÈÈãðàþùèé ��
ëèøü ììàëåíüêîå ïïÿòíî ââ èèñòîðèè, êêîòîðîå, ïïðàâäà, èèìååò ââñå
øàíñû ííà òòî, ÷÷òîáû ïïåðåðàñòè ââ ççàìåòíóþ êêëÿêñó. ÂÂû ììîæåòå 
äîñòè÷ü ííåìàëûõ ââûñîò, îîáðåñòè ïïîïóëÿðíîñòü èèëè ææå ííàâñåãäà 
îñòàòüñÿ ççà ááîðòîì ææèçíè, òòàê èè ííå ââêóñèâ ââñåõ ååå ïïðåëåñòåé. 
Âñå ççàâèñèò òòîëüêî îîò ââàñ. ÈÈ ííåìíîæå÷êî �� îîò óóäà÷è.

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÅ ÐÅÉÍÄÆÅÐÛ

ÄÎÁÐÀÒÜÑß 
ÄÎ ÔÈÍÀËÀ

Âñåãî â «Êîñìè÷åñêèõ ðåéíäæå-

ðàõ» ÷åòûðå êîíöîâêè. Âû ìîæåòå

óçíàòü âñå ïðè÷èíû, èç-çà êîòîðûõ

íà÷àëàñü âîéíà, óñòðàíèòü âñå

ïðîáëåìû èëè æå ïðîñòî äîáðàòü-

ñÿ äî ôèíàëà, òàê è íå âûïîëíèâ

âñåõ óñëîâèé.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/adventure/RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1C
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elemental Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß

Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P 233, 64 MB RAM  ÎÍËÀÉÍ: http://www.elementalgames.com/
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ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÅ 
ÐÅÉÍÄÆÅÐÛ
ÇÇÂÂÅÅÇÇÄÄÍÍÀÀßß ÁÁÎÎËËÅÅÇÇÍÍÜÜ

ÂÂ ààððêêààääííîîìì ððååææèèììåå ââññåå ññââîîääèèòòññÿÿ êê
ññááîîððóó ááîîííóóññîîââ.. ÊÊòòîî ííåå óóññïïååëë �� òòîîòò
îîïïîîççääààëë..

ÍÍååïïîîääààëëååêêóó îîòò ÇÇååììëëèè ððààññïïîîëëîîææååííàà
ââîîååííííààÿÿ ááààççàà,, ããääåå ââààìì ííàà÷÷èèññëëÿÿòò îî÷÷êêèè
îîïïûûòòàà ççàà èèññòòððååááëëååííííûûõõ êêëëèèññààíí èè ïïèè-
ððààòòîîââ..



Ñîáñòâåííî, â íà÷àëå ïðåäëàãàåòñÿ îï-
ðåäåëèòüñÿ ñ ðàñîé è ïðîôåññèåé. Èç-
áðàâøèå òîðãîâûé ïðîôèëü áîðîçäÿò
ïðîñòîðû ãàëàêòèêè ñ öåëüþ íàæèòüñÿ íà
ïåðåïðîäàæå òîâàðîâ, ïèðàòû æå ñóùå-
ñòâóþò êàê ðàç çà ñ÷åò òàêèõ ïðîñòàêîâ,
à âîèíû âåäóò îõîòó íà êëèñàíîâ è çâåçä-
íûõ ôëèáóñòüåðîâ. 
Èäåàëüíûé âàðèàíò � òùàòåëüíî èññëåäî-
âàòü çâåçäíóþ ñèñòåìó, ñëåäèòü çà ïðîèñ-
õîäÿùèìè ñîáûòèÿìè, âñòóïàòü â îæåñòî-
÷åííûå ñõâàòêè ñ êëèñàíàìè, êàðàòü ïî
çàñëóãàì ïèðàòîâ è ñàìîìó âåñòè òîðãîâ-
ëþ. Òàêèì îáðàçîì, âû ñìîæåòå áûñòðåå
âñåãî ïîâûñèòü õàðàêòåðèñòèêè ïåðñîíà-
æà è îáâåøàòü àïãðåéäàìè åãî êîðàáëü,
à çíà÷èò, ïîäãîòîâèòüñÿ ê ðàçâÿçêå. Òîëü-
êî ãëàâíîå � âîâñå íå ïîáåäà...

CHOOSE LIFE
Êîãäà âïåðâûå îêàçûâàåøüñÿ â èãðå,
äîëãî ðàçìûøëÿåøü, ÷åì áû ñåáÿ âñå-òà-
êè çàíÿòü. Ñòîëüêî ïðåäëàãàåòñÿ ðàçëè÷-
íûõ âîçìîæíîñòåé! ×òî ëþáîïûòíî, êàæ-
äûé ðàç âñå ãåíåðèðóåòñÿ ñ ÷èñòîãî ëèñ-
òà, è ïîñåìó âû íèêîãäà íå âñòðåòèòå èñ-
òîðèé, ïîõîæèõ, êàê äâå êàïëè âîäû.
Íà÷àòü ñâîþ êàðüåðó ñòîèò ñðàçó æå ñ
îòêðûòîãî êîñìîñà. Âûøèáàÿ ìèíåðàëû
èç áîëòàþùèõñÿ áåç äåëà àñòåðîèäîâ,
âû çàðàáîòàåòå ñâîé ïåðâûé êàïèòàë.
Êàê ïîñòóïèòü ñ äåíüãàìè? Ïîòðàòüòå
íàëè÷íîñòü íà îáîðóäîâàíèå äëÿ êîðàá-
ëÿ, îáðàùàÿ âíèìàíèå â ïåðâóþ î÷åðåäü
íà áðîíþ è ñêîðîñòü, è ìîæåòå ïðèñòó-
ïàòü ê ðîçûñêó ïðîêàçíèêîâ. Èëè, êàê
âàðèàíò, ê îòëîâó îñîáåííî óñïåøíûõ
ïðåäïðèíèìàòåëåé. Òîëüêî ïîìíèòå, ÷òî
ëþáûå âàøè äåéñòâèÿ íå ïðåìèíóò ñêà-
çàòüñÿ íà ðåïóòàöèè.
Ïðàâäà, íà ìîé âçãëÿä, êóäà èíòåðåñíåå
íà ïåðâûõ ïîðàõ ïîñåùàòü äîñòóïíûå
ïëàíåòû è âûÿâëÿòü ðàçíèöó â öåíàõ íà
òîâàðû, äàáû çàòåì óéòè ñ ãîëîâîé â ÷åë-
íî÷íûé áèçíåñ. Çàêóïèòå ãäå-íèáóäü ïî
äåøåâêå ñïèðòíîãî è ñìåëî âåçèòå íà
Çåìëþ � ëþäè âñåãäà ñ÷èòàëèñü îñîáûìè
öåíèòåëÿìè àëêîãîëÿ.

ÄÀÍÜ ÈÑÒÎÊÀÌ
Îñíîâíàÿ ÷àñòü èãðû (òà, ÷òî ïðîõîäèò â
îòêðûòîì êîñìîñå) îñóùåñòâëÿåòñÿ â
ïîøàãîâîì ðåæèìå. Ñïåðâà âû âûðèñî-
âûâàåòå òðàåêòîðèþ äâèæåíèÿ êîðàáëÿ
äî íóæíîãî îáúåêòà è óçíàåòå, ñêîëüêî
äíåé òðåáóåòñÿ äëÿ äîñòèæåíèÿ öåëè.
Ïîñëå ýòîãî ðóêà îïóñêàåòñÿ íà ñòàðòî-
âóþ êëàâèøó «ïðîáåë», è èãðîâîé ìèð
îæèâàåò. Ðîâíî äî òåõ ïîð, ïîêà íå çà-
êîí÷àòñÿ óêàçàííûå âàìè õîäû. 

Âñåãî â èãðå ïðåäñòàâëåíî ïîðÿäêà ïÿòè-
äåñÿòè çâåçäíûõ ñèñòåì, ïðè÷åì â êàæäîé
îáÿçàòåëüíî íàéäåòñÿ õîòÿ áû îäíà ïëà-
íåòà èëè ñòàíöèÿ. Ïóòåøåñòâîâàòü ìåæäó
íèìè ïðèäåòñÿ ÷åðåç ãèïåðïðîñòðàíñòâî,
â êîòîðîì ñóùåñòâóåò âåðîÿòíîñòü ïîïà-
äàíèÿ â ëàïû ïèðàòîâ. Ïðàâäà, âàø áîðòî-
âîé êîìïüþòåð âñåãäà ãîòîâ ïîäñêàçàòü
ñàìûé âåðíûé è áåçîïàñíûé ïóòü.
Ñòîëêíîâåíèÿ ñ ïèðàòàìè ðåàëèçîâàíû
êðàéíå íåîáû÷íî è îòêðûâàþò àðêàäíóþ
ñòîðîíó èãðû. Îò âàñ òðåáóåòñÿ ëåòàòü â
çàìêíóòîì ïðîñòðàíñòâå, ïîäáèðàòü âñÿ-
÷åñêèå áîíóñû è óíè÷òîæàòü ïîñóäèíû
ìåæçâåçäíûõ ôëèáóñòüåðîâ. Êîíå÷íî æå,
ýòî ïðèâíîñèò ðàçíîîáðàçèå â èãðó, íî íà
îáùåì ôîíå âûãëÿäèò ñîâñåì íå ê ìåñòó.
Êðîìå òîãî, æåëàþùèå ìîãóò âçâàëèòü
íà ñåáÿ âûïîëíåíèå, ïðèñòåãíèòå ðåìíè,
òåêñòîâûõ êâåñòîâ (!). Êàê âàì, ê ïðèìå-
ðó, èäåÿ îòñèäåòü ñðîê â òþðüìå èëè,
ñêàæåì, ñäàòü ýêçàìåíû âìåñòî ïðèíöà?
Äåéñòâèòåëüíî íåîæèäàííîå è ïðèÿòíîå

ðåøåíèå, óìåëî èãðàþùåå íà ÷óâñòâå íî-
ñòàëüãèè.

ÝÏÎÕÀ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ
Èíòåðôåéñ íå âûçûâàåò íèêàêèõ íàðåêà-
íèé. Ôèëèãðàííàÿ, ïî-íàñòîÿùåìó âûâå-
ðåííàÿ ðàáîòà. Íà ýäàêîì ïîäîáèè
Taskbar ðàçðåøàåòñÿ õðàíèòü îñîáî
âàæíûå ñîîáùåíèÿ è èíôîðìàöèþ ðàç-
ëè÷íîãî õàðàêòåðà, êàê, íàïðèìåð, ñïè-
ñîê öåí èëè áëîê ñâåæèõ íîâîñòåé. Âñå
âñåãäà äîëæíî áûòü ïîä ðóêîé. Êñòàòè,
äëÿ óäîáñòâà íà íåêîòîðûõ ïëàíåòàõ
îñóùåñòâëÿåòñÿ áåñöåííàÿ ñèñòåìà ïî-
èñêà ïî íàçâàíèþ.
«ÊÐ» ñëåäóåò êëàññèêå âî âñåì. Ñ ëþáî-
âüþ íàðèñîâàííûå è ñ çàìåòíûì ñòàðàíè-
åì àíèìèðîâàííûå îáúåêòû íè÷åì íå óñ-
òóïàþò òðåõìåðíûì. Âñÿ èíôîðìàöèÿ ïî-
äàåòñÿ â îñíîâíîì â òåêñòîâîì âèäå, à
ðîñêîøíî äåòàëèçèðîâàííûå ôîíû è
ïåðñîíàæè ïðèäàþò èãðå ïîèñòèíå íåïî-
âòîðèìûé îáëèê. Ìóçûêàëüíîå ñîïðî-
âîæäåíèå íå âûâîäèò èç ðàâíîâåñèÿ è
êàê íåëüçÿ ëó÷øå âïèñûâàåòñÿ â àòìî-
ñôåðó. Åñòü ìíåíèå, ÷òî îíî äîñòîéíî
ïðîñëóøèâàíèÿ â îòäåëüíîñòè îò èãðû.
Òîëüêî ê ÷åìó âñå ýòè îïðåäåëåíèÿ, ýïè-
òåòû? Ïåðåä íàìè öåëîñòíûé ìèð, â êîòî-
ðîì ìîæíî ïðîñòî æèòü. È êëþ÷åâîå ñëî-
âî çäåñü � ñâîáîäà. 
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ÑÄÅËÀÉ ÑÀÌ!
Íà ôîðóìå èãðû ïîëüçîâàòåëè îá-

ñóæäàþò âîïðîñ ïîÿâëåíèÿ íîâûõ

êâåñòîâ. Ðàçðàáîò÷èêè ãîòîâû âû-

äàòü èì âñå íåîáõîäèìûå èíñòðó-

ìåíòû, òîëüêî âîò ñîçäàâàòü ïî-íà-

ñòîÿùåìó èíòåðåñíûå ìèíè-èãðû

êðàéíå ïðîáëåìàòè÷íî. Òåì íå ìå-

íåå, åñëè îòûùóòñÿ äîáðîâîëüöû,

ñîçäàòåëè îáåùàþò âûïóñêàòü àï-

äåéòû ñ íîâûìè çàäàíèÿìè.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

Êàê ÿÿ èè ïïðåäïîëàãàë, îîõîòíèêè ççà êêîñìè÷åñ-
êîé ññëàâîé ððàçî÷àðîâàííûìè ííå îîñòàíóòñÿ.
Îòëè÷íàÿ èèãðà. ÍÍè îîòíÿòü, ííè ïïðèáàâèòü.

Èãðà ïîäêóïàåò, ïðåæäå âñåãî, ñâî-
åé ìíîãîãðàííîñòüþ. Î÷àðîâûâàåò
ãåéìïëååì. Çàòÿãèâàåò ñ ãîëîâîé.
Ýòî ëè íå ïîêàçàòåëü?

ÏËÞÑÛ
Áîëüøå âíèìàíèÿ ñîçäàòåëÿì ñëå-
äîâàëî áû óäåëèòü àðêàäíîé ñî-
ñòàâëÿþùåé. 

ÌÈÍÓÑÛ

8,0

ÐÅÇÞÌÅ

ÂÂññåå ââññòòððåå÷÷ààþþùùèèååññÿÿ ïïååððññîî-
ííààææèè øøèèêêààððííîî ààííèèììèèððîîââààííûû..
ÆÆààëëüü,, ÷÷òòîî ññêêððèèííøøîîòòààìì ííåå ïïåå-
ððååääààòòüü ââññååéé êêððààññîîòòûû èèããððûû ââ
ääââèèææååííèèèè..

ÁÁëëóóææääààþþùùèèåå ââîîêêððóóãã ððååééííääææååððûû èè
òòîîððããîîââööûû ââññååããääàà ããîîòòîîââûû ññääååëëààòòüü ââààìì
ççààììààíí÷÷èèââûûåå ïïððååääëëîîææååííèèÿÿ èèëëèè ääààòòüü
ööååííííûûåå ññîîââååòòûû..

ÏÏååððååää ââûûëëååòòîîìì ââ îîòòêêððûûòòûûéé êêîîññ-
ììîîññ êêîîððààááëëüü ââññååããääàà ììîîææííîî ïïððîîââåå-
ððèèòòüü ííàà ííààëëèè÷÷èèåå ïïîîââððååææääååííèèéé èè ïïîî-
÷÷èèííèèòòüü ïïððèè ííååîîááõõîîääèèììîîññòòèè..

ÏÏîî ïïððîîøøååññòòââèèèè ïïÿÿòòèè ÷÷ààññîîââ óó ììååííÿÿ
ââññåå ååùùåå ííåå îîòòêêððûûòòàà èè ääååññÿÿòòààÿÿ ÷÷ààññòòüü
êêààððòòûû ââññååéé ããààëëààêêòòèèêêèè..



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
VALKORN@GAMELAND.RU

Í
èêàêîãî ïîäâîõà ïîíà÷àëó íå
÷óâñòâóåòñÿ. Øâàðöåíåããåðîïî-
äîáíûé (ñëîâî-ïîäñå÷êà!) Áèëë,
îäèí èç âåòåðàíîâ îðèãèíàëü-

íîé «Êîíòðû», íà ïàðó ñ äåâèöåé-êèáîð-
ãîì Ëþñèåé ñðàæàåòñÿ ïðîòèâ ïîë÷èù
íàéìèòîâ ñâîåãî áûâøåãî íàïàðíèêà
Ëýíñà, âçäóìàâøåãî çà÷åì-òî ïðè-
áðàòü ê ðóêàì ïîëíîñòüþ ðàçðóøåííóþ
Çåìëþ. Êàê âèäèòå, ñþæåòíî èãðà è íå
äóìàåò óñòóïàòü ñòàðûì âîñüìèáèòíûì
øåäåâðàì, è â ñâåòå èçìåíèâøåãîñÿ îò-
íîøåíèÿ Konami ê ñâîìó äåòèùó ýòî ÿâ-
íûé ïëþñ. Çàáûòû ñìåëûå ýêñïåðèìåí-
òû ñ òðåõìåðíîñòüþ: áîé ïðîõîäèò â
äâóõ èçìåðåíèÿõ, õîòÿ îáúåìíàÿ ïðè-
ðîäà ôîíîâ ïîçâîëÿåò äîâîëüíî ÷àñ-
òóþ ñìåíó ïåðñïåêòèâ íà êàæäîì ýòà-
ïå. Ìåõàíèêà ñàéä-ñêðîëëåðîâ 15-ëåò-
íåé äàâíîñòè áåðåæíî ñîõðàíåíà � âíå

çàâèñèìîñòè îò òîãî, áåæèòå ëè âû ïî
ìðà÷íîìó áàðàêó, ì÷èòåñü íà ïëàòôîð-
ìå áðîíåïîåçäà, ñïóñêàåòåñü ñ êðóòî-
ãî ñêëîíà íà ñêåéòáîðäå èëè ëåòèòå íà
ðàêåòå, îò âàñ òðåáóåòñÿ äåëàòü òîëü-
êî äâå âåùè: ñòðåëÿòü è ïðûãàòü áóäòî
Ñîíèê íà ñòåðîèäàõ, óâîðà÷èâàÿñü îò
âðàæåñêèõ î÷åðåäåé.

ÏÀÐÀÄ ÁÎÑÑÎÂ
Íî âåäü ýòî è îæèäàëîñü, ñêàæóò ïî-
êëîííèêè «Êîíòðû». Òàê-òî îíî òàê,
òîëüêî Konami ðåøèëà îñîáî íå ðàçíî-
îáðàçèòü ïðîãðàììó ìåðîïðèÿòèÿ. Íà
NES, SNES è Mega Drive èãðîê ìîã ïîä-
ñòðåëèòü ïðîëåòàþùèå ïèêòîãðàììêè,
êîòîðûå äàâàëè íîâûå âèäû îðóæèÿ, �
çäåñü æå âàì èçíà÷àëüíî äîñòóïíû

òîëüêî ïóëåìåò, îãíåìåò è ãðàíàòîìåò.
Õîòÿ îíè èìåþò ïî äâà ñïîñîáà ñòðåëü-
áû ïëþñ âîçìîæíîñòü øèáàíóòü óñè-
ëåííûì çàðÿäîì, ýòîò àðñåíàë � ëèøü
òåíü áûëîãî ðàçíîîáðàçèÿ. Ïî÷åìó ìû
òàê ëþáèëè Contra, Super Contra è
Contra III? Èç-çà íåîïèñóåìûõ ïðîáå-
æåê ìåæäó áîññàìè, êîãäà íà âàøåãî
áîéöà ñûïàëñÿ áåñêîíå÷íûé äåñàíò
ïðîòèâíèêîâ: ñàì ïðîöåññ àêðîáàòè÷å-
ñêîãî äåôèëå ñêâîçü âîëíû íàñòóïàþ-
ùèõ � åùå îäíà îòëè÷èòåëüíàÿ îñîáåí-

íîñòü «Êîíòðû», áëàãîäàðÿ êîòîðîé èã-
ðà ïðåâðàùàëàñü âî âçðûâîîïàñíóþ
ïîìåñü Super Mario è R-Type. Â
Shattered Soldier íîñòàëüãè÷åñêèå èí-
òåðëþäèè ñîêðàùåíû äî ìèíèìóìà (äå-
ñÿòîê ñîëäàò èëè ïÿòîê ïóøåê � âîò è

âåñü ïîäýòàï), ôîêóñ ãåéìïëåÿ ñäâèíóò
â ñòîðîíó áîåâ ñ ìíîãî÷èñëåííûìè áîñ-
ñàìè � êàê è ðàíüøå, â îñíîâå ïîâåäå-
íèÿ êàæäîãî èç íèõ ëåæèò ñòðîãàÿ ïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòü äåéñòâèé. Ïî ñóòè,
êîðîòåíüêèå óðîâíè ýòîé «Êîíòðû» ñëó-
æàò äîâåñêàìè ê òàêèì âîò ñõâàòêàì, è
â êîîïåðàòèâíîì ðåæèìå èãðîêàì, âìå-

ÎÁÇÎÐ

Ñïîõâàòèâøèñü, KKonami ïïðåðâàëà ïïîðî÷íóþ
ïðàêòèêó êêëåïàíèÿ èèãð ññåðèàëà, èèìåþùèõ
âåñüìà îîòäàëåííîå îîòíîøåíèå êê ïïåðâûì ââåð-
ñèÿì CContra ññåðåäèíû ââîñüìèäåñÿòûõ �� ííà÷à-
ëà ääåâÿíîñòûõ. ÑÑòàâêó ââ PPS2-ââàðèàíòå ññäåëàëè
íà ððåòðî-ããåéìïëåé, îîäíèì ììàõîì ââîçâðàòèâ
ñåðèþ ííà êêëàññè÷åñêèå ððåëüñû.

CONTRA: SHATTERED SOLDIER

ÁÎËÜØÀß 
ÏÎËÈÒÈÊÀ

Ìàëî êòî çíàåò, ÷òî âî âòîðîé ïî-

ëîâèíå âîñüìèäåñÿòûõ ñåðèàë

Contra âûçâàë öåëûé ðÿä êðèâîòîë-

êîâ � íàõîäèëèñü ëþäè, àññîöèè-

ðîâàâøèå åãî íàçâàíèå ñ ïîëèòè-

êîé àäìèíèñòðàöèè Ðîíàëüäà Ðåé-

ãàíà â Íèêàðàãóà. Â ñåòè íàì ïîïà-

ëàñü èñòîðèÿ î òîì, êàê ëåâûå

àìåðèêàíñêèå àêòèâèñòû çàëèâàëè

êëååì ùåëè äëÿ ìîíåòîê â èãðîâûõ

àâòîìàòàõ Contra, óñòàíîâëåííûõ

íà òåððèòîðèè óíèâåðñèòåòñêèõ

êàìïóñîâ. Íå ïî ýòîé ëè ïðè÷èíå

èãðà âûõîäèëà â Åâðîïå ïîä èìå-

íåì Probotector?

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  ÎÍËÀÉÍ: http://www.konami.com/shatteredsoldier/
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ÀÀòòààêêóóþþùùèèåå ññââååððõõóó ââððààããèè ïïððååääññ-
òòààââëëÿÿþþòò ííååøøóóòòîî÷÷ííóóþþ óóããððîîççóó:: îî ííèèõõ
÷÷ààññòòîî ççààááûûââààååøøüü ââ ïïûûëëóó ññõõââààòòêêèè..

ÊÊààææääûûéé èèçç ááîîññññîîââ èèììååååòò
óóÿÿççââèèììûûåå ììååññòòàà.. ÂÂààøøàà ççààääàà÷÷àà ��
îîòòññëëååääèèòòüü èèõõ èè ââääààððèèòòüü ïïîîììîîùùííåååå..

ÌÌååõõàà-ääèèççààééíí ççààññëëóóææèèââààååòò ïïîîääêêèè-
ääûûââààííèèÿÿ øøààïïîîêê.. ÎÎááèèòòààòòååëëèè ïïëëààííååòòûû
ÆÆååëëååççÿÿêêàà ïïððååëëååññòòííûû êêààêê ííèèêêîîããääàà..

Â Shattered Soldier íîñòàëüãè÷åñêèå èíòåðëþäèè ñîêðà-
ùåíû äî ìèíèìóìà, ôîêóñ ãåéìïëåÿ ñäâèíóò â ñòîðîíó
áîåâ ñ ìíîãî÷èñëåííûìè áîññàìè.



ñòî òîãî ÷òîáû ïðèêðûâàòü äðóã äðóãó
ñïèíó, ïðåäëàãàåòñÿ ïðîñòî ëóïèòü
âäâîåì êðóïíûõ ïðîòèâíèêîâ. Âñå ýòî �
ïîä òðýøåâûé ñàóíäòðåê íà áîëüøîãî
ëþáèòåëÿ. Ñîãëàñèòåñü, ñîâñåì íå ïî-
õîæå íà ëþáèìóþ íàìè «Êîíòðó».

ZERO TOLERANCE
Ïîòîì ïðèõîäèò îñîçíàíèå òîãî, êàêàÿ
æå ýòî ïûòêà. Ìãíîâåííàÿ ñìåðòü îò ïåð-
âîãî ïîïàäàíèÿ, âñåãî òðè continue è îò-
ñóòñòâèå âîçìîæíîñòè ñîõðàíèòü ñâîå
ïðîäâèæåíèå ïî óðîâíÿì � åñëè öåëüþ
àâòîðîâ áûëî ïîêàçàòü, íàñêîëüêî íû-
íåøíèå èãðû ëåãêè â ïðîõîæäåíèè ïî
ñðàâíåíèþ ñ øåäåâðàìè «ñòàðîé øêîëû»
(è âîçðîäèòü ãåéìïëåé ýòèõ ñàìûõ øåäå-
âðîâ), òî îíè ýëåìåíòàðíî ïåðåáîðùèëè.
Ìîæíî ñòîÿ àïëîäèðîâàòü èäåå âûñòðå-
ëèòü êðåïêèì îðåøêîì äëÿ ôýíîâ, íî
êîãäà ðåçóëüòàò îïàñíî áàëàíñèðóåò íà

ãðàíè, çà êîòîðîé âñÿêàÿ èãðàáåëüíîñòü
ïðîïàäàåò âîâñå, à îñòàåòñÿ ëèøü æåëà-
íèå âðåçàòü äæîéïàäîì ïî ñòåíå è èñòî-
ëî÷ü äèñê â ìåëêóþ êðîøêó � çíà÷èò ÷òî-
òî íå ñðàáàòûâàåò. Èíòåðåñíî, êàêèì îá-
ðàçîì Shattered Soldier ïðîøëà áåòà-òåñ-
òèðîâàíèå, è íå ñêðûâàåò ëè Konami îò

îáùåñòâåííîñòè ôàêòû ìàññîâîé ïîòå-
ðè ðàññóäêà è âñïûøåê íàñèëèÿ ñðåäè
òåñòåðîâ? Íåïëîõàÿ, ìåæäó ïðî÷èì, íà-
øëàñü ïðîâåðêà äëÿ èãðîêîâ, ñ÷èòàþùèõ
ñåáÿ õàðäêîðùèêàìè: ïðîéòè «Êîíòðó»
äëÿ PS2 � çíà÷èò ïîäòâåðäèòü ñâîé òèòóë
ñèëüíåéøåãî ãåéìåðà, îòëè÷àþùåãîñÿ
íå òîëüêî ìîëíèåíîñíîé ðåàêöèåé, îòòî-
÷åííûìè ðåôëåêñàìè è ôåíîìåíàëüíîé
ïàìÿòüþ, íî è òåðïåíèåì, ïîèñòèíå äî-
ñòîéíûì Áóääû.

ÍÅÏÐÈÑÒÓÏÍÛÉ ÓÍÈÊÓÌ
Ìíîãèå íàäåÿëèñü óâèäåòü â Shattered
Soldier ðàçâèòèå ñåðèàëà: «Êîíòðå» äàâ-
íî óæå ïîðà áûëî îðãàíè÷íî âîáðàòü â
ñåáÿ íîâûå èäåè, íå òåðÿÿ ïðèâëåêàòåëü-
íûõ ÷åðò. Âìåñòî ýòîãî èãðà òîëêîì íå
èçìåíèëàñü, ëèøü ïðèìåðèâ 3D-îáîëî÷êó
íà èãðîâîé ïðîöåññ 15-ëåòíåé äàâíîñòè,
ñäåëàâ óïîð íà áîññîâ è ïîïóòíî îêàçàâ-
øèñü îäíèì èç ñàìûõ ñëîæíûõ øóòåðîâ
äåñÿòèëåòèÿ. 
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

Ïðîâåäè KKonami òòàêîé ææå îîáúåì ððàáîò, êêàê
ïðè ââîñêðåøåíèè CCastlevania, ììû ááû õõîðîì
èñïîëíèëè îîñàííó. ÂÂìåñòî ýýòîãî ïïðèõîäèòñÿ
ñòèñíóòü ççóáû èè øøòóðìîâàòü ááîññîâ.

Òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà óäà÷íî ñî÷å-
òàåòñÿ ñ äóõîì êëàññè÷åñêîé «Êîí-
òðû», áîññû-òðàíñôîðìåðû ïðèäó-
ìàíû ñ áîëüøîé ôàíòàçèåé.

ÏËÞÑÛ
Ñëîæíîñòü èãðû òàêîâà, ÷òî âñå, êîìó
óäàñòñÿ åå ïðîéòè, ïðÿìî íà ìåñòå
ñêîí÷àþòñÿ îò èíôàðêòà. Óðîâíè íèç-
âåäåíû äî ðîëè ïîäâîäîê ê áîññàì.

ÌÈÍÓÑÛ

6,5

ÐÅÇÞÌÅ

««ÑÑÈÈ»» óóïïîîëëííîîììîî÷÷ååííàà ççààÿÿââèèòòüü:: ííèèêê-
òòîî ííåå ññììååååòò îîññïïîîððèèòòüü òòîîòò ôôààêêòò,, ÷÷òòîî óó
ËËþþññèèèè ààïïïïååòòèèòòííààÿÿ ïïîîïïêêàà.. 

Çàáûòû ñìåëûå ýêñïåðèìåíòû ñ òðåõìåðíîñòüþ: áîé ïðîõî-
äèò â äâóõ èçìåðåíèÿõ, õîòÿ îáúåìíàÿ ïðèðîäà ôîíîâ ïîç-
âîëÿåò äîâîëüíî ÷àñòóþ ñìåíó ïåðñïåêòèâ íà êàæäîì ýòàïå.
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Ï
îëíîöåííûì ïîðòîì ñ Super
Nintendo, çà êîòîðûé ïîíà÷àëó
óñèëåííî âûäàåò ñåáÿ Contra
Advance, èãðó ñ÷èòàòü íåëüçÿ �

îò çíàìåíèòîãî 16-áèòíîãî áîåâèêà
1992 ãîäà âûïóñêà îñòàëèñü ëèøü äâå
ïàðû çàìåòíî èçìåíåííûõ óðîâíåé, â òî
âðåìÿ êàê ïîä íîæ ïîïàëè ýòàïû ñ âèäîì
ñâåðõó, äåëàâøèå ÷åñòü Contra III è â
ñâîå âðåìÿ ñìîòðåâøèåñÿ êàê íàñòîÿ-
ùåå îòêðîâåíèå. Îñòàëàñü íà ïîëó ìîí-
òàæíîé êîìíàòû è íåìàëîâàæíàÿ âîç-
ìîæíîñòü âçîðâàòü âñåõ âðàãîâ íà ýêðà-
íå ñâåðõìîùíîé áîìáîé � íà SNES âû
ìîãëè ðàññ÷èòûâàòü íà òàêîé òóç â ðóêà-
âå, à GBA-âåðñèÿ îò íåãî ïî÷åìó-òî èç-
áàâëåíà. Ëàäíî áû áîìáà êàê-òî èñêà-
æàëà áàëàíñ ñèë � òàê âåäü íåò, èìåííî
â Contra Advance îíà ñòàëà áû õîòü êà-
êîé-òî ïîìîùüþ ãåéìåðàì, òùåòíî ïû-
òàþùèìñÿ ñïðàâèòüñÿ ñ çàïðåäåëüíî
âûñîêîé ñëîæíîñòüþ èãðû. Èñ÷åçëà öåí-
íàÿ ñïîñîáíîñòü áîéöà íåñòè äâà âèäà
îðóæèÿ îäíîâðåìåííî è ñâîáîäíî ïåðå-
êëþ÷àòüñÿ ìåæäó íèìè: àðñåíàë îãðàíè-
÷åí îäíèì ñòâîëîì (íà âûáîð: äâà ðàç-
íûõ ïóëåìåòà, áëàñòåð, îãíåìåò, ñàìî-

íàâîäÿùèåñÿ ðàêåòû). Êàê òîëüêî âàñ
ïîäñòðåëÿò èëè âû íàòêíåòåñü íà ïðî-
òèâíèêà/ñâàëèòåñü â ïðîïàñòü, ïðîïà-
äåò íå òîëüêî æèçíü, íî è íàéäåííîå
îðóæèå. 
Êîãäà ïåðñîíàæ âîçðîæäàåòñÿ ïîñëå
ãèáåëè, îí ñâàëèâàåòñÿ ñâåðõó, çàùè-
ùåííûé íà ïàðó ñåêóíä íåóÿçâèìîñòüþ
� åñëè æå âû ñëó÷àéíî çàæìåòå äæîé-
ñòèê âïåðåä (÷òî, ó÷èòûâàÿ ñêðîëëèíãî-
âóþ ïðèðîäó èãðû, î÷åíü âåðîÿòíî), áî-
åö ïîëåòèò âíèç ïî äèàãîíàëè, è îñòà-

íåòñÿ òîëüêî ìîëèòüñÿ, ÷òîáû íà åãî ïó-
òè íå îêàçàëàñü ïðîïàñòü. Ýòî íå ãîâî-
ðÿ óæå î òîì, ÷òî íà ýêðàíå GBA áåç
ïîäñâåòêè íåëåãêî ðàçãëÿäåòü âðàæåñ-
êèå ïóëè âåëè÷èíîþ â ïèêñåëü. À òåõ èç
íàñ, êòî ñ ãðåõîì ïîïîëàì îñèëèò ÷åòû-
ðå óðîâíÿ â ðåæèìå Novice, èãðà âñòðå-
÷àåò èçäåâàòåëüñêèì ïðåäëîæåíèåì îï-
ðîáîâàòü ñâîè ñèëû íà óðîâíå Normal.
Âîçðîñøåå ÷èñëî æèçíåé è continue
ñëåäóåò ðàñöåíèâàòü êàê çàïîçäàëóþ
ïîïûòêó õîòü êàê-òî ñêîìïåíñèðîâàòü
âûñî÷àéøóþ ñëîæíîñòü è îòêðîâåííî
íå÷åñòíûå ìîìåíòû, ïîðòÿùèå Contra
Advance. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, âðÿä ëè çà-
áîòîé î ãåéìåðàõ ïðîäèêòîâàíî ðåøå-

íèå îòêàçàòüñÿ îò ñåéâîâ â ïîëüçó êîø-
ìàðíîé ñèñòåìû âîñåìíàäöàòèçíà÷íûõ
ïàðîëåé, ãäå êàæäûé ñèìâîë íàáèðàåò-
ñÿ çàíîâî ïîñëåäîâàòåëüíûì ïðîêðó÷è-
âàíèåì äîñòóïíûõ çíà÷êîâ, íà÷èíàÿ ñ
áóêâû «À».
Íàñóùíûé âîïðîñ: õîòü ÷òî-íèáóäü õîðî-
øåå òóò âîîáùå îñòàëîñü? Åäèíñòâåí-
íîå, ÷òî íå âûçûâàåò íàðåêàíèé � ãðàôè-
êà. Óæ ÷òî-÷òî, à äâóõìåðíûå ñïðàéòû è
òàéëîâûå ôîíû äåñÿòèëåòíåé äàâíîñòè
32-áèòíûé ïðîöåññîð GBA îñèëèòü â ñî-
ñòîÿíèè. ×åãî íå ñêàæåøü î ïîäñîõøåé
ìóçûêå ñ ýòàïîâ äëÿ SNES (ïåðåêî÷åâàâ-
øèå ñ Mega Drive òðåêè çâó÷àò ïî÷òè
èäåíòè÷íî îðèãèíàëó). Â îáùåì, åñëè âàì
íóæåí õîðîøèé ýêøí èëè ïëàòôîðìåð
äëÿ GBA, ïîäîéäóò The Lord of the Rings:
The Two Towers è Super Mario Advance
3:Yoshi�s Island. Òðåáóåòñÿ èìåííî «Êîí-
òðà»? Ïîïðîáóéòå îòûñêàòü Hard Corps è
Contra III � îáå èãðû â Ðîññèè íàéòè íå òàê

òðóäíî, êàê ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íà ïåðâûé
âçãëÿä (â êðàéíåì ñëó÷àå, ñóùåñòâóþò
æå ýìóëÿòîðû). À êàðòðèäæ ñ Contra
Advance ëó÷øå îñòàâèòü â ïîêîå. Òàê áó-
äåò ëó÷øå äëÿ âñåõ. Requiescat in Pace,
íåñ÷àñòíûé ìàëþòêà. 

ÎÁÇÎÐ CONTRA ADVANCE: THE ALIEN WARS EX

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami Computer Entertainment Tokyo ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  
ÎÍËÀÉÍ: http://www.konami.com/contraadvance/
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Konami ââîçâðàùàåò ííàñ ââ ííà÷àëî ääåâÿíîñ-
òûõ èè ïïðåäëàãàåò ïïðûãíóòü ââûøå ããîëîâû.
Èãðàòü ââ ««Êîíòðó» ïïî óóæåñòî÷åííûì ïïðàâè-
ëàì �� ññàìîóáèéñòâî.

Äèíàìè÷íîå äåéñòâèå, âîçìîæíîñòü
èãðû âäâîåì â êîîïåðàòèâíîì ðå-
æèìå, íåñêîëüêî êîíöîâîê, ñõîäñòâî
ñ êëàññè÷åñêèìè âåðñèÿìè.

ÏËÞÑÛ
Îáåñêóðàæèâàþùå âûñîêèé óðî-
âåíü ñëîæíîñòè, óæàñíî ãðîìîçäêàÿ
è íåóäîáíàÿ ñèñòåìà ïàðîëåé, âñåãî
øåñòü óðîâíåé.

ÌÈÍÓÑÛ

5,0

ÐÅÇÞÌÅ

Òåõ, êòî ñ ãðåõîì ïîïîëàì îñèëèò ÷åòûðå óðîâíÿ â ðåæèìå
Novice, èãðà âñòðå÷àåò èçäåâàòåëüñêèì ïðåäëîæåíèåì îï-
ðîáîâàòü ñâîè ñèëû íà óðîâíå Normal.

The Alien Wars EX
CONTRA ADVANCE:
Ïîñ÷èòàâ, ÷÷òî CContra ïïîêà ííå ääîðîñëà ääî ññòàòóñà CCastlevania, 
â KKonami ððåøèëè ííå ääåëàòü ääëÿ GGBA ààáñîëþòíî ííîâóþ ÷÷àñòü ññåðèàëà, 
à ââûïóñòèòü ððåòðî-êêîìïèëÿöèþ, ññîäåðæàùóþ ÷÷åòûðå óóðîâíÿ èèç CContra IIII
(Super PProbotector ââ ÅÅâðîïå) ääëÿ SSNES èè ääâà �� èèç CContra: HHard CCorps
(Mega DDrive). ÑÑêàçàíî �� ññäåëàíî.

ÌÌÀÀËËÅÅÍÍÜÜÊÊÈÈÉÉ ÊÊÀÀÐÐÒÒÐÐÈÈÄÄÆÆ,, ÊÊÎÎÒÒÎÎÐÐÛÛÉÉ ÍÍÅÅ ÑÑÌÌÎÎÃÃ

ÊÊîîããääàà-òòîî ýýòòîîòò ááîîììááààððääèè-
ððîîââùùèèêê ççààññòòààââëëÿÿëë ððààççèèííóóòòüü
ððîîòò îîòò èèççóóììëëååííèèÿÿ:: ììààññøøòòààááèè-
ððîîââààííèèåå îîááúúååêêòòîîââ ááûûëëîî ââîîçç-
ììîîææííîî òòîîëëüüêêîî ííàà SSNNEESS..

ÈÈííîîïïëëààííååòòííîîåå ââòòîîððææååííèèåå ççààïïîîìì-
ííèèëëîîññüü ççååììëëÿÿííààìì,, ââ ïïååððââóóþþ îî÷÷ååððååääüü,,
ããèèããààííòòññêêèèììèè êêîîççëëîîïïèèòòîîííààììèè......

ÂÂääââîîååìì êêððóóïïííûûõõ ïïððîîòòèèââííèè-
êêîîââ óóêêëëààääûûââààòòüü êêóóääàà êêààêê ññïïîîää-
ððóó÷÷ííåååå �� ííîî ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ïïððèèääååòò-
ññÿÿ êêóóïïèèòòüü ääââàà êêààððòòððèèääææàà..





ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
TORICK@GAMELAND.RU

Ó
âû, íî òàêîâà ïðàâäà æèçíè. Âñå
õîòÿò ëåãêèõ äåíåã, è EA � äàëå-
êî íå èñêëþ÷åíèå. Battlefield 1942
áûë íàñòîëüêî óñïåøíûì, ÷òî

âûïóñê äîïîëíåíèÿ îêàçàëñÿ äåëîì
âðåìåíè. Ïîëãîäà � è âîò îíî: íîâàÿ
êàìïàíèÿ, êîòîðàÿ âîâñå è íå êàìïà-
íèÿ, äâå íîâûõ ñòîðîíû, êîòîðûå âîâñå
è íå ñòîðîíû, íîâîå îðóæèå, íå øèáêî
îòëè÷àþùååñÿ îò ñòàðîãî è âîñåìü
øèêàðíåéøèõ êàê ïî ãåéìïëåþ, òàê è
ïî äèçàéíó êàðò. Äèêîâàòàÿ ñìåñü,
ñëåãêà íåîáû÷íàÿ íà âêóñ.
Íàøåìó âíèìàíèþ ïðåäëàãàþòñÿ êëþ-
÷åâûå ìîìåíòû Âòîðîé ìèðîâîé, êàñà-
þùèåñÿ äåéñòâèé ôàøèñòñêîé Èòàëèè.
Ñèöèëèéñêàÿ è èòàëüÿíñêàÿ êàìïàíèè
ñîäåðæàò â ñåáå ðîâíî øåñòü ñâå-
æåíüêèõ êàðò ðàçíîãî òèïà: Team
DeathMath, Conquest, Cooperative è
Capture The Flag. Ñîîòâåòñòâåííî, è
âîþþùèå ñòîðîíû ñìåíèëèñü: òåïåðü
ýòî ôðàíöóçñêàÿ îñâîáîäèòåëüíàÿ àð-
ìèÿ è èòàëüÿíñêèå ôàøèñòû, õîòÿ íà-
çûâàþòñÿ îíè ïî ñòàðèíêå Allies è Axis.
Êî âñåìó ýòîìó ïðèëàãàþòñÿ íîâûå
ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ, èç êîòîðûõ
õî÷åòñÿ îòìåòèòü íåìåöêèé BF-110 è
áðèòàíñêèé àíàëîã Mosquito � äâóõìî-
òîðíûå èñòðåáèòåëè-áîìáàðäèðîâùè-
êè. Ðàçðóøèòåëüíîñòü è ýôôåêòèâ-
íîñòü ýòèõ ìàøèíîê â óìåëûõ ðóêàõ
ñåðüåçíî ìåíÿåò õîä áèòâû. Ïîÿâèëèñü
çåíèòíûå è ïðîòèâîòàíêîâûå îðóäèÿ.

Ñ ââåäåíèåì äâóõ àðìèé íå èçìåíèëîñü
ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî, êðîìå óíèôîð-
ìû è ðàçëè÷íûõ âîïëåé íà ôðàíöóçñ-
êîì, èòàëüÿíñêîì è àíãëèéñêîì ÿçûêàõ
ñ àêöåíòíûìè âàðèàöèÿìè. Àõ, íó äà,
åùå è íîâîå îðóæèå ïîÿâèëîñü, íî ýòî
èç äðóãîé îïåðû.
Î íîâîèñïå÷åííûõ êàðòàõ õî÷åòñÿ ãî-
âîðèòü îòäåëüíî è ìíîãî. Àõ, ýòè æèâî-
ïèñíûå èòàëüÿíñêèå äåðåâóøêè! Êðà-
ñîòà ñðåäèçåìíîìîðñêèõ ïðîñòîðîâ
ïîðîé îòâëåêàåò îò õîäà áèòâû, ïîêà
íå ïðèâûêíåøü ê òîìó, ÷òî ýòî õîòÿ è
âîñõèòèòåëüíî, íî âñå-òàêè íàðèñîâà-

íî! À ìîíàñòûðü Ìîíòå-Êàññèíî, ðàäè
êîòîðîãî ðàçâîðà÷èâàåòñÿ öåëàÿ áèò-
âà � ðàçâå ýòî íå ïðåëåñòü? ß óæå íå
ãîâîðþ î òîì, ÷òî íà òàêèõ êàðòàõ èã-
ðàòü ãîðàçäî èíòåðåñíåå, ÷åì íà áîëü-
øèíñòâå êàðò îðèãèíàëà.
Âïðî÷åì, íè ïîÿâèâøèåñÿ âèäû âîîðó-
æåíèÿ, íè âåëèêîëåïíûé äèçàéí êàðò,
íè äàæå ïðåñëîâóòûé ãåéìïëåé íå ñïî-
ñîáíû ïðåâðàòèòü Road to Rome â add-
on, çà êîòîðûé õî÷åòñÿ ïëàòèòü äåíüãè.
Êàæäóþ íåäåëþ â Èíòåðíåòå ïîÿâëÿþò-
ñÿ ìîäèôèêàöèè, ñ óñïåõîì ïåðåïëåâû-
âàþùèå âñå «äîñòèæåíèÿ» ðàçðàáîò÷è-
êîâ èç Digital Illusions. Âû ñîâåðøåííî
áåñïëàòíî ìîæåòå âçÿòü èõ ñ íàøåãî
äèñêà � è ñ âàñ íèêòî íå ïîòðåáóåò íè
öåíòà çà èñïîëüçîâàíèå.
Âñå äîðîãè âåäóò â Ðèì. Íî ïëàòèòü çà
âõîä ÿ áû íå ñòàë. 

ÎÁÇÎÐ

Ìàëî êêàêîé èèçäàòåëü îîòêàæåòñÿ îîò ââîçìîæíîñ-
òè ññðóáèòü ííåìíîãî ääåíåã ííà aadd-oon�å 
ê ïïîïóëÿðíîìó ïïðîäóêòó. ÌÌàëî êêàêîé èèçäàòåëü
íå ïïîòðåáóåò îîò ððàçðàáîò÷èêà ññîçäàòü aadd-oon,
çàïèõíóâ òòóäà ììàêñèìóì ííîâèíîê ïïðè ììèíèìó-
ìå ççàòðàò. ÈÈ ììàëî êêàêîé ððàçðàáîò÷èê 
íå ññõàëòóðèò ïïðè ññîçäàíèè aadd-oon�à.

BATTLEFIELD 1942: 
Road to Rome

BATTLEFIELD 1942: ROAD TO ROME

ÍÅÌÍÎÃÎ
ÌÀÒÅÌÀÒÈÊÈ

BF 1942: Road to Rome â «÷èñòîì âè-

äå» çàíèìàåò 335 ìåãàáàéò. Îðèãè-

íàëüíàÿ èãðà áåç ôèëüìîâ è äîïîë-

íèòåëüíûõ ìîäóëåé çàíèìàåò 800

ìåãàáàéò. Íåîáõîäèìûå ìîäóëè

äâèæêà çàíèìàþò 70 ìåãàáàéò. Ñ

ïîìîùüþ íåõèòðûõ âû÷èñëåíèé ïî-

ëó÷àåì: â 400 ìåãàáàéò ìîæíî áû-

ëî âìåñòèòü add-on, êîòîðûé ìîã áû

ñòàâèòüñÿ êàê îòäåëüíî îò BF1942,

òàê è ïðÿìî íà íåãî. Ãîñïîäà, íó

íåëüçÿ æå áûòü òàêèìè æàäíûìè!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: MMOFPS ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SoftClub  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Illusions ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 64
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800, 128 MB RAM  ÎÍËÀÉÍ: http://www.battlefield1942.com
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ÂÑÅ ÄÄÎÐÎÃÈ ÂÂÅÄÓÒ

××ååìì-òòîî ýýòòîî ííààïïîîììèèííààååòò îîïïååððààööèèþþ
««ÎÎââååððëëîîððää»».. ÑÑììååððòòååëëüüííûûéé ïïîîõõîîää ññ
ççààõõââààòòîîìì ââððààææååññêêèèõõ òòîî÷÷ååêê.. ÅÅääèèííññòò-
ââååííííààÿÿ ììèèññññèèÿÿ,, êêîîòòîîððààÿÿ ääààëëààññüü ììííåå
ííåå ññ ïïååððââîîéé ïïîîïïûûòòêêèè..

ÊÊààêê ææåå ççääååññüü ââññåå-òòààêêèè êêððàà-
ññèèââîî èèããððààòòüü!! ÂÂûû ííåå ïïîîââååððèèòòåå..

ÂÂûûññààääêêàà ïïààððààøøþþòòèèññòòàà.. ÐÐààññññêêààçç
îîòò ïïååððââîîããîî ëëèèööàà..

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

Íåïëîõîå ääîïîëíåíèå, êêîòîðîå, ííà ììîé
âçãëÿä, ââñå ææå ííå ññòîèò ïïîòðà÷åííûõ ääåíåã.

Øåñòü äîïîëíèòåëüíûõ ìèññèé, âî-
ñåìü ñðåäñòâ ïåðåäâèæåíèÿ, äâå
àðìèè, íîâûå âèäû îðóæèÿ è äî 64
èãðîêîâ íà îäíîé êàðòå.

ÏËÞÑÛ
Îòñóòñòâèå single-ðåæèìà, òðåáîâàíèå
îðèãèíàëüíîé èãðû (õîòÿ âåñü add-on ñ
îðèãèíàëüíûì äâèæêîì ìîæíî áûëî
áû ñïîêîéíî óìåñòèòü íà îäíîì äèñêå).

ÌÈÍÓÑÛ

8,0

ÐÅÇÞÌÅ

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ





ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
SPOILER@GAMELAND.RU

Â
Roboforge âû íå âëèÿåòå íà õîä
îæåñòî÷åííûõ ñõâàòîê, à íàáëþ-
äàåòå çà óñïåõàìè êèáåðáîéöîâ
ñî ñòîðîíû. Âàì ïðåäñòîèò ïðîé-

òè ñî ñâîèì ðîáîòîì âåñü ñëîæíûé ïóòü
� îò ïîÿâëåíèÿ íà ñâåò äî âûõîäà íà àðå-
íó. Ãîòîâû ëè âû âûñòóïèòü â ðîëè ìóäðî-
ãî ó÷èòåëÿ?

ROUND ONE...
Íå ñëîæíî äîãàäàòüñÿ, ÷òî âñå íà÷èíà-
åòñÿ ñ ìàñòåðñêîé. Êîíå÷íî æå, âû ìî-
æåòå ñðàçó âûáðàòü ãîòîâóþ ìîäåëü èç
ïðåäñòàâëåííûõ â ñïèñêå è íåìíîãî
ïîäêîððåêòèðîâàòü åå. Òîëüêî ýòî íå
ðåçóëüòàò. Íå äîñòèæåíèå. Ñ ýòîãî, ïî-

æàëóé, ñòîèò íà÷àòü, äàáû îçíàêîìèòü-
ñÿ ñ àçàìè ðîáîòîñòðîåíèÿ. Ïåðâîñòå-
ïåííàÿ öåëü � ñêîíñòðóèðîâàòü áîåâóþ
ìàøèíó ñ ÷èñòîãî ëèñòà. ×òî íàçûâàåò-
ñÿ, from scratch.
Âñåãî ïðåäñòàâëåíî ñåìü ðàñ, ïðè÷åì
ê êàæäîé îòíîñèòñÿ ïî ïîëñîòíè èçìå-
íÿåìûõ êîìïîíåíòîâ. Íèêàêèõ îãðàíè-
÷åíèé íà äàííîì ýòàïå íå ñóùåñòâóåò,
âñå çàâèñèò òîëüêî îò âàñ è âàøåé
äåðçêîé ôàíòàçèè. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ
ðàáîò âû ìîæåòå ïîëþáîâàòüñÿ íà
ñâîåãî áóäóùåãî ÷åìïèîíà è, åæåëè

ïîæåëàåòå, ðàçóêðàñèòü åãî.
Ñëåäóþùèé øàã � íàó÷èòü ðîáîòà äâè-
ãàòüñÿ. Çíàåòå ñåêðåò àíèìàöèè? Çäåñü
ïî÷òè òî æå ñàìîå � âû àêêóðàòíî ñäâèãà-
åòå êîíå÷íîñòü è ôèêñèðóåòå åå â íîâîì
ïîëîæåíèè. Ïîë÷àñà âîçíè, è îäíî äâè-
æåíèå ãîòîâî.
Ïîñëå ñëåäóåò ñàìàÿ ñëîæíàÿ è òðóäî-
åìêàÿ ñòàäèÿ � íàïèñàíèå AI. Âñïîìíè-
òå, ñêîëüêî íåäîáðûõ ñëîâ ìû ñ âàìè
âûñêàçûâàëè â ñòîðîíó ñîçäàòåëåé èãð
ïî ïîâîäó èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà.
Ïîïðîáóéòå ñîòâîðèòü çäðàâîìûñëÿ-
ùåãî áîéöà ñàìè. Çàïðîãðàììèðîâàòü
ðàçóìíîå ïîâåäåíèå ìîæíî ëèøü ïóòåì

áåñ÷èñëåííûõ ýêñïåðèìåíòîâ è îáðàò-
íîãî èíæèíèðèíãà ïðåäñòàâëåííûõ îá-
ðàçöîâ. 

READY? FIGHT!
Âû æàæäèòå ïðåäñòàâëåíèÿ? Ïðîéäèòå
â êîìíàòó ñèìóëÿöèè, âûáåðèòå îïïî-
íåíòà è èñïûòàéòå áîéöà. Âñå âàøè îã-
ðåõè, ïîâåðüòå, ïðîÿâÿòñÿ ñðàçó æå.
Åñëè âàø ïîäîïå÷íûé âåäåò ñåáÿ íà ïî-
ëå áîÿ, ñëîâíî íåîòåñàííûé ÷óðáàí,
âàì ïðåäñòîÿò ïðîâåñòè åùå íåñêîëü-
êî ÷àñîâ çà îòëàäêîé. 
Õîä ïîåäèíêîâ íè íà éîòó íå çàâèñèò îò
óäà÷è. Âñå ïðîñ÷èòûâàåòñÿ, èñõîäÿ èç

íàïèñàííîãî AI. Ýòà ÷åñòíîñòü è ïîçâî-
ëÿåò ñîçäàòåëÿì ïðîâîäèòü îíëàéí-
òóðíèðû ñ öåííûìè ïðèçàìè. 
Â ëþáîì ñëó÷àå ìîæíî îòûñêàòü â Èí-
òåðíåòå ïðîòèâíèêà èç ñâîåé êàòåãî-
ðèè, äàáû çàòåì ïîìåðÿòüñÿ ñ íèì ñè-
ëîé. Èëè âñå æå óìîì? Ïîáåäèòåëè êó-
ïàþòñÿ â ëó÷àõ ñëàâû, ïðîèãðàâøèå
ïðîäîëæàþò êîïîøèòüñÿ â ìàñòåð-
ñêîé. 

ÎÁÇÎÐ ÊÈÁÅÐÃËÀÄÈÀÒÎÐÛ (ROBOFORGE)

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD
Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå èãðû çàâå-

äåí ëþáîïûòíûé ðàçäåë Bot

Examples. Íå ñëîæíî äîãàäàòüñÿ

ïî íàçâàíèþ, ÷òî â íåì ðàçìåùåíû

äëÿ áåñïëàòíîãî ñêà÷èâàíèÿ ñàìûå

èíòåðåñíûå îáðàçöû ÷åëîâå÷åñêî-

ãî òâîð÷åñòâà. Ïðåäñòàâëåííûå ðî-

áîòû âåñÿò â ñðåäíåì íå áîëåå 100

êèëîáàéò. Èùèòå èõ òàêæå íà íà-

øåì CD.
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Íåïîäãîòîâëåííûõ èèãðîêîâ RRoboforge ììî-
æåò îîòïóãíóòü ññâîåé ÷÷ðåçìåðíîé ññëîæíîñ-
òüþ. ÏÏîêëîííèêè ææå ññåðüåçíûõ ððîáîòîôàé-
òèíãîâ îîñòàíóòñÿ ááîëåå ÷÷åì ääîâîëüíû.

Ñîçäàâàòü è îáó÷àòü êèáåðàòëåòîâ �
çàíÿòèå, áåññïîðíî, óâëåêàòåëüíîå.
Êðîìå òîãî, ïî õîäó ìîæíî îçíàêî-
ìèòüñÿ ñ îñíîâàìè ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

ÏËÞÑÛ
Íå õâàòàåò ïîäðîáíîãî ìàíóàëà.
Ó÷èòüñÿ ïðèõîäèòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî íà
ñâîèõ îøèáêàõ, êîòîðûå âûðàæàþòñÿ â
êîëè÷åñòâå ïðîïóùåííûõ óäàðîâ.

ÌÈÍÓÑÛ

7,0

ÐÅÇÞÌÅ

Âû æàæäèòå ïðåäñòàâëåíèÿ? Ïðîéäèòå â êîìíàòó ñèìóëÿ-
öèè, âûáåðèòå îïïîíåíòà è èñïûòàéòå áîéöà. Âñå âàøè îãðå-
õè, ïîâåðüòå, ïðîÿâÿòñÿ ñðàçó æå.

ÊÈÁÅÐÃËÀÄÈÀÒÎÐÛ
(RoboForge) ÑÅÐÅÁÐÎ

ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

Êîãäà, ííàêîíåö, ââ ññìåðòåëüíîì ïïîåäèíêå ññõîäèòñÿ ïïàðà ííåëåïî 
âûãëÿäÿùèõ ððîáîòîâ, ððèòì ññåðäöà ççàìåòíî óó÷àùàåòñÿ. ÊÊàê ïïðàâèëî, 
âñå ììîæåò ððàçðåøèòüñÿ ââ òòå÷åíèå ííåñêîëüêèõ ññåêóíä. ÑÑîãëàñèòåñü, 
ïðèíèìàòü ïïîðàæåíèå îîáèäíî. ÎÎñîáåííî ââ òòîì ññëó÷àå, êêîãäà ííà îîáó÷åíèå
ëþáèìöà ááîåâûì èèñêóññòâàì ááûëè ïïîòðà÷åíû ööåëûå ññóòêè. 

ÏÐÀÂÈËÀ ÐÐÎÁÎÒÎÒÅÕÍÈÊÈ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: online fighting
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Àêåëëà ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:

Summitsoft Entertainment ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Liquid Edge Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P 233,

64 MB RAM  ÎÍËÀÉÍ: http://www.roboforge.com/

......àà ððîîááîîòòûû ááóóääóóòò ââûûããëëÿÿääååòòüü òòààêê,,
êêààêê ââûû ïïîîææååëëààååòòåå..

ÒÒððååõõììååððííûûåå ààððååííûû ññììîîòòððÿÿòòññÿÿ ÷÷åå-
ððååññ÷÷óóðð ïïððîîññòòååííüüêêîî......

ÈÈññêêëëþþ÷÷èèòòååëëüüííîî èèííòòååððååññííîî ïïððîîõõîîääÿÿòò
ïïîîååääèèííêêèè ääââóóõõ èèääååííòòèè÷÷ííûûõõ ððîîááîîòòîîââ..





ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
KOROVIN@GAMELAND.RU

Ê
àðüåðíûé ðåæèì (Sega GT
Mode) ìû íà÷èíàåì ñ $13.000 â
êàðìàíå è áîëüøèì æåëàíèåì
êóïèòü âî-î-îí òîò Dodge, íà êî-

òîðûé äåíåã íàì åùå êîïèòü è êîïèòü.
Ïðèîáðåòÿ ñâîé ïåðâûé â èãðå àâòîìî-
áèëü, îòïðàâëÿåìñÿ ëèáî ïðèíèìàòü
ó÷àñòèå â îôèöèàëüíûõ çàåçäàõ è ïðî-
äâèãàòüñÿ ââåðõ ïî êàðüåðíîé ëåñòíè-

öå, ëèáî ðåøàåì ãíàòüñÿ çà äëèííûì
äîëëàðîì, ó÷àñòâóÿ â íåîôèöèàëüíûõ
ñîðåâíîâàíèÿõ. Íà çàðàáîòàííûå
äåíüãè ïîêóïàåì íîâûå àâòîìîáèëè èëè
íîâûå çàï÷àñòè ê óæå èìåþùèìñÿ. È
åùå íåëüçÿ çàáûâàòü î äåíüãàõ íà ðå-
ìîíò, òàê êàê âñå äåòàëè àâòîìîáèëÿ
ïîäâåðæåíû èçíîñó. 
Ñàìè ãîíêè ïðîñòî âåëèêîëåïíû. Êîã-
äà ÿ êóïèë ñåáå ïåðâóþ ïî-íàñòîÿùå-
ìó ìîùíóþ ìàøèíó (Lotus Esprit 2002,
350 ë.ñ.) è ïðåâðàòèë åå â 560-ñèëü-
íîãî ìîíñòðà, òî âíåçàïíî ïîíÿë, ÷òî
ïðîñòî íå ìîãó åé óïðàâëÿòü! Ïðè-
øëîñü ïðîâåñòè ïàðó ÷àñîâ â ãàðàæå

çà íàñòðîéêîé àâòîìîáèëÿ, åùå
ñòîëüêî æå � íà òåñòîâîì ïîëèãîíå
è... âóàëÿ! Äèêèé ìóñòàíã óæå íå ïû-
òàëñÿ ñáðîñèòü ñâîåãî ñåäîêà. Äà, â
Sega GT 2002 èìååò ïðèíöèïèàëüíîå
çíà÷åíèå äî 80 èëè äî 73 ìèëü â ÷àñ
ñáðàñûâàòü ñêîðîñòü ïåðåä ïîâîðî-
òîì, â êàêîé ìîìåíò ïðè âûõîäå èç íå-
ãî íà÷èíàòü äàâèòü íà ãàç; ïðèäåòñÿ
äóìàòü, åõàòü ëè ïî ãàçîíó íàïðÿìèê,
èëè íà áîëüøåé ñêîðîñòè ïðîéòè èçâè-
ëèñòûé ó÷àñòîê ïî àñôàëüòó è òàê äà-
ëåå. À âîò ÷òî ðàçî÷àðîâûâàåò, òàê
ýòî ïîëíîå îòñóòñòâèå ìîäåëè ïî-
âðåæäåíèé ó ìàøèí. 
Âòîðîé ïðåäñòàâëÿþùèé èíòåðåñ ðå-
æèì íîñèò íàçâàíèå Chronicle Mode.
Çäåñü ìû âûáèðàåì ñåáå «êëàññè÷åñ-
êèé» àâòîìîáèëü 70-ãî ãîäà âûïóñêà è â
ñåðèè çàåçäîâ ïûòàåìñÿ îáîãíàòü ïÿ-
òåðûõ ñîïåðíèêîâ, êîòîðûå ñíà÷àëà
åçäÿò íà òàêèõ æå ðàçâàëèíàõ, ïîòîì

ïåðåñàæèâàþòñÿ íà áîëåå ïðèëè÷íûå
àâòîìîáèëè 80-õ è 90-õ ãîäîâ, à ïîòîì
è âîâñå îêàçûâàþòñÿ çà ðóëåì ñîâðå-
ìåííûõ ñóïåðêàðîâ. 
Àâòîìîáèëè ñâîèì âíåøíèì âèäîì
âëþáëÿþò â ñåáÿ ñ ïåðâîãî æå âçãëÿäà.
Íå GT3, êîíå÷íî, íî âñå ðàâíî î÷åíü
êðàñèâî: âåëèêîëåïíûå áëèêè, îãðîì-
íîå êîëè÷åñòâî ìåëêèõ äåòàëåé � âñå
íà âûñîòå. À âîò òðàññû îòêðîâåííî
óáîãè. Îäèíîêî ñòîÿùèå æóòêîâàòûå
äåðåâüÿ, ñêó÷íûå çåëåíûå ïîëÿ, ñåðûå
îãðàæäåíèÿ. Ñïåöýôôåêòîâ òîæå ìà-
ëîâàòî. Äàæå ïûëü èç-ïîä êîëåñ � è òà
ïî÷òè íå âèäíà. 
Sega GT 2002 íå îïðàâäàëà â ïîëíîé
ìåðå âîçëîæåííûõ íà íåå íàäåæä.
Ïðåæäå âñåãî, ïî ÷àñòè ãðàôèêè. Îä-
íàêî äîñòîèíñòâà èãðû âñå æå î÷å-
âèäíû: ïåðåä íàìè äîáðîòíûé ñèìóëÿ-
òîð ñ èíòåðåñíûìè ðåæèìàìè, íåïëî-
õèì íàáîðîì òðàññ è äîáðîé ñîòíåé
êðàñèâåéøèõ àâòîìîáèëåé. Õîòåëîñü
áû áîëüøå, íî ýòî óæå, âèäèìî, â
äðóãîé ðàç.

ÎÁÇÎÐ

Íà SSega GGT 22002 ââîçëàãàëèñü îîãðîìíûå ííàäåæäû.
Âåäü SSega ççàÿâèëà, ÷÷òî ññîáèðàåòñÿ ïïðåäñòàâèòü
íå÷òî òòàêîå, ÷÷òî ññìîæåò òòÿãàòüñÿ ààæ ññ GGran TTurismo
3 AA-SSpec. ÎÎäíàêî ððåâîëþöèè ííå ïïîëó÷èëîñü, 
è ññâîåé GGT3 ââëàäåëüöàì XXbox ïïîêà ïïðèäåòñÿ 
ïîäîæäàòü. ÈÈ ââñå ææå SSega GGT 22002 �� ââ ââûñøåé
ñòåïåíè ääîñòîéíàÿ èèãðà.

SEGA GT 2002

ÑÀÌ ÑÅÁÅ ÐÅÆÈÑÑÅÐ
Ïîñëå êàæäîãî çàåçäà íàì ïðåäëà-

ãàþò ñîõðàíèòü ïîâòîð íà æåñòêèé

äèñê. Ïîñëå ýòîãî íàä replay èìååò

ñìûñë ïîðàáîòàòü, ÷òîáû íå ñòûä-

íî áûëî ïîêàçûâàòü åãî çíàêîìûì.

Ìû ìîæåì óïðàâëÿòü êàìåðîé, èñ-

ïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûå öâåòîâûå

ôèëüòðû, ìåíÿòü ìóçûêàëüíîå ñî-

ïðîâîæäåíèå. Ïðè ýòîì, ïðàâäà,

óäèâëÿåò, ÷òî replay ìîæíî òîëüêî

ñòàâèòü íà ïàóçó � íèêàêèõ ïåðåìî-

òîê íàçàä/âïåðåä, íèêàêèõ çàìåä-

ëåííûõ ïðîñìîòðîâ. Òàê ÷òî õîðî-

øèé ðîëèê ñäåëàòü ïîëó÷èòñÿ ëèøü

ïðè íàëè÷èè àíãåëüñêîãî òåðïåíèÿ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox  ÆÀÍÐ: racing ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: WOW Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  ÎÍËÀÉÍ: http://www.sega.com/
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Íà XXbox, ããäå õõîðîøèõ ããîíîê îî÷åíü ììàëî,
Sega GGT 22002 ïïî ïïðàâó ììîæåò ññ÷èòàòüñÿ
îäíîé èèç ëëó÷øèõ. ÄÄà, ýýòî ííå GGran TTurismo,
íî ýýòî ííå ììåøàåò èèãðå ïïðîñòî ääîñòàâëÿòü
óäîâîëüñòâèå.

Ðåàëèñòè÷íàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü,
âïå÷àòëÿþùèé âûáîð àâòîìîáèëåé,
øèðîêèå âîçìîæíîñòè íàñòðîéêè ìà-
øèí, îðèãèíàëüíûå èãðîâûå ðåæèìû.

ÏËÞÑÛ
Íåêðàñèâûå òðàññû, ïî÷òè ïîëíîå
îòñóòñòâèå ñïåöýôôåêòîâ, íåò ìî-
äåëè ïîâðåæäåíèé àâòîìîáèëåé,
óæàñíàÿ ìóçûêà.

ÌÈÍÓÑÛ

8,0

ÐÅÇÞÌÅ

SEGA GT 2002

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÂÂÛÛÐÐÀÀÑÑÒÒÓÓ ÈÈ ÑÑÒÒÀÀÍÍÓÓ GGRRAANN TTUURRIISSMMOO!!

ÝÝòòîî ååääèèííññòòââååííííààÿÿ ððààëëëëèèééííààÿÿ
èè ååääèèííññòòââååííííààÿÿ ííååêêîîëëüüööååââààÿÿ
òòððààññññàà ââ èèããððåå.. ÎÎääèèíí ççààååççää ííàà
ííååéé ççààííèèììààååòò ììèèííóóòò ääååññÿÿòòüü!!

ÊÊððààññííîî-ææååëëòòààÿÿ ïïîîëëîîññêêàà ââ ïïððààââîîìì
ââååððõõííååìì óóããëëóó �� èèííääèèêêààòòîîðð ïïîîââððååææääåå-
ííèèéé.. ÍÍàà ïïîîââååääååííèèèè ììààøøèèííûû ààââààððèèèè ííèè-
êêààêê ííåå ññêêààççûûââààþþòòññÿÿ,, ççààòòîî ññððååääññòòââàà ííàà
ððååììîîííòò ââûû÷÷èèòòààþþòò èèçç ïïððèèççîîââûûõõ ääååííååãã..





ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
GLAGOL@GAMELAND.RU

Ý
òî íå ìîãëî ïðèñíèòüñÿ äàæå íà-
øåìó «Òîêñè÷íîìó ìñòèòåëþ» �
Ùåðáàêîâó. Äà ÷òî òàì Ùåðáè?!
Ñàì Ýä Âóä, ãîëëèâóäñêèé êîðîëü

òðýøà, ñíèìàâøèé ëåòàþùèå òàðåëêè,
ïðèâÿçàííûå ê ïîòîëêó íà áåññòûæå âû-
ñòàâëÿþùèõ ñåáÿ íàïîêàç ñóðîâûõ íèò-
êàõ, è òîò ëèøü ðàñòåðÿííî ðàçâåë áû ðó-
êàìè è, áðîñèâ êèíî, ïîøåë áû â äâîðíèêè.
Íè÷åãî áîëåå ìîíñòðóîçíîãî ìíå íå ïðèõî-
äèëîñü âñòðå÷àòü çà âñþ èñòîðèþ ñîçäà-
íèÿ êîìïüþòåðíûõ èãð. Åñòü ïîíÿòèå òâîð-
÷åñêîé âåðøèíû, çà êîòîðîé íàñ åùå æäóò
íîâûå ñâåðøåíèÿ. Òàê âîò, ýòî � íå âåðøè-
íà. Ýòî � ïðåäåë. Äàëüøå ïðîñòî íåêóäà.
Âû õîòèòå ñòàòü ìóòàíòîì? Âñå ïðîñòî,
êàê â êèíî. Âûáèðàåòå ìîäåëü � è âïåðåä.
×åðåç íåñêîëüêî ìãíîâåíèé âû óæå íà ýê-
ðàíå çàøòàòíîãî êèíîçàëà, çàïîëíåííî-
ãî åäâà ëè íà îäíó ñîòóþ. Èç ýòîé ñîòîé
âû íóæíû ëèøü îäíîìó. 
Âîò êàðìàííèê ïûòàåòñÿ ñòÿíóòü ñóòî÷-

íûé çàðàáîòîê ó ñóäîìîéêè, ïîãðóæåííîé
â ìûñëè î íåñáûòî÷íîì çàìóæåñòâå. Âîò
áåçóñûé þíåö ëåçåò ïîä þáêó ê ñâîåé îä-
íîêëàññíèöå, ñáåæàâøåé âìåñòå ñ íèì ñ
óðîêîâ íà äíåâíîé ñåàíñ. Âîò äðåìëþùèé
ñòàðèêàí â ïåíñíå, âîîáùå ïîïàâøèé ñþ-
äà íåèçâåñòíî êàê. Äî âàñ íåò äåëà àáñî-
ëþòíî íèêîìó, êðîìå ïðåäàííîãî ôàíàòà
â ÷åòâåðòîì ðÿäó, íå ïðîïóñòèâøåãî íè
îäíîé ñåðèè ýòîé íåñêîí÷àåìîé àòîìíîé
ñàãè. Èìåííî äëÿ íåãî âû è íà÷èíàåòå ñâîé
íåëåãêèé áåññìûñëåííûé òðóä.
Âû � àòîìíûé ìóòàíò. Ïåðåä âàìè ïàâèëüîí
â ÷åòûðå øàãà. Ìåæäó øàãàìè ðàñêèíóëñÿ
ãîðîä. Öåëü � óíè÷òîæèòü âñå. Èëè ïî÷òè

âñå. Èíäèêàòîð ïîêàæåò, êîãäà õâàòèò, è
òîãäà âû ïåðåéäåòå íà íîâûé óðîâåíü, òî
åñòü, ïðîñòèòå, ýïèçîä, íè÷åì íå îòëè÷àþ-
ùèéñÿ îò ïðåäûäóùåãî. Òå æå äâàäöàòü,
íó, ìîæåò, îò ñèëû äâàäöàòü ïÿòü ïîëèãî-
íîâ íà ÂÑÅ. Òå æå ÷àâêàþùèå çâóêè ðàçëå-
òàþùèõñÿ òåë. Òî æå ïûëüíîå íåáî, äóðíî
ñêëååííîå èç ñòàðûõ ôîòîãðàôèé. Òîò æå
íàáîð èç äâóõ òåêñòóð: îäíà � íà ëàíä-
øàôò, äðóãàÿ � íà çäàíèÿ. Âïðî÷åì, íà-
ñ÷åò «íàáîðà» ÿ, êîíå÷íî, âûðàçèëñÿ íå-
òî÷íî: ïîâåðèòü â òî, ÷òî ýòè íåëåïûå òåê-
ñòóðû êòî-òî ñïåöèàëüíî ïîäáèðàë... 
Ãåéìïëåé îòñóòñòâóåò êàê òàêîâîé.
Âñå, ÷òî ìîæíî (è íóæíî, ïî çàìûñëó
ðàçðàáîò÷èêîâ) ïåðåäàâèòü, ðàññòðå-
ëÿòü è ïóñòèòü ïî âåòðó, äàâèòñÿ, ñòðå-
ëÿåòñÿ è ïóñêàåòñÿ â òå÷åíèå ìàêñèìóì
òðåõ ìèíóò, ïîñëå ÷åãî ïðîöåññ íà÷èíà-
åòñÿ ñíà÷àëà.
Â ýòîé ñêóïîé íà âûðàçèòåëüíûå ñðåäñò-
âà èãðå åñòü è ñâîè èçëèøåñòâà. Â ÷àñò-
íîñòè, ìîæíî ïî ñîáñòâåííîìó óñìîòðå-
íèþ âûáèðàòü ðàçðåøåíèå ýêðàíà è ãëó-
áèíó öâåòà, õîòÿ íèêàêîå-òàêîå áóðæóé-

ñêîå «ñãëàæèâàíèå» è íèêàêàÿ-òàêàÿ
ïîääåðæêà âåðøèííûõ øåéäåðîâ � îá
óïîìÿíóòîé âîçìîæíîñòè ìåíÿòü ðàçðå-
øåíèå ÿ âîîáùå íå ãîâîðþ � íå ñïîñîá-
íû ñãëàäèòü òî, ïî ñóòè ñâîåé, íåèçãëà-
äèìîå âïå÷àòëåíèå, êîòîðîå ïðîèçâî-
äèò ýòîò øåäåâð íåâåðîÿòíîãî, ïðîñòî
ôàíòàñòè÷åñêîãî ïðèìèòèâèçìà.
Âû ñïðàøèâàåòå, ÷òî ÿ ñäåëàþ? ß ïî-
ñòàâëþ ýòîé èãðå 9,9. È åñëè õîòü îäèí
óðîä â íàøåé ðåäàêöèè ñêàæåò õîòÿ áû
ñëîâî ïðîòèâ, ÿ ñíèìó ñî Ùåðáàêîâà
ñêàëüï è ñäåëàþ èç íåãî ïàðèê, ÿ îòãðûçó
ó Ñïîéëåðà ñåðåáðÿíóþ ñåðüãó âìåñòå ñ
óõîì, ÿ êàëåíûì æåëåçîì âûæãó íà ëáó
Ïåðåñòóêèíà êëåéìî «.exe», ÿ èçíàñèëóþ
ëþáèìóþ çîëîòóþ ðûáêó Ïîìîðöåâà è îá-
ãëîäàþ âñå ìèçèíöû Ìàéêà Ðàçóìêèíà, à
ïîòîì... Ïîòîì ÿ äîáåðóñü è äî âàñ, ìåðç-
êèå ÷èòàòåëè. Íèêòî è íèêîãäà íå çàáó-
äåò, êàê ÿ áûë àòîìíûì ìóòàíòîì! 

ÎÁÇÎÐ

Óíèêàëüíûé ààðòåôàêò ýýïîõè ììàññîâîé 
êóëüòóðû. ÑÑàìîå ÷÷òî ííè ííà ååñòü ççíàêîâîå 
ÿâëåíèå ýýðû ññèìóëÿòîðîâ. ÂÂ ååãî ññóùåñòâîâà-
íèå ííåâîçìîæíî ïïîâåðèòü, èè ââñå-òòàêè îîíî ��
íåïðåëîæíûé ôôàêò. ÝÝòà èèãðà �� ííå ääëÿ èèãðû. 
Â òòàêîå ííå èèãðàþò. ÒÒàêîå ïïîêàçûâàþò ããîñòÿì,
ñîïðîâîæäàÿ èèñòîðèåé îî òòîì, 
êàê ««ÿ ááûë ààòîìíûì ììóòàíòîì».

I WAS AN 
ATOMIC MUTANT

I WAS AN ATOMIC MUTANT

ÎÒÑÒÎÉ 
ÂÑÅÕ ÂÐÅÌÅÍ

Äà, èìåííî òàê. Ýòî íàñòîÿùèé

øåäåâð àóòñàéäåðñòâà. Ìàðãè-

íàëüíåøèé èç ìàðãèíàëüíûõ. Ïðè-

ìèòèâíåéøèé èç ïðèìèòèâíûõ. Íå-

ïðåâçîéäåííûé, âåëèêîëåïíûé,

ïðåâîñõîäíåéøèé îòñòîé ñàìîé ÷è-

ñòîé ïðîáû, ïðè÷åì ñîçäàííûé ñî-

çíàòåëüíî. Äëÿ ïîëíîãî ñ÷àñòüÿ íå

õâàòàåò ðàçâå ÷òî Pentium4 è

Radeon 9700 Pro â ñèñòåìíûõ òðå-

áîâàíèÿõ ïðè ôèêñèðîâàííîì ðàç-

ðåøåíèè 320õ240õ8. Âïðî÷åì, ýòî

óæå ïðèäèðêè. Èãðà ïðîñòî ïðå-

êðàñíà â ñâîåì óáîæåñòâå. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: I Was an Atomic Mutant ÈÇÄÀÒÅËÜ: CANOPY Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: CANOPY Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: 

PII 400, 128 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü  ÎÍËÀÉÍ: http://www.atomicmutant.com
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ÂÂûû - ààòòîîììííûûéé ììóóòòààííòò.. ÏÏååððååää ââààììèè
ïïààââèèëëüüîîíí ââ ÷÷ååòòûûððåå øøààããàà.. ÌÌååææääóó
øøààããààììèè ððààññêêèèííóóëëññÿÿ ããîîððîîää..

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

Íåò ññëîâ.

Íåò ñëîâ.
ÏËÞÑÛ

Íåò ñëîâ.
ÌÈÍÓÑÛ

1,5

ÐÅÇÞÌÅ

ÁÅÇÓÌÑÒÂÓ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ ÏÏÎÅÌ ÌÌÛ ÏÏÅÑÍÞ!

Íè «ñãëàæèâàíèå», íè ïîääåðæêà âåðøèííûõ øåéäåðîâ íå
ñïîñîáíû ñãëàäèòü òî, ïî ñóòè ñâîåé, íåèçãëàäèìîå âïå÷àò-
ëåíèå, êîòîðîå ïðîèçâîäèò ýòîò øåäåâð íåâåðîÿòíîãî, ïðî-
ñòî ôàíòàñòè÷åñêîãî ïðèìèòèâèçìà.
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ÈËÜß ØÓÏÈÊ 
SCHUPIK_@MTU-NNET.RU

Ï
åðåä íàìè î÷åðåäíàÿ âåðñèÿ ñå-
ðèè NASCAR îò Papyrus, íà ýòîò
ðàç ñåçîíà 2003 ãîäà. Âû ñïðî-
ñèòå, à ÷åì îíà îòëè÷àåòñÿ îò

èãðû ñ íàçâàíèåì NASCAR Racing 2002
Season? Êàê íè ñòðàííî, íî îòëè÷èÿ âñå
æå åñòü, è ìíîãèå èç íèõ çíà÷èòåëüíû.

Ñ ïðèõîäîì ñåçîíà 2003 ãîäà ìû ñìî-
æåì ëèöåçðåòü íåñêîëüêî ïîëíîñòüþ
ïåðåñòðîåííûõ òðàññ, âêëþ÷àÿ íîâóþ
Infineon Raceway. À ãëàâíîå � óëó÷øåí-
íóþ ôèçèêó ñ÷èòàâøåéñÿ è òàê ïðàêòè-
÷åñêè èäåàëüíîé NASCAR Racing 2002
Season. Ïðî äåñÿòêè íàñòðîåê àâòîìî-
áèëÿ ÿ âàì ðàññêàçûâàòü íå áóäó, à âîò
âçðûâû ïîêðûøåê èç-çà äîëãîé áëîêè-
ðîâêè êîëåñ äîñòîéíû ðîìàíà!
Óëó÷øåí â ÷åì-òî íîâàòîðñêèé ðåæèì
îáó÷åíèÿ, çàñâåòèâøèéñÿ åùå â ïðîø-
ëîé èãðå ñåðèè, è ïîäïðàâëåíà ãðàôèêà.
Â ÷àñòíîñòè, ðåàëèçîâàí ýôôåêò «ñëå-
ïÿùåãî ñîëíöà». Òåïåðü, åñëè ãîíêà
ïðîõîäèò âå÷åðîì, è ìû åäåì íàâñòðå÷ó
ñâåòèëó, òî îíî, êàê è ïîëîæåíî, íà÷è-

íàåò ñëåïèòü ãëàçà, óñëîæíÿÿ ïðîöåññ
âîæäåíèÿ. Â öåëîì æå ãðàôèêà îñòà-
ëàñü íà óðîâíå NASCAR Racing 2002
Season � íåïëîõèå ìîäåëè àâòîìîáè-
ëåé, ñêó÷íûå ôîíû ñ ðàçìàçàííûìè ïî
òðèáóíàì çðèòåëÿìè è ñîâåðøåííî ïîò-
ðÿñàþùàÿ êàáèíà âàøåãî áîëèäà.
×òî åùå? Áåçóìíûå àâàðèè ñ ó÷àñòèåì
äåñÿòêîâ ìàøèí, áåçîøèáî÷íûé, ïðÿ-

ìî-òàêè ðîáîòîïîäîáíûé AI,ñ íå÷åëîâå-
÷åñêîé âèðòóîçíîñòüþ ïðîñ÷èòûâàþ-
ùèé âñå ïîâîðîòû, íó è, êîíå÷íî, ïîòðÿ-
ñàþùèé ýêñïèðèåíñ âîæäåíèÿ àìåðèêà-
íñêèõ ãîíî÷íûõ àâòî. 

ÎÁÇÎÐ

Èíòåðåñíûå ýýòè ààìåðèêàíöû �� ââñå óó ííèõ ííå êêàê óó ëëþ-
äåé: ääàæå ííà ññêîðîñòíûõ ììàãèñòðàëÿõ øøèðèíîé ââ ÷÷å-
òûðå ïïîëîñû ååñòü îîãðàíè÷åíèå 1100 êêì/÷. ÀÀ ïïðî òòî,
÷òî ââ êêàæäîì øøòàòå óó ííèõ ññâîè ççàêîíû, ÿÿ óóæ ââîîáùå
ìîë÷ó. ÒÒàêèå ææå ññâîåîáðàçíûå óó ííèõ èè ããîíêè. ÍÍó ããäå
âû ååùå ââñòðåòèòå òòðàññó ääëèíîé ââ ïïàðó êêèëîìåòðîâ ññ
îäíèì ëëèøü ííàïðàâëåíèåì ïïîâîðîòîâ �� ëëåâûì? ÅÅñ-
òåñòâåííî, ââ ØØòàòàõ.

NASCAR RACING 2003 SEASON
NASCAR RACING 2003 SEASON

ÝÒÎ ÁÛËÎ ÄÀÂÍÎ
Êîìïàíèÿ Papyrus ïðèñóòñòâóåò íà

ðûíêå èãð óæå ïîðÿäêà 10 ëåò.

Ãëàâíûì åå ïðîðûâîì ñòàë ïðîåêò

Indianapolis 500: The Simulation. Ñ

òåõ ïîð êîìïàíèÿ ñ êàæäûì ãîäîì

øëèôóåò è äîâîäèò äî óìà ñîçäàí-

íóþ êîãäà-òî êîíöåïöèþ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: racing ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sierra
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Papyrus ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 42  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 450, 64 MB RAM, 

3D-óñêîðèòåëü (16 MB)   ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sierra.com/games/racing2003/
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ÒÒààêêîîåå ììîîææííîî ííààááëëþþääààòòüü òòîîëëüüêêîî ââ
èèããððåå îî NNAASSCCAARR.. ÈÈ ååùùåå ââ
ççííààììååííèèòòûûõõ ïïððîîááêêààõõ ííàà ÌÌÊÊÀÀÄÄ..

ÇÇààììååòòüüòòåå,, ííààããððååââ óó ïïååððååää-
ííååéé ëëååââîîéé ïïîîêêððûûøøêêèè îîòòññóóòò-
ññòòââóóååòò �� îîííàà òòîîëëüüêêîî ÷÷òòîî ââççîîðð-
ââààëëààññüü!!

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

Ëó÷øèé ííà ääàííûé ììîìåíò ññèìóëÿòîð ññåðèè
NASCAR ññ ïïðàêòè÷åñêè èèäåàëüíîé ôôèçè-
÷åñêîé ììîäåëüþ. ÈÈãðà òòîëüêî ääëÿ ôôàíàòîâ èè
õàðäêîðíûõ ññèìóëÿòîðùèêîâ.

Ïîòðÿñàþùàÿ äîñòîâåðíîñòü ôèçè-
÷åñêîé ìîäåëè, íîâûé ñåçîí, óëó÷-
øåííàÿ îáó÷àëêà � âàì ñòîèò ïîñ-
ìîòðåòü íà ýòî.

ÏËÞÑÛ
Ãðàôèêà õîòü è óëó÷øåíà, íî äëÿ
ñîâðåìåííîé èãðû ïðîñòîâàòà. Çâóê
â èãðå òàêæå íå âåëèêîëåïíûé. Ðà-
çî÷àðîâûâàåò è AI.

ÌÈÍÓÑÛ

7,5
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ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
KIR@GAMELAND.RU

Ï
åðåä íàìè òèïè÷íîå ñìåøåíèå
æàíðîâ, ñ ïîòåðåé âñåõ ëó÷øèõ
êà÷åñòâ êàæäîãî èõ íèõ. Àäâåí-
÷óðà ïðåäñòàâëåíà â âèäå êî-

ìè÷íûõ, íåïîòðåáíîãî âèäà ïåðñîíà-
æåé, àðêàäíûõ ãîëîâîëîìîê è àáñî-
ëþòíî ëèíåéíîãî ñþæåòà. Èç RPG ñþäà
ïåðåêî÷åâàëè ïðîêà÷êà ñêèëëîâ, ñáîð
âåùåé è ïåðåäâèæåíèå ïî ãëîáàëüíîé
êàðòå. Ýêøí, ïîòîìó ÷òî ïðîèñõîäèòü
áóäåò ÷òî-òî íåîïèñóåìîå. 
Ïîëÿê ïî ïðîèñõîæäåíèþ è íàñòîÿùèé
êîììàíäîñ ïî ìèðîîùóùåíèþ, ïîëêîâ-
íèê Ãðîì íå ïîíàñëûøêå çíàë, ÷òî òà-
êîå âðàã è ÷òî îò íåãî æäàòü. Â 1939 ãî-
äó, ïîïàâ â íåìåöêèé ïëåí, óñïåøíî
áåæàë. Íå ïðîøëî è ìåñÿöà, êàê îí

óæå ñèäåë â íàøåì îòå÷åñòâåííîì
êîíöëàãåðå. Ïîâòîðèâ ñâîé äåðçêèé
ïîäâèã, Ãðîì ðåøèë îòîéòè îò äåë è
îñåë â çàñíåæåííûõ ãîðàõ Òèáåòà.
Òîðãîâëÿ è îõðàíà êàðàâàíîâ ïðåâðà-
òèëèñü â åãî îñíîâíîé èñòî÷íèê äîõî-
äîâ. Êàçàëîñü áû, âîéíà íàâñåãäà îñ-
òàëàñü â ëèõîì ïðîøëîì ãåðîÿ. Áûëî
ýòî äî òåõ ïîð, ïîêà åãî ïîòóõøèé
âçîð íå îáðàòèëñÿ íà ëåòÿùèé ìåæ ãîð
íàöèñòñêèé äèðèæàáëü. È òóò íà÷àëîñü
òàêîå!
Ñþæåòíàÿ êàíâà, íåñìîòðÿ íà íåïðî-
áèâàåìóþ ëèíåéíîñòü, äåéñòâèòåëüíî
óâëåêàåò. Òèáåò, êàê èçâåñòíî, ñëàâèò-
ñÿ ìèñòèêîé è äðåâíèìè ëåãåíäàìè.
Ïðàâäà, íå æäèòå, ÷òî ñîáûòèÿ áóäóò
ñìåíÿòü äðóã äðóãà ñî ñêîðîñòüþ ñâå-
òà � íåò â íèõ íè íàïîðà, íè ñòðåìè-
òåëüíîñòè. Øóòêà ëè � ðàñòÿíóòü èãðó
íà 30 ÷àñîâ æèâîãî ãåéìïëåÿ. Íî ýòî
ìû åùå ñòåðïèì, à âîò ÷òî êàñàåòñÿ
ñàìîãî ïðîöåññà � óæ íå çíàþ. Ïðèâû÷-
íàÿ èçîìåòðèÿ ñìåíèëàñü íà âîëüíûé
ðàçãóë êàìåðû. «Âîëüíûé» � â ñìûñëå
«íå ïîääàþùèéñÿ óïðàâëåíèþ». Ïðîñ-
ìîòðåòü âñþ êàðòó íå óäàñòñÿ, òàê êàê
ñêðîëëèíã æåñòêî îãðàíè÷åí. À ïðèá-
ëèçèòü èëè óäàëèòü êàìåðó ìîæíî,
ëèøü óäåðæèâàÿ êëàâèøó. Èíà÷å âû
âåðíåòåñü ê ïåðâîíà÷àëüíûì ìàñøòà-
áàì. Ñèñòåìà áîåâ ñäåëàíà ïî îáðàçó
è ïîäîáèþ ñèñòåìû Commandos. Òîëü-
êî, â îòëè÷èå îò ïîñëåäíèõ, â Grom îò-
ñóòñòâóåò òàêòè÷åñêèé ýëåìåíò. Âñå

ïðîèñõîäèò õàîòè÷íî, ïîðîé ïðåâðà-
ùàÿñü â îòêðîâåííóþ àðêàäó. Ê ïðèìå-
ðó, ïðîéòè íåçàìå÷åííûì ìåæäó äâóìÿ
ñòîðîæåâûìè âûøêàìè ìîæíî, ïðîñòî
ïðèãíóâøèñü. Óçíàâ âñå íåçàìûñëîâà-
òûå ïðàâèëà èãðû � âû ñòàíåòå áîãîì.
Î÷óòèâøèñü â ñåëåíèè, âû ìîæåòå çà-
êóïàòü ïðîâèçèþ, ìåäèêàìåíòû è ïàò-
ðîíû. Ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü òîðãà.
Âûãëÿäèò ýòî êàê êàðòî÷íàÿ èãðà. 
Ñòàíäàðòíûå äèàëîãîâûå îêíà ñ ðåäêîé
âîçìîæíîñòüþ âûáîðà îòâåòíûõ ðåïëèê
� âîò ïðåäåë âàøåãî îáùåíèÿ. Ê òîìó
æå, âûáðàâ îäèí âàðèàíò îòâåòà, âû ìî-
æåòå óñëûøàòü îò ñâîåãî ïåðñîíàæà
ïîëíóþ îòñåáÿòèíó. Âîò îíà � ñèëà èíòå-
ðïðåòàöèè. 

ÎÁÇÎÐ

Ïîíà÷àëó ÿÿ ääàæå ïïðåäïîëîæèòü ííå ììîã, ÷÷òî òòàêîå
Grom. ÇÇàãàäî÷íî ððû÷àùåå ññî÷åòàíèå ççâóêîâ ááó-
äîðàæèëî ììîå ááîëüíîå ââîîáðàæåíèå. ÁÁûòü ììî-
æåò, ýýòî ññåêðåòíîå îîðóæèå òòàêîå? ÈÈëè ííàçâàíèå
ïðàâèòåëüñòâåííîé îîðãàíèçàöèè? ÂÂ ëëþáîì ññëó-
÷àå, ÿÿ ááûë ááû ääîâîëåí èè ýýòèì. ÐÐàçãàäêà îîêàçà-
ëàñü ííà óóäèâëåíèå ïïðîñòà èè ññêóäîóìíà. ÝÝòî èèìÿ
ãëàâíîãî ïïåðñîíàæà êêàðèêàòóðíûõ îî÷åðòàíèé.
Íó ããäå, ññïðàøèâàåòñÿ, ôôàíòàçèÿ, ããäå ïïîëåò ììûñ-
ëè? ÍÍàçâàíèå ýýòîé ññòàòüè èè òòî ááîëüøå ááû ïïî-
äîøëî. ÈÈëè õõîòÿ ááû ççâó÷àëî ëëó÷øå. 

GROM

ÏÎÐÒÔÎËÈÎ
Ðàçðàáîò÷èêè Rebelmind � ïîëüñ-

êàÿ êîìàíäà, íà÷àâøàÿ ñâîþ äåÿ-

òåëüíîñòü â äàëåêîì óæå 1994 ãî-

äó. Íå ñ÷èòàÿ Grom, íà ñ÷åòó ó ïî-

ëÿêîâ óæå ÷åòûðå ãîòîâûõ ïðîåê-

òà: Mega Blast, Dark Moon,

Treasure Island, Timothy, è åùå äâà

ñâåæåàíîíñèðîâàííûõ � ñòðàòåãèÿ

â ðåàëüíîì âðåìåíè A Fistful of Gold

è ïðèêëþ÷åíèå ïîä íàçâàíèåì

Great Journey. 
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ÀÀððêêààääííûûéé èèççûûññêê �� óóêêëëîîííÿÿòòüüññÿÿ îîòò ííîîææååéé ççàà ääîîââîîëëüüííîî ïïððèèëëèè÷÷ííûûåå ääååííüüããèè..

ÏÏååððååää ííààììèè ååùùåå îîääííàà ëëîîããèè-
÷÷ååññêêààÿÿ èèããððàà.. ÍÍààääîî óóññïïååòòüü ïïîîââ-
òòîîððÿÿòòüü ððààççëëèè÷÷ííûûåå ääââèèææååííèèÿÿ ââ
ððààççëëèè÷÷ííûûõõ ììååññòòààõõ..

ÍÍààøøàà îîññííîîââííààÿÿ òòððîîèèööàà.. ÂÂûû òòîîëëüüêêîî
ââççããëëÿÿííèèòòåå ííàà ýýòòèè ëëèèööàà.. ÝÝòòîî ííåå ëëèèööàà,, àà
ëëèèêêèè!!

GROM
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/adventure/RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV Software ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rebelmind 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: 

PIII 600, 256 RAM, GeForce 2  
ÎÍËÀÉÍ: http://www.gromgame.de
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Ïî õîäó ïðîäâèæåíèÿ âàøà êîìàíäà
ïðåòåðïèò êàðäèíàëüíûå èçìåíåíèÿ.
Íà ñìåíó îäíèì NPC ïðèäóò äðóãèå, áî-
ëåå îïûòíûå. Ïðàâäà, â ñàìûå îòâåò-
ñòâåííûå ìîìåíòû îíè âñå èìåþò îáûê-
íîâåíèå âàñ «íåíàäîëãî» ïîêèäàòü. Çà-
ùèùàÿ êàê-òî äåðåâíþ îò áàíäèòîâ,
ìîè íîâîèñïå÷åííûå äðóçüÿ óøëè â ãî-
ðû íà ðàçâåäêó. Âåðíóëèñü îíè, êîãäà
ÿ, èñòåêàþùèé êðîâüþ, äîáèâàë ïîñ-
ëåäíåãî àãðåññîðà. 
Îäíèì èç ñàìûõ çíà÷èìûõ RPG-ýëåìåí-
òîâ â èãðå ñòàëà ïðîêà÷êà. Îòíîñèòñÿ
îíà òîëüêî ê áîåâîìó ìàñòåðñòâó. Õà-
ðàêòåðèñòèêè ñàìèõ ïåðñîíàæåé îòñó-
òñòâóþò êàê âèä. Ïîâûøåíèå íàâûêîâ
íàïðÿìóþ çàâèñèò îò èñïîëüçóåìûõ
ïðåäìåòîâ. Íàïðèìåð, ïðè ñòðåëüáå èç

âèíòîâêè âû ïîâûñèòå óìåíèå
îáðàùàòüñÿ ñ ýòèì âèäîì îðóæèÿ.
Ìåæäó èçíóðèòåëüíûìè áàòàëèÿìè ïðè-
äåòñÿ ðàçãàäûâàòü ãîëîâîëîìêè è ëîãè-
÷åñêèå çàãàäêè. Ïðàâäà, èíîãäà, ýòî
ëîãèêà îé êàê ñòðàäàåò.
Âñå ýòè äåéñòâèÿ ðàçâîðà÷èâàþòñÿ íà
ôîíå àáñîëþòíî ñòàòè÷íûõ, õîòÿ è
íåïëîõî íàðèñîâàííûõ ïåéçàæåé:
ëèñòüÿ íå øåëåñòÿò, âîäà íå êîëûøåò-
ñÿ. Êàê íè ïå÷àëüíî îá ýòîì ãîâîðèòü,
íî è ïîëíàÿ òðåõìåðíîñòü ïåðñîíàæåé
íèêàê íå ñìîãëà ñêðàñèòü öàðÿùåå â
Grom áåçãðàíè÷íîå óíûíèå. Âîò òàê è
èãðàþ óæå ïÿòü ÷àñîâ ê ðÿäó. Íàäîå-
ëî, à âñå ðàâíî èãðàþ. ×òî-òî â ýòîì
åñòü, òàêîå íåóëîâèìîå è ïðèòÿãà-
òåëüíîå.  
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ÆÆååëëòòûûåå ëëèèííèèèè îîççííàà÷÷ààþþòò,, ÷÷òòîî ââððààãã
ââààññ ååùùåå ííåå ççààììååòòèèëë.. ÊÊððààññííûûåå �� óóææåå
ááååææèèòò êê ââààìì.. 

ÐÐååççííÿÿ óó ââîîððîîòò ääååððååââííèè.. ÎÎòòêêððûûââ
îî÷÷ååððååääüü ïïîî ííååïïððèèÿÿòòååëëþþ,, ååññòòüü ââññåå
øøààííññûû ïïååððååññòòððååëëÿÿòòüü ññââîîèèõõ..

ÒÒùùààòòååëëüüííààÿÿ ïïððîîððèèññîîââêêàà ááýýêêããððààóóííääîîââ ÷÷ààññòòååííüüêêîî ññîîññååääññòòââóóååòò ññ êêîîììïïîîççèèööèè-
îîííííûûìì ããååííèèååìì.. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

Îäíà èèç òòåõ èèãð, ïïðèâëåêàòåëüíîñòü êêîòîðûõ
ðàöèîíàëüíî ííåîáúÿñíèìà. ÂÂïîëíå ììîæåò
çàìåíèòü ÷÷òåíèå ííà ííî÷ü. ÕÕîòÿ ÿÿ ââñå-òòàêè
ðåêîìåíäóþ êêíèãó - ããîðàçäî ïïîëåçíåå.

Èíòåðåñíûé ñþæåò, îòëè÷íàÿ îç-
âó÷êà, êðàñèâûå áýêãðàóíäû. Êî-
ìè÷íûå ïåðñîíàæè ñ îòëè÷íûì
÷óâñòâîì þìîðà.

ÏËÞÑÛ
Áûñòðî íàäîåäàþùèé èãðîâîé ïðî-
öåññ, àáñîëþòíàÿ ñòàòè÷íîñòü ïåéçà-
æà, õàîòè÷íàÿ ìåõàíèêà áîÿ, íåîïðàâ-
äàííàÿ ñëîæíîñòü, îñîáåííî â êîíöå. 

ÌÈÍÓÑÛ

6,0

ÐÅÇÞÌÅ



ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
SPOILER@GAMELAND.RU

Ê
îãäà â òåñíîì ëàáèðèíòå ïðè-
õîäèòñÿ èçáåãàòü âñòðå÷ ñ
ìîíñòðàìè è ïîïóòíî ñîáè-
ðàòü áîíóñû, íåâîëüíî âñïî-

ìèíàþòñÿ ïîõîæäåíèÿ îäíîãî ïðî-
æîðëèâîãî äðóãà äåòñòâà. Êîãäà èç
êàðìàíà ñûïëþòñÿ áîìáû, äåòîíèðó-
þùèå íà ñ÷åò «òðè», â ïàìÿòè âûðè-
ñîâûâàåòñÿ îáðàç òðîíóòîãî ïîä-
ðûâíèêà. Êîãäà æå ðå÷ü çàõîäèò åùå
è î âíóøèòåëüíîì àðñåíàëå çàêëèíà-
íèé, â ãîëîâå îñòàåòñÿ ëèøü ôëåð
óñêîëüçàþùåé ìûñëè.
Ïåðåñêàçûâàòü ïðåäûñòîðèþ èãðû �
ïðåñòóïëåíèå. Âñå ðàâíî íèêòî íå ñìî-
æåò ïðîñëåäèòü çà âñåìè ïîâîðîòàìè
ñþæåòà. Ïî òîé ïðîñòîé ïðè÷èíå, ÷òî
íà øèêàðíîé çàâÿçêå âñå ïåðèïåòèè è
çàêàí÷èâàþòñÿ. Íî âàì âåäü âñå ðàâíî
èíòåðåñíî, ïðàâäà? Ëè÷íî ÿ ñî çëîäåÿ-
íèÿìè çàâÿçàë, ïîñåìó ïðåäîñòàâëþ
ñëîâî òîìó, êòî çà ñïèíîé. 
Ýòîé â âûñøåé ìåðå ñëåçëèâîé èñòîðè-
åé ìîæíî ïðîíèêíóòüñÿ òîëüêî ñ çàê-
ðûòûìè ãëàçàìè. Ïîñåìó ïîïðîøó. È íå
íàäî ïîäãëÿäûâàòü. Èòàê... Íåñêîëüêî
âåêîâ íàçàä íàñåëÿëè çåìëþ êîëäóíû.
À òåïåðü òðåïåùèòå âñå! Èáî ïðèøëè
îçëîáëåííûå ìîíñòðû-ëîáîòðÿñû, ðàç-
ðóøèëè äîìà, ðàñòàùèëè âñå çîëîòî è
ñîêðàòèëè ïîãîëîâüå ïëåøèâûõ ìàãîâ.

Îäíà ëèøü äåâî÷êà ñ ëèëîâûìè âîëî-
ñàìè íàøëà â ñåáå ñèëû ïðîòèâîñòî-
ÿòü áåñ÷èñëåííûì îðäàì...
Äîáðàòüñÿ äî ôèíàëà � çàäà÷à íå èç
ïðîñòûõ. È ýòî ïðè òîì, ÷òî óðîâíåé
âñåãî âîñåìü. Ìîíñòðû ðåñïàóíÿòñÿ ñ
íåèìîâåðíîé ÷àñòîòîé è ïîñåìó ìîãóò
çàãíàòü â òóïèê â ñ÷èòàííûå ñåêóíäû.

Ïðèõîäèòñÿ ïîäîëãó äóìàòü íàä êàæ-
äûì ñâîèì ñëåäóþùèì øàãîì. Â ðåàëü-
íîì âðåìåíè.
Èñïîëüçîâàíèå çàêëèíàíèé îñóùåñòâëÿåò-
ñÿ ïîñðåäñòâîì ñåðèè êíîïîê â íèæíåì ðÿ-

äó êëàâèàòóðû. Áüþùàÿ ïî áëèæíåìó ìîë-
íèÿ, âðåìåííàÿ íåóÿçâèìîñòü, ñãóñòîê ìàãè-
÷åñêîé ýíåðãèè è ãîëóáîé, êàê ëèíçû Ýëòîíà
Äæîíà, ôàéåðáîë. 

Ïîñëå ñìåðòè ìîíñòðû îñòàâëÿþò íàñ-
ëåäñòâî â íåñêîëüêî çîëîòûõ ìîíåòîê,
êîòîðûå è ñëåäóåò ïîäáèðàòü. Íàêîïèâ
íóæíóþ ñóììó, ìèëàÿ âîëøåáíèöà ìî-
æåò ïîçâîëèòü ñåáå ïðèîáðåñòè ïðî-
ïóñê íà ñëåäóþùèé óðîâåíü. È âñå íà÷-
íåòñÿ ïî íîâîé. Äëÿ ôîðìàëüíîñòè îò-
ìå÷ó, ÷òî èãðà îáëàäàåò êðàñèâåéøèì
ñàóíäòðåêîì è âåñüìà ñèìïàòè÷íîé
ãðàôèêîé. 

ÎÁÇÎÐ

««ÀÀ ýýòòîî ååùùåå ÷÷òòîî ççàà ëëÿÿããóó-
øøîîííîîêê ôôèèîîëëååòòîîââîîéé îîêê-
ððààññêêèè,, ííååððââííîî ññêêàà÷÷óóùùèèéé
ïïîî óóññååÿÿííííîîéé ööââååòòîî÷÷êêààììèè
ïïîîëëÿÿííåå??»» �� ïïððîîõõððèèïïååëë
ññóóððîîââûûéé ããîîëëîîññ ççàà ññïïèè-
ííîîéé.. ÂÂîîòò èè ïïîîïïððîîááóóééòòåå
ïïîîññëëåå òòààêêîîããîî ââîîïïððîîññàà
îîááúúÿÿññííèèòòüü,, ÷÷òòîî ììèèëëààÿÿ
ââîîëëøøååááííèèööàà ííåå èèììååååòò
ððîîââííûûìì ññ÷÷ååòòîîìì ííèèêêààêêîîããîî
îîòòííîîøøååííèèÿÿ êê ññååììååééññòòââóó
ññèèððååííååââûûõõ ææààáá.. ÄÄååââóóøø-
êêàà ïïððîîññòòîî ççààääààëëààññüü ööåå-
ëëüüþþ ññêêîîëëîîòòèèòòüü êêààïïèèòòààëë..
ÂÂççääîîðð?? ÂÂîîòò èè ÿÿ ããîîââîîððþþ..

REALM OF HEPUMIA
REALM OF HEPUMIA

ÄÅÍÜ ÑÓÐÊÀ 
Â REAL OF HEPUMIA
Åñëè óæ ñîâñåì íå âåçåò, íå áðåç-

ãóéòå ïîëüçîâàòüñÿ ÷èòàìè. Âñå

êîäû ââîäèòå âî âðåìÿ èãðû:

wildmage � âîñïîëíèòü 

àðñåíàë çàêëèíàíèé

getalife � ïîëó÷èòü 12 

äîïîëíèòåëüíûõ æèçíåé

taksfree � ïîëó÷èòü 1500 

çîëîòûõ ìîíåò

electron � óíè÷òîæèòü âñåõ âðàãîâ.

×òî èíòåðåñíî, âûèãðàâ ïîñëåäíèé

óðîâåíü, âû ñòàíåòå ñâèäåòåëåì íó

î÷åíü ñêðîìíîé êîíöîâêè. À ïîòîì

áåçóìèå íà÷íåòñÿ çàíîâî... ñ ñàìî-

ãî ïåðâîãî óðîâíÿ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eonix Corporation
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Yamisoft

Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:

PII 233, 32 MB RAM  
ÎÍËÀÉÍ:

http://www.eonix.ca/games/
hepumia/
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ÈÈññïïîîëëüüççîîââààííèèåå ììîîëëííèèèè îîïïððààââääààííîî
ëëèèøøüü ââ ññààììûûõõ ùùååêêîîòòëëèèââûûõõ ññèèòòóóààööèè-
ÿÿõõ.. ÍÍààïïððèèììååðð,, êêîîããääàà ññííèèììààååøøüü
ññêêððèèííøøîîòòûû..

ÀÀ ÕÕååëëëëîîóóèèíí,, ññóóääÿÿ ïïîî ààííòòóóððàà-
ææààìì,, ïïîîïïóóëëÿÿððååíí óó ììååññòòííûûõõ..

ÏÏîîññëëååääííèèéé óóððîîââååííüü,, îîíí ññëëîîææííûûéé
ññààììûûéé.. ßß ííåå ïïîîëëüüççîîââààëëññÿÿ êêîîääààììèè,, ââûû
ââååääüü ââååððèèòòåå ììííåå,, ääàà??

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

ÈÈããððààòòüü ââññååìì.. ÐÐîîââííîî 2233 ììèèííóóòòûû 7766 ññååêêóóííää..
ÌÌîîææííîî èè ááîîëëüüøøåå.. ÏÏîî ææååëëààííèèþþ..

Çâó÷íîå íàçâàíèå. Óäîáíîå ìåíþ
èíñòàëëÿöèè. Óäîáíîå ìåíþ äåèí-
ñòàëëÿöèè.

ÏËÞÑÛ
Ïî÷åìó èãðû áûâàþò ïîðîé ñòîëü
íåñïðàâåäëèâûìè ê èãðàþùåìó?
Ïî÷åìó?

ÌÈÍÓÑÛ

6,0

ÐÅÇÞÌÅ

PAC-MMAN VVS BBOMBERMAN?





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
VALKORN@GAMELAND.RU

Ñ
íà÷àëà î ãðóñòíîì. Ðåñóðñû GBA
íåáåçãðàíè÷íû, ïîñåìó ñòàðàíèÿìè
ìàëîèçâåñòíîãî ñóáêîíòðàêòîðà
Game Arts äî íàñ äîáðàëîñü ÷óòü

ïîäæàòîå, óêîðî÷åííîå ïåðåëîæåíèå êëàñ-
ñèêè. Òåìï âñåãî ïîâåñòâîâàíèÿ óñêîðåí,
èãðîê âñòðå÷àåò ïåðñîíàæåé íå òàì, ãäå
îíè ïîÿâëÿëèñü â îðèãèíàëå, íàñåëåííûå
ïóíêòû ñèëüíî èçìåëü÷àëè â ðàçìåðàõ, àíè-
ìå-ðîëèêè ñêóêîæèëèñü äî ñòàòè÷íûõ êàð-
òèíîê, îðêåñòðîâûé ñàóíäòðåê ïðåâðàòèë-
ñÿ â íàáîð øèïÿùèõ midi, à îòäåëüíûå ñöå-
íû òàê è âîâñå îñòàëèñü çà áîðòîì. Íî ýòî
åùå ïîëáåäû, àðõèçíà÷èòåëüíîé ïîòåðåé
ñòàëî îòñóòñòâèå ìàãè÷åñêîãî ïåðåâîäà îò
Working Designs. Êàâåðçíàÿ ïðîáëåìà êîïè-
ðàéòà âîçäâèãëàñü ðåáðîì, ïîõîðîíèâ âñå
íàøè íàäåæäû âòîðè÷íî óçðåòü íåçàáâåí-
íûå òðóäû Çàêà Ìåñòîíà ïî îáëàãîðàæèâà-
íèþ îðèãèíàëüíîãî ÿïîíñêîãî òåêñòà. Ïåðå-
âîä îò Ubi Soft, êîíå÷íî, íåïëîõ � åñëè íå
æäàòü îò íåãî òîé ïëîòíîñòè þìîðà è ãëóáè-
íû ïîäòåêñòîâ, ÷òî óêðàøàëè 32-áèòíûé âà-
ðèàíò îò WD. 

Òåïåðü î âäîõíîâëÿþùåì. ×àñòûå «ñëó-
÷àéíûå» áîè îáëàãîðîæåíû áîëåå ïëàâ-
íîé àíèìàöèåé è îùóòèìî ïîäíàáðàëè
ñêîðîñòè. Ñèñòåìà ðàññòàíîâêè ãåðîåâ
ïî êëåòêàì óïðàçäíèëàñü, à ëèíåéêà
Magic Gauge âíåñëà ïðèÿòíîå îæèâëåíèå
â çàñòîÿâøèéñÿ ïðîöåññ ïîøàãîâûõ ïîòà-

ñîâîê. Êàðòà ìèðà óïðîùåíà � âû ïðîñòî
âûáèðàåòå êóðñîðîì ëîêàöèè è, íàæàâ
êíîïêó, îêàçûâàåòåñü òàì. Óðîâíè çàðà-
áàòûâàþòñÿ íà ñ÷åò ðàç, îðóæèå àïãðåé-
äèòñÿ åùå áûñòðåå. Ñáîð êàðò ñ èçîáðà-
æåíèÿìè âðàãîâ è âîçìîæíîñòü ïîñëåäóþ-
ùåãî èìè îáìåíà ñ äðóãèìè ãåéìåðàìè
(íóòå-ñ, ðàñêîøåëèòåñü íà ëèíê-êàáåëü è
äâå êîïèè èãðû) âûãëÿäèò äîñòàòî÷íî èñ-
êóññòâåííîé ïîïûòêîé ââåñòè ðåæèì äëÿ
äâóõ èãðîêîâ � ïðàâî ñëîâî, ëó÷øå áû

ñîõðàíèëè âîçìîæíîñòü êîîïåðàòèâíûõ
áîåâ, êàê íà PS one. Ïî ìåðêàì GBA,
Lunar Legends � èãðà êðàñèâàÿ, íè÷óòü íå
õóæå Golden Sun. ßðêàÿ è, ÷òî íåìàëîâàæ-
íî � ñ ó÷åòîì âûáåëÿþùåé öâåòà ïîäñâåò-
êè Afterburner è GBA SP, � î÷åíü êðàñî÷-
íàÿ. 12-18 ÷àñîâ íåíàïðÿæíîãî âðåìÿï-
ðåïðîâîæäåíèÿ âàì îáåñïå÷åíû. 

ÎÁÇÎÐ

Ïîÿâèâøèñü ííà SSega CCD ääåñÿòü ëëåò ííàçàä, ýýòà
èãðà ââ óóëó÷øåííîì ââèäå ááûëà ïïåðåèçäàíà ííà
32-ááèòíûõ ïïëàòôîðìàõ, ããäå ññòàëà ääîñòîéíîé
àëüòåðíàòèâîé FFinal FFantasy. ÏÏîðòàòèâíàÿ ââåð-
ñèÿ ëëþáèìîãî ããåéìåðàìè ««Ëóíàðà» õõàðàêòåðíî-
ãî øøàðìà ïïî÷òè ííå ððàñòåðÿëà.

LUNAR LEGEND
LUNAR LEGEND

ÊÀÐÒÎÃÐÀÔÈß
Êàêîãî-òî ñàêðàëüíîãî ñìûñëà â

êîëëåêöèîíèðîâàíèè êàðò íåò �

îíè ïðîñòî ïðèçâàíû óñëàæäàòü

âàø âçîð â ñïåöèàëüíîé ãàëåðåå.

Âñåãî êàðò 175, è òðè îñíîâíûõ

ñïîñîáà èìè ðàçæèòüñÿ � ïîêóïêà

â ìàãàçèíàõ, âûòðÿñàíèå èç ïðî-

òèâíèêîâ íà ïîëå áîÿ è îáìåí ñ

äðóãèìè èãðîêàìè.
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Ëó÷øàÿ ððîëåâàÿ èèãðà ääëÿ GGBA? ÍÍàâðÿä ëëè. 
Íî ââ ïïåðâóþ ïïÿòåðêó LLunar LLegend ââõîäèò
óâåðåííîé ïïîñòóïüþ ïïîáåäèòåëüíèöû.

Âûäåðæàâøàÿ ïðîâåðêó âðåìåíåì
èñòîðèÿ, îòëè÷íàÿ ãðàôèêà è íåïëî-
õîé äèçàéí ëîêàöèé. È çäåñü åñòü
êîò, ïðåâðàùàþùèéñÿ â äðàêîíà!

ÏËÞÑÛ
Íå ñàìûé ëó÷øèé ïåðåâîä. Ïðîïàëè
ïîáî÷íûå êâåñòû, ñëîæíîñòü äî
ñìåøíîãî íèçêàÿ, ñëèøêîì ìàëî
íîâîââåäåíèé.

ÌÈÍÓÑÛ

7,5

ÐÅÇÞÌÅ

Ïîðà-ïïîðà-ïïîðàäóåìñÿ!

ÅÅññëëèè ááûû ííåå ððààççððååøøååííèèåå ýýêêððààííàà,,
êêààððòòèèííêêàà ââïïîîëëííåå ììîîããëëàà ááûû ññîîééòòèè ççàà
ññêêððèèííøøîîòò ññ PPSS oonnee,, ññîîããëëààññííûû??

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubi
Soft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Media Rings ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  

ÎÍËÀÉÍ: http://www.ubi.com/ US/Games/lnarlegend/

ÏÏððèèêêëëþþ÷÷ååííööûû ââûûññòòððîîèèëëèèññüü ääââóóììÿÿ
ððÿÿääààììèè,, êêààêê ââ ääððóóããèèõõ JJRRPPGG.. ÊÊëëååòòîî÷÷-
êêèè,, êêóóääàà ììîîææííîî ááûûëëîî ððààññññòòààââëëÿÿòòüü ããåå-
ððîîååââ ïïååððååää ááîîååìì,, �� ââ ïïððîîøøëëîîìì..





ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
PERESTUKIN@GAMELAND.RU

XVI
âåê, âðåìÿ ñåãóíàòà,
ãðàæäàíñêèõ âîéí, ôåî-
äàëüíîé ðàçäðîáëåííîñòè
ßïîíèè. Âðåìÿ ñòðàíñòâó-

þùèõ ñàìóðàåâ, ïîñòèãàâøèõ èñêóññòâî
ìå÷à â ïîåäèíêàõ ñ òàêèìè æå áðîäÿãàìè.
Äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ èãð � áëàãîäàòíàÿ
ýïîõà. Íî î÷åíü âàæíî óäåëÿòü âíèìàíèå
ôîðìå è ïîäà÷å òîâàðà êîíå÷íîìó ïîò-
ðåáèòåëþ. Â Genki ðåøèëè, ÷òî òåìà ñà-
ìóðàåâ è òàêèå èìåíà, êàê Ìèÿìîòî Ìó-
ñàñè, ßãþ Äçþáýé, Èòî Èòòîñàé äîëæíû

çàòìèòü âñå íåäî÷åòû. Íå äóìàþ, ÷òî
áîëüøèíñòâî íàøèõ ÷èòàòåëåé çíàêîìî ñ
ýòèìè ïåðñîíàæàìè. ß äàæå íå óâåðåí,
÷òî ìíîãèå âðàçóìèòåëüíî ðàññêàæóò î,
íàïðèìåð, Ìñòèñëàâå Èçÿñëàâè÷å. 
Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå Sword of The
Samurai îáëè÷àþò êàê story-driven sword
fighting, òî åñòü ñþæåò � íàø ðóëåâîé. Ëó÷-
øå ýòî áûëî áû æèçíåîïèñàíèåì òîãî æå
Ìèÿìîòî, èáî âàø ïåðñîíàæ, êîòîðîãî
âû, ñ ïîçâîëåíèÿ ñêàçàòü, «ñîçäàåòå»
(ñëîâî «ãåíåðèòå» íàäî çàïðåòèòü!) � áåç-
âåñòíûé è áåçðîäíûé ïàðíèøêà ñ ñîìíè-
òåëüíûì ïðîøëûì è áåñöâåòíûì áóäóùèì.
Èáî âåëèêèõ ñðàæåíèé çäåñü íå áóäåò, îí
íå ñòàíåò ñåãóíîì, íå çàðóáèò íè îäíîãî
âåëèêîãî ïîëêîâîäöà, íå íàïèøåò íè îä-
íîãî òðàêòàòà, íàêîíåö! Âåðíåìñÿ ê ñî-
çäàíèþ. Ïåðâîå, ÷òî ïðåäñòîèò � âûáè-
ðàòü ïîíðàâèâøååñÿ ëèöî èç äåñÿòêà äî-
ñòóïíûõ è åùå îêîëî äåñÿòêà íåäîñòóï-
íûõ (îíè ëèøèëèñü óìà, íàäåÿñü, ÷òî ýòî

íàñ ïðîñòèìóëèðóåò íà ïðîõîæäåíèå èã-
ðû), çàòåì âûáèðàòü öâåò êèìîíî (èëè ÷òî
ó íèõ òàì, à, Âàëåð?) è... âñå. «Óíèêàëü-
íûé» áîåö ãîòîâ òîïòàòü òàòàìè â äîäçå. 
Ñ áîêêåíîì (äåðåâÿííàÿ êàòàíà) ïîä-
ìûøêîé, ãåðîé, èìÿ êîòîðîãî Ïåðåñòóêè-
ñàí, øàãàåò ïî ôåîäàëüíîé ßïîíèè, íà-
ñâèñòûâàÿ «Òðè òàíêèñòà». Ïóòåøåñòâóåò
îí, ðàçóìååòñÿ, óñëîâíî. Ó ñàìóðàÿ åñòü
âèðòóàëüíûé äåíü, êîòîðûé îí ìîæåò ïî-
òðàòèòü íà: òðåíèðîâêó â øêîëå áîåâûõ
èñêóññòâ (çàâèñèò îò ïðîâèíöèè), ñïàð-
ðèíã íà äåðåâÿøêàõ è ó÷àñòèå â óëè÷íîì
unofficial òóðíèðå íà, î áîæå, íàñòîÿùèõ
ìå÷àõ. Â ñëó÷àå ïðîèãðûøà â ïîñëåäíåì �
ñìåðòü, êîíåö èãðû è ïëîõîå íàñòðîåíèå. 
«Ïóòü ê èäåàëó ëåæèò ÷åðåç òÿæåëåéøèå
ïñèõîôèçè÷åñêèå óïðàæíåíèÿ äçýí-áóä-
äèçìà, çàíÿòèÿ ñ îðóæèåì, ñðàæåíèÿ è
ñìåðòü», � ñêàæåò âàì ëþáîé ñàìóðàé. È
âåðíî, çäåñü êàæäûé áîæèé äåíü òðåíèðîâ-
êè. Òàê ÷òî � ó÷èòüñÿ, ó÷èòüñÿ è ó÷èòñÿ!!!
Áîåâûõ ïðèåìîâ íåìíîãî, çàòî âäîâîëü
ñòèëåé, êîòîðûå èãðîê âåøàåò íà øèôòû
è ïåðåêëþ÷àåòñÿ ìåæäó íèìè â ïîåäèíêå
ïî ïðèíöèïó: «Àõ, òû òàê!? À ìû âîò âàì! À
âîò òåáå êîçûðíîãî!». 
Ïðåäîñòåðåæåíèåì çâó÷àò ñëîâà ïðåññ-ðåëèçà:
«Âàì îòêðîþòñÿ ñåêðåòû èñòîðèè ñàìûõ èçâåñò-
íûõ ñàìóðàåâ...». Ëó÷øå ïî÷èòàéòå òðóäû Òàêóà-
íà è Ìóñàñè, èçäàííûå â îäíîé êíèãå «Ñàìóðàè:
ìå÷ è äóøà». Äà è ïðî Ìñòèñëàâà Èçÿñëàâè÷à íå
çàáóäüòå. Ïðîâåðþ!

ÎÁÇÎÐ

SWORD OF THE
SAMURAI

SWORD OF THE SAMURAI
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ÍÍåå ââññåå ññððààææååííèèÿÿ ïïððîîõõîîääÿÿòò ââîî ääââîîððåå
øøêêîîëëûû.. ÍÍààóó÷÷èèââøøèèññüü ââëëààääååòòüü ììåå÷÷îîìì,,
ââûû ííààêêîîííååöö-òòîî ïïîîêêèèííèèòòåå åååå ññòòååííûû..

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

ßïîíñêèé ññóâåíèð, ððàçâå ÷÷òî ááåç èèåðîãëè-
ôîâ. ÍÍàãëÿäíûé ïïóòü ââîèíà. ÏÏîñðåäñòâåí-
íûé ôôàéòèíã èè ññêó÷íîå ïïðèêëþ÷åíèå.

Âîçìîæíîñòü ëèöåçðåòü ñâåòëûé
ëèê Ìóñàñè, ïîãîâîðèòü ñ íèì è ÷å-
ìó-íèáóäü ó íåãî íàó÷èòüñÿ. 

ÏËÞÑÛ
Èãðîê ñåé÷àñ ïîøåë ëåíèâûé, è â
ñâîåì àêöåíòå íà áåñêîíå÷íûõ òðå-
íèðîâêàõ Genki, êîíå÷íî, ïîãîðÿ÷è-
ëàñü. 

ÌÈÍÓÑÛ

6,0

ÐÅÇÞÌÅ

ÏÏÓÓÒÒÜÜ ÌÌÓÓÄÄÐÐÅÅÖÖÀÀ

Ñòðàòåãèÿ �� ððåìåñëî ââîèíà. ÏÏðåäâîäèòåëè
äîëæíû èèñïîëüçîâàòü ýýòî ððåìåñëî. ÑÑîëäàòû
äîëæíû èèñïîëüçîâàòü ýýòîò ÏÏóòü. ÎÎäíàêî 
â ííàøè ääíè ââî ââñåì ììèðå ííå ííàéäåòñÿ ââîèíà,
êîòîðûé ããëóáîêî ïïîíèìàåò ÏÏóòü ññòðàòåãèè. 
Ìèÿìîòî ÌÌóñàñè. ÊÊíèãà ïïÿòè êêîëåö.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action/fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubi Soft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Genki ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  
ÎÍËÀÉÍ: http://www.ubi.com/UK/Games/swordofthe-

samuraips2/
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ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
SPOILER@GAMELAND.RU

Ê
àê ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, â The
Ancient City ñóäüáà âñåëåííîé
íèêîèì îáðàçîì íå çàâèñèò îò
âàøèõ äåéñòâèé. Âåäü âñå ðå-

øåíî áåç âàñ � â êîðîëåâñòâî áûë çàâå-
çåí ìèñòè÷åñêèé ñèìâîë ïå÷àëè, âñëåä-
ñòâèå ÷åãî âñå íàñåëåíèå ïîñòðàäàëî
îò ñòðàøíîé ÷óìû. Òàê êàê ñïàñàòü óæå
ïîïðîñòó íåêîãî, âñå, ÷òî îñòàåòñÿ �
âåðíóòü ïðîêëÿòóþ ñòàòóýòêó åå çàêîí-
íûì îáëàäàòåëÿì.
Ñþæåò îãðàíè÷èâàåòñÿ îäíîé ëèøü çà-
âÿçêîé. Ñïóñòÿ ïàðó-òðîéêó ÷àñîâ âû
íàâåðíÿêà çàáóäåòå, êòî âàø ãåðîé è
êàêèìè ñóäüáàìè îí îêàçàëñÿ â î÷åðåä-
íîì ïðîïàõøåì ñûðîñòüþ ïîäçåìåëüå.
È íå äàæå íå íàéäåòåñü, ÷òî âàì êòî-
íèáóäü íàïîìíèò. Ãîðîä îïóñòîøåí,
NPC ìîæíî ïåðåñ÷èòàòü ïî ïàëüöàì, à
ðàçãîâîðû ñâîäÿòñÿ ê íèê÷åìíûì çàìå-
÷àíèÿì.
Ãëàâíîå, ÷òî ñþæåòíàÿ ëèíèÿ íå ñäåð-
æèâàåò âàñ â äåéñòâèÿõ. Âû âîëüíû

ñëåäîâàòü êóäà óãîäíî è ðàçâëåêàòü-
ñÿ êàê óãîäíî. Åñëè æåëàåòå, ïîðå-
øèòå òîïîðîì ïðîäàâöà â ìàãàçèíå,
êîòîðîìó äî ýòîãî ñáûâàëè íàéäåí-
íûå ïðåäìåòû. Íèêòî âàì íå ñêàæåò
íè ñëîâà óïðåêà. Íåêîìó. Îòñþäà è
äîìèíèðóþùèå ÷óâñòâà îäèíî÷åñòâà,
áåçûñõîäíîñòè, íåîïðåäåëåííîñòè.
Êàê íè ñòðàííî, öåïëÿþùèå è íå æå-
ëàþùèå îòïóñêàòü.
Èãðå ñâîéñòâåííî îñòàíàâëèâàòü âðå-
ìÿ, ðàñòâîðÿòü â ñåáå. Áåã íàïîìèíàåò
íåòîðîïëèâóþ õîäüáó, à íà ïðîñòîé
ðàçâîðîò òðåáóåòñÿ ÷óòü áîëåå ïÿòè
ñåêóíä. ß çàñåêàë. Ìîíñòðû ñîõðàíÿ-
þò íåïîêîëåáèìîå ñïîêîéñòâèå è âñå-
ãäà äåéñòâóþò ïî çàó÷åííûì ïðàâèëàì.
Âàøå ïîâåäåíèå ñ íèìè ïðåäîïðåäåëå-
íî � âûáðàòü ìîìåíò, ïîäáåæàòü, íàíå-

ñòè óäàð è òóò æå ðåòèðîâàòüñÿ. Æóòêî
õî÷åòñÿ ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ñåðèþ
àòàê, ïîäêðåïèòü ñèëó ìàãè÷åñêèìè çà-
êëèíàíèÿìè, íî êîãäà êàìåííûé ãîëåì ñ
ëåãêîñòüþ âòàïòûâàåò â çåìëþ, ñðàçó
æå îñîçíàåøü ñâîþ íåïðàâîòó.
Îùóùàòü ïîëíóþ ñâîáîäó è â ýòî æå
âðåìÿ èãðàòü ïî æåñòêèì ïðàâèëàì. Ïî-
æàëóé, ýòî ìàãèÿ, ïðèñóùàÿ òîëüêî ñå-
ðèè King�s Field. 
Íåìàëîâàæíàÿ ðîëü îòâîäèòñÿ îêðó-
æåíèÿì. Ïîëóðàçðóøåííûå õðàìû,

çàáðîøåííûå äâîðöû, ëåäÿíûå ïåùå-
ðû, ìðà÷íûå ïîäçåìåëüÿ ñîçäàþò
èçóìèòåëüíî ïðàâäîïîäîáíûé ìèð.
Èãðà ïîòðÿñàþùå êðàñèâà. Ïðàâäà,
òîëüêî â ñòàòèêå. Â äâèæåíèè âñå
ïðåâðàùàåòñÿ â íàòóðàëüíûé êîø-
ìàð. Ê óùåðáíûì äâàäöàòè êàäðàì â
ñåêóíäó, ñîãëàñèòåñü, ïðèâûêíóòü
ñëîæíî. 
Âûíåñòè îêîí÷àòåëüíûé âåðäèêò íåïðî-
ñòî. Ñòðàííàÿ èãðà, î÷åíü ñòðàííàÿ.

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÎÁÇÎÐ

Î÷àðîâàíèå. ÐÐàçä-
ðàæåíèå. ÐÐàñòå-
ðÿííîñòü. ÝÝòîò
ñòðàííûé ïïðîåêò
ñïîñîáåí ââûçâàòü
èñêëþ÷èòåëüíî
ñìåøàííûå
÷óâñòâà. ÁÁëàãîäàðÿ
åäèíîìó, ööåëîñòíî-
ìó ììèðó ââèðòóîçíî
ñîçäàåòñÿ ýýôôåêò
ïîëíîãî ïïîãðóæå-
íèÿ, èè ââ òòî ææå ââðå-
ìÿ ôôàëüøèâàÿ ííå-
òîðîïëèâîñòü, èèñ-
êóññòâåííàÿ ððàç-
ìåðåííîñòü èèãðî-
âîãî ïïðîöåññà ââû-
âîäÿò èèç ññåáÿ. ÓÓíè-
êàëüíûé ññëó÷àé. 

KING�S FIELD: THE ANCIENT CITY

Â ÏÎÈÑÊÅ 
ËÅÃÊÈÕ ÏÓÒÅÉ

Îïàñíîñòè ïîäæèäàþò èãðàþùåãî

áóêâàëüíî ñ ïåðâûõ øàãîâ. Êàê

âàì ïîíðàâèòñÿ èäåÿ íà÷àòü ïðè-

êëþ÷åíèå è, íàñòóïèâ íà ïîäîçðè-

òåëüíûé ó÷àñòîê çåìëè, òóò æå çà-

ãðåìåòü â ëàâó? È ýòîò ñëó÷àé äà-

ëåêî íå åäèíñòâåííûé. Ê ñîæàëå-

íèþ, ñîõðàíÿòüñÿ ðàçðåøàåòñÿ

ñòðîãî â îïðåäåëåííûõ ìåñòàõ.

Äåëàòü ýòî íóæíî, ïîâåðüòå, êàê

ìîæíî ÷àùå. Ëåãêèõ ïóòåé çäåñü

íå áûâàåò.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Metro3D
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: From

Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  
ÎÍËÀÉÍ:

http://kingsfield.agetec.com
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NNPPCC ââûûççûûââààþþòò îîòòêêððîîââååííííóóþþ ææàà-
ëëîîññòòüü.. ÊÊààêê ññââîîèèììèè ããððóóññòòííûûììèè èèññòòîî-
ððèèÿÿììèè,, òòààêê èè ááååññññììûûññëëååííííûûìì ññóóùùåå-
ññòòââîîââààííèèååìì..

ÍÍèèêêòòîî ííåå óóììååååòò òòààêê ýýëëååããààííòòííîî
øøââûûððÿÿòòüüññÿÿ ññããóóññòòêêààììèè ëëààââûû,, êêààêê
ýýòòîîòò ððààççúúÿÿððååííííûûéé ììèèííèè-ááîîññññ..

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

ÁÁååçç ççààççððååííèèéé ññîîââååññòòèè ããîîòòîîââ ïïîîññòòààââèèòòüü ääåå-
ââÿÿòòüü ááààëëëëîîââ.. ÑÑ ëëååããêêîîññòòüüþþ ììîîããóó ççààëëååïïèèòòüü èè
òòððîîééêêóó,, òòààêê êêààêê ííåå êêààææääûûéé ððààññïïððîîááóóååòò èèããððóó
ííàà ââêêóóññ.. ÑÑððååääííåååå ààððèèôôììååòòèè÷÷ååññêêîîåå?? 

Õàðèçìà. Ïî-äðóãîìó îáúÿñíèòü
ñïîñîáíîñòü èãðû, îáëàäàþùåé êó-
÷åé íåäîñòàòêîâ, ïðèòÿãèâàòü è
íðàâèòüñÿ, ÿ ïðîñòî íå áåðóñü.

ÏËÞÑÛ
Íåóêëþæåå óïðàâëåíèå, ïðîñòåíü-
êàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà, îäíîîáðàçíûé
ïî áîëüøåé ÷àñòè ãåéìïëåé, íåî-
ïòèìèçèðîâàííûé äâèæîê.

ÌÈÍÓÑÛ

6,0

ÐÅÇÞÌÅ

ÐÎËÅÂÎÉ 
ÀÍÄÅÐÃÐÀÓÍÄ

KING�S FIELD:
THE ANCIENT CITY
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ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
SPOILER@GAMELAND.RU

È
íòåðåñíî, êòî-íèáóäü ìîæåò

íàçâàòü â õðîíîëîãè÷åñêîì

ïîðÿäêå âñå âûõîäèâøèå äëÿ

The Sims äîïîëíåíèÿ? Ïî ïà-

ìÿòè? Äóìàþ, ñàìè ñîçäàòåëè áóäóò

ïîäãëÿäûâàòü â ïðåññ-ðåëèçû. À åñëè

âñïîìíèòü åùå è íåîôèöèàëüíûå ïî-

äåëêè? Ìèññèÿ íåâûïîëíèìà. Ê ñâå-

äåíèþ, That�s Life 2 � êàê ðàç èç ÷èñ-

ëà òàêîâûõ.

Ïðåäñòàâüòå, ÷òî âû íàñëàæäàåòåñü

îáû÷íîé æèçíüþ ñâîåãî ñèìà: ðàáîòàå-

òå â ïîòå ëèöà íà àòîìíîé ýëåêòðîñòàí-

öèè, ñîäåðæèòå ñåìüþ, à â óèêåíäû óñò-

ðàèâàåòå áåçóìíûå âå÷åðèíêè. Ñèòóà-

öèÿ: âàø ïàðòíåð ïî ðàáîòå (è íå òîëü-

êî) çàãîðåëñÿ â ïüÿíîì óãàðå èäååé

ñòàíöåâàòü ñòðèïòèç. Òîëüêî âîò â ãîñ-

òèíîé íå îêàçàëîñü ñòîëà ïîäõîäÿùåé

êîíñòðóêöèè. ×òî äåëàòü? Âûçîâ ìåíþ,

ïàðà ùåë÷êîâ ìûøêîé, è âñå óëàæåíî. 

À âäðóã ó âàñ âîçíèêíåò æåëàíèå

ñàìîìó ïðîéòè â ìàãàçèí, ïîòðî-

ãàòü ïðåäìåò ìåáåëè, ïðèñìîò-

ðåòüñÿ êàê ñëåäóåò? Áåç ïðîáëåì!

Ïîêèäàåòå èãðó, çàïóñêàåòå ìî-

äóëü That�s Life 2, è îêàçûâàåòåñü

â âèðòóàëüíîì ñóïåðìàðêåòå. 

Íåñêîëüêî ýòàæåé, øèðîêèé âûáîð

îäåæäû, ìåáåëè è ïðî÷èõ ðàäîñòåé.

Æèçíü ïðåêðàñíà! Òîëüêî ñòðàííîñ-

òè íå çàñòàâëÿþò ñåáÿ äîëãî æäàòü.

Âñå íàäïèñè îôîðìëåíû íåáðåæíî,

êîå-ãäå íå äîñòàåò öåííèêîâ è, ãëàâ-

íîå, íèãäå íåò ïîñåòèòåëåé. Îäíè

òîëüêî ìàíåêåíû, çàìåðøèå â íååñ-

òåñòâåííûõ ïîçàõ. Ïîõîä â ìàãàçèí

çà÷àñòóþ çàêàí÷èâàåòñÿ òåì, ÷òî,

ïîòðàòèâ â ìîäóëå âñå ñâîè ñáåðå-

æåíèÿ, â èòîãå âû îñòàåòåñü áåç

ïðèîáðåòåííûõ òîâàðîâ. Æóëüíè÷å-

ñòâî! Ïîñðåäè áåëà äíÿ! Ê ÷åðòó òà-

êóþ æèçíü! 

Íà ñ÷åòó X-Media (çàïîìíèòå íà-

çâàíèå êîíòîðû!) íåñêîëüêî íåîôè-

öèàëüíûõ add-on�îâ ê The Sims. Êðî-

ìå òîãî, íåìåöêàÿ êîìïàíèÿ ñêëå-

ïàëà äîïîëíåíèÿ ê Operation

Flashpoint, à òàêæå ñîòâîðèëà ïðî-

äîëæåíèå WarCraft III ïîä óñòðàøà-

þùèì íàçâàíèåì Warhazard. Ïàðà-

çèòû, ïðàâî ñëîâî! 

THAT�S LIFE 2
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: life simulation ÈÇÄÀÒÅËÜ: X-Media
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: X-Media ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 233, 64 MB RAM, 

3D-óñêîðèòåëü  ÎÍËÀÉÍ: http://www.xmp.de/

ÐÅÇÞÌÅ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

ËËóó÷÷øøåå ííåå ââûûïïååííääððèèââààòòüüññÿÿ,, àà
òòððààòòèèòòüü ÷÷ååññòòííîî ççààððààááîîòòààííííûûåå
ääååííüüããèè òòààêê,, êêààêê òòîîããîî ïïîîææååëëààëë
ÓÓèèëëëë ÐÐààééòò..

/2,0/

Ãëÿäÿ ííà îîáñòàíîâêó, ææåëà-
íèå òòðàòèòüñÿ ïïðîïàäàåò ïïî÷òè
ñðàçó ææå.

Â êêàçèíî ëëó÷øå ííå ççàõîäèòü.
Ïîæàëåéòå ññâîé ññåìåéíûé
áþäæåò.

Çàáîòüòåñü îî ññâîåì ççäîðî-
âüå èè ççàáóäüòå îî ääåíüãàõ.



Æ
åñòêèé âåòåð áåñêðàéíèõ
ïðåðèé îïüÿíÿåò íå õóæå
ñòàêàíà äîðîãîãî âèñêè.

Èìåííî ïîýòîìó «Äàëüíèé Çàïàä» íå
ñòðåìèòñÿ ïðèâëå÷ü âíèìàíèå çà ñ÷åò
îäíèõ ëèøü áåçóìíûõ ïåðåñòðåëîê â
äóøíûõ ñàëóíàõ � áîëüøóþ ÷àñòü âðå-
ìåíè ïðèäåòñÿ ïðîâîäèòü çà îáóñòðîé-
ñòâîì ñîáñòâåííîãî ðàí÷î.
Ñðàçó æå ãîòîâüòåñü âîçëîæèòü íà
ñâîè ïëå÷è âñå ñòàíäàðòíûå äëÿ äîìî-
âèòîãî êîâáîÿ çàáîòû. Âàì ïðåäñòîèò
íàíèìàòü ðàáîòíèêîâ, âîçâîäèòü çäà-
íèÿ, áîðîòüñÿ ñ ïðîèñêàìè êîâàðíûõ
êîíêóðåíòîâ è èñïûòûâàòü íà ñåáå äàâ-
ëåíèå ñî ñòîðîíû âðàæäåáíî íàñòðî-
åííûõ èíäåéöåâ. Ïîìíèòå, ãëàâíàÿ çà-
äà÷à � ëþáîé öåíîé äîáèòüñÿ ïðîöâå-
òàíèÿ ðàí÷î. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Far West
ÆÀÍÐ: 
management RTS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Greenwood Entertainment
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400, 64 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Çàíÿòíàÿ ìåíåäæìåíò-
ñòðàòåãèÿ, ñäîáðåííàÿ ïðèÿòíîé
òðåõìåðíîé ãðàôèêîé.
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Â
ñïåêòð îáÿçàííîñòåé âëàäåëü-
öà ôóòáîëüíîãî êëóáà âõîäèò
íå òîëüêî ðàáîòà ïî íàáîðó

ôóòáîëèñòîâ. Âû äîëæíû ïðîÿâëÿòü ñå-
áÿ è â ðîëè ìåíåäæåðà, è â êà÷åñòâå
òðåíåðà, è, íàêîíåö, ñòàòü ñàìûì áëèç-
êèì êîìàíäå ÷åëîâåêîì. 
Âàø to do list ïåñòðèò íàïîìèíàíèÿìè î
âñòðå÷àõ ñî ñïîíñîðàìè, ïîìåòêàìè î
ïåðåãîâîðàõ ñ ðåêëàìíûìè àãåíòñòâà-
ìè � äóìàòü ïðèäåòñÿ ïðàêòè÷åñêè îáî
âñåì. Âû æå õîòèòå ñîçäàòü êîìàíäó
ñâîåé ìå÷òû? 
Íå âñåãäà îáÿçàòåëüíî ïðèâëåêàòü
çâåçä ìèðîâîãî ìàñøòàáà � ïîïðîáóé-
òå ðàñïîçíàòü òàëàíò â ìîëîäûõ èãðî-
êàõ. Êîãäà äîáüåòåñü çíà÷èòåëüíîãî
óñïåõà, ñìîæåòå ïðîäàâàòü ïðàâà íà
ïîêàç ìàò÷åé ïî òåëåâèäåíèþ. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Soccer Manager
ÆÀÍÐ: 
management
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ðóññîáèò-Ì
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Heart-line
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300, 128 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.russobit-m.ru/

Ðåçþìå: Ñåðüåçíûé ìåíåäæ-
ìåíò-ñèìóëÿòîð íà ôóòáîëüíóþ
òåìàòèêó. 

Ï
ðîåêò îò Blue Moon íå áàëóåò
íàñ äîëãèì ïåðåñêàçîì âñåõ ïå-
ðèïåòèé ñþæåòà, à ñðàçó ïðèã-

ëàøàåò çà øòóðâàë èñòðåáèòåëÿ. Âàøà
ìèññèÿ � ñáèâàòü âðàæåñêóþ òåõíèêó è
ïûòàòüñÿ âûæèòü â íåäðóæåëþáíûõ âîç-
äóøíûõ ïðîñòîðàõ. Ãëàâíîå, ÷òîáû õâà-
òèëî çàïàñà ñàìîíàâîäÿùèõñÿ ðàêåò.
Ñëîæíîñòü íàðàñòàåò â íå ùàäÿùåé èã-
ðîêà ïðîãðåññèè. Â ïåðâîì óðîâíå òðåáó-
åòñÿ óïðàâèòüñÿ ñ äâóìÿ ñàìîëåòàìè, âî
âòîðîì - óæå ñ ÷åòûðüìÿ. Ñêîëüêî åäèíèö
àâèàòåõíèêè ïðåäñòîèò îòïðàâèòü íà äíî
îêåàíà â òðåòüåì ýòàïå, äàíî óçíàòü íå
êàæäîìó. Áåçóñëîâíî, ïðèìèòèâíûé èãðî-
âîé ïðîöåññ ìîæåò ïðèãëÿíóòüñÿ íåèñêó-
øåííûì èãðîêàì, íî íåâûðàçèòåëüíîå
ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå ñëåãêà ñìàçû-
âàåò îáùóþ êàðòèíó.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Air Offensive
ÆÀÍÐ: 
action
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Blue Moon
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 233, 16 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Îò÷àÿííàÿ ïîïûòêà ïîâòî-
ðèòü óñïåõ íåçàáâåííîãî Incoming
îò Rage Software.

ÄÀËÜÍÈÉ 
ÇÀÏÀÄ

ÔÓÒÁÎËÜÍÛÉ
ÌÅÍÅÄÆÅÐ ÎÃÎÍÜ Â ÍÅÁÅ

Ä
ÀÉ

Ä
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ÅÑ
Ò
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Ï
ðåäñòàâüòå ñåáå ýäàêèé áåçî-
áèäíûé âàðèàíò êóëüòîâîé
Megarace, ïðàâäà, âñå ñ òåìè

æå çàõâàòûâàþùèìè ñîðåâíîâàíèÿìè è
îæåñòî÷åííûìè ïåðåñòðåëêàìè. Â ñîñ-
òÿçàíèÿõ ó÷àñòâóþò ìèëûå ðàçíîøåð-
ñòíûå çâåðþøêè, à âìåñòî ñêîðîñò-
ðåëüíûõ ïóøåê èñïîëüçóþòñÿ ïîìèäî-
ðû è óëüè ñ îñàìè.
Òðàññû, êîòîðûõ íàñ÷èòûâàåòñÿ ïîðÿäêà
òðèäöàòè, ïðîõîäÿò â ñàìûõ ðàçíîîáðàç-
íûõ ëîêàöèÿõ: â äæóíãëÿõ, ïîñðåäè àðê-
òè÷åñêèõ ñíåãîâ è äàæå íà ïîâåðõíîñòè
Ëóíû. Èãðîâîé ïðîöåññ îòëè÷àåòñÿ äèíà-
ìè÷íîñòüþ, à ãðàôèêà âûïîëíåíà â ìóëü-
òÿøíîì ñòèëå è îòòîãî âåñüìà ïðîñòåíü-
êàÿ, áåç îñîáûõ èçûñêîâ. Â íàãðóçêó � íå-
áîëüøîå êîëè÷åñòâî ñåêðåòíûõ áîíóñîâ,
ðàçíîîáðàçÿùèõ ãåéìïëåé.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Pet Racer
ÆÀÍÐ: 
action/racing
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Techland
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 233, 64 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Ãîíî÷íàÿ èãðà äëÿ ñàìûõ
ìàëåíüêèõ, òîëüêî íà÷èíàþùèõ
ñâîþ êàðüåðó ãåéìåðîâ.

Â
ïåðâóþ î÷åðåäü èãðà âïå÷àòëÿ-
åò îáèëèåì ðàçëè÷íûõ íàñòðî-
åê, íà÷èíàÿ ñ êîððåêòèðîâêè

ìÿãêîñòè áîðòîâ è çàêàí÷èâàÿ äèçàé-
íîì ñóêíà äëÿ ñòîëà. Ïðåäñòàâëåííûå
ðåæèìû ïîçâîëÿþò âàì ïîòðåíèðîâàòü-
ñÿ â îäèíî÷êó, ïðèíÿòü ó÷àñòèå â òóðíè-
ðå èëè æå çàãëÿíóòü â èíòåðíåò-êîìíà-
òó îáùåíèÿ, ãäå ìîæíî ïîäûñêàòü ñåáå
èíòåðåñíîãî îïïîíåíòà.
Â ëþáîé ìîìåíò âû ìîæåòå ïðîñìîò-
ðåòü èíôîðìàöèþ ïî ìàò÷ó, à òàêæå
óñòàíîâèòü óãîë íàêëîíà, ñèëó óäàðà è
äàæå íàìåëèòü êèé. Ýôôåêò áëèêîâ íà
øàðàõ, òðåõìåðíûé òóìàí, îñâåùåíèå
â ñòèëå äèñêî âûïîëíåíû ïðåâîñõîäíî.
Îäíèì ñëîâîì, íàñòîÿùàÿ íàõîäêà äëÿ
âñåõ ëþáèòåëåé ïóëà, ñíóêåðà è èõ âñå-
âîçìîæíûõ âàðèàöèé. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Cue Club
ÆÀÍÐ: 
simulation
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Bulldog Interactive
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 166, 16 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíûé
ñèìóëÿòîð èãðû â áèëüÿðä. Ïðèä-
ðàòüñÿ ïðîñòî íå ê ÷åìó.

Â
òîðàÿ ìèðîâàÿ. Íåìåöêèå ó÷å-
íûå ðàçðàáàòûâàþò íîâîå
ñâåðõñåêðåòíîå îðóæèå. Ëèøü

êàïèòàí ÂÂÑ ÑØÀ Ëüþèñ Ñòîóí, âîëåþ
ñóäåá ïîïàâøèé â ëàãåðü äëÿ âîåííîï-
ëåííûõ, ñïîñîáåí ñïóòàòü èì âñå ïëàíû.
Èãðîâîé ìèð æèâåò ïî ñâîèì çàêîíàì,
âåðíåå äàæå ñêàçàòü, ïî ÷àñàì. Âàì íå-
îáõîäèìî ñëåäîâàòü óñòàíîâëåííîìó
ðàñïîðÿäêó äíÿ, ïðè ýòîì ïûòàÿñü óð-
âàòü âðåìÿ íà âûïîëíåíèå ìèññèé. Åñëè
âàñ íå íàéäóò íà ìåñòå, òî îáÿçàòåëüíî
ðàçûùóò è ðàññòðåëÿþò, êàê, âïðî÷åì, è
çà ëþáîå äðóãîå íåïîâèíîâåíèå ðåæèìó. 
Íèêàêîé ðå÷è î ïåðåñòðåëêàõ ñ ïàòðó-
ëÿìè çäåñü èäòè íå ìîæåò � âñå ïîñò-
ðîåíî íà stealth-òàêòèêå. Ãåðîé óìåëî
ïåðåëåçàåò ÷åðåç îãðàæäåíèÿ, ïðÿ-
÷åòñÿ ïîä ãðóçîâèêàìè è îòâëåêàåò

âíèìàíèå êèäàíèåì êàìíåé. Ñëîæ-
íîñòü êðàéíå âûñîêàÿ, è ïîáåäà çà-
÷àñòóþ äîñòèãàåòñÿ ñ ïîìîùüþ èñïû-
òàííîãî ìåòîäà ïðîá è îøèáîê.
Âñå ëîêàöèè òðåáóþò äîñêîíàëüíîãî
èçó÷åíèÿ. Ïîðîé, ïðàâäà, ìåøàåò íå-
ïîñëóøíàÿ êàìåðà. Ïåðñîíàæàì ÿâíî
íå äîñòàåò ïîëèãîíîâ, íî ýòî íå ïîðòèò
âïå÷àòëåíèÿ îò ñòàðàòåëüíî âîñïðîèç-
âåäåííûõ óðîâíåé «Øòàëàã-Ëþôò» è
«Êîëäèö». Ìóçûêà äèíàìè÷íàÿ è ñìåíÿ-
åòñÿ â çàâèñèìîñòè îò ïðîèñõîäÿùåãî.
Ëîêàëèçàöèÿ íå êîñíóëàñü ëèøü îç-
âó÷êè ãåðîåâ. Ñåé ôàêò íàâåðíÿêà îá-
ðàäóåò öåíèòåëåé àóòåíòè÷íîãî àíã-
ëèéñêîãî. Äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ ïðåä-
íàçíà÷åíû ñóáòèòðû íà ðóññêîì. Ïîä-
ðîáíåå î Prisoner of War ÷èòàéòå â
«ÑÈ» #20(125) çà 2002 ãîä.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Prisoner of War
ÆÀÍÐ: 
action/stealth
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Wide Games
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500, 128 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://games.1c.ru/

Ðåçþìå: Çàñëóæèâàþùèé ïî÷åñ-
òåé ïðîåêò íà ìîäíóþ íûí÷å òå-
ìàòèêó WWII. 
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Impossible Creatures 

The Sims
Online 

Star Wars Galaxies: 
An Empire Divided 

$ 56,99

Unreal II:
The
Awakening 

Sid Meier's Civilization III:
Play the World 

$ 59,99 

Sim City 4 

Jstck/ ACT LABS
Force RS 

$ 229,99 

$ 22,99 

Dark Age of Camelot:
Shrouded Isles 

Zanzarah: 
The Hidden Portal 

$ 89,99 

$ 89,95   

$ 64,99 

$ 79,95  

EverQuest: Gold
(Collector's Edition) 

$ 119,99 
$ 229,99

Jstck/ CH Flight Sim
Yoke USB

$ 59,99 

Neverwinter Nights:
Shadows of Undrentide 

Airport 2002 Volume 1 
Add-on ê Microsoft
Flight Simulator 2002

Dead or Alive Xtreme
Beach Volleyball 

$ 83,99*

Colin Mc'Rae Rally 3 

$ 85,99/
83.99*

Star Wars: Knights of
the Old Republic 

Ñóìêà/ Xbox 12 Game
Carry Case 

$ 19,99

Panzer Dragoon:
Orta 

$ 85,99*

$ 324,99$ / $ 349,99*

GIFT
Shop

(Blizzard) Diablo II
Baseball Cap 

$ 35,99 

$ 13,99 

$ 3
49,

95 
 

$ 32,99 

Onimusha 2:
Samurai�s Destiny:
Yagyu Jubei Figure 

Final Fantasy: the Watch 

$ 39,99  

(Blizzard) The
Art of Warcraft 

(ORIGIN) Ultima
Online: Lord
Blackthorn Figure  

$ 27,99 

PC

Command & Conquer:
Generals 

$ 22,99 

$ 56,99  

Heroes of Might and Magic IV: Winds of War 

Shadowbane

$ 73,95 

Anarchy Online: 
Notum Wars 

$ 22,99 

EVE: The Second
Genesis 

$ 89,99  

Ultima Online: 
Age of Shadows 

$ 59,99  

Tom Clancy's �
Splinter Cell 

$ 69,99/
83.99*

The House 
of the Dead 3 
c Mad Catz
Blaster 

$ 129,99*

Shenmue II 

$ 75,99*

$ 87,99*

Metal Gear Solid 2:
Substance 

$ 83,99*

(Blizzard) Warcraft III
Action Figure: Storm

Rage The Night Elf  

$ 29,99  

$ 9,99  

Mouse Pad/
Êîâðèê äëÿ
ìûøè
"Îïàñíî
äëÿ æèçíè" 

$ 99,95  

$ 79,99  

(GL) Ôóòáîëêà "Ãîëóáîé
Ýêðàí Ñìåðòè Windows"

ñ ëîãîòèïîì "Õàêåð" 



The Sims

$ 52.99/
$ 79,99*

$ 23,99 

Devil May Cry 2 

$ 79,99*

$ 79,99  

Shinobi

$ 83,95*

Grand
Theft Auto: 

Vice City 

$ 255,99 (PAL, RUS)
/ $ 269,99* 

EverQuest Online
Adventures 

$ 59,99/$ 79.99*

$ 105,99

The Legend 
Of Zelda: A Link to the Past 

Dragon Ball Z: The
Legacy of Goku 

$ 56,99 Super Mario Advance 3: 
Yoshi's Island 

$ 59,99

Super Ghouls N' Ghosts 

$ 56,99 

Doom II 

Lunar Legend 

Metroid Fusion 

V-Rally 3 

$ 67,95 $ 56,99

$ 59,99

$ 63,99

The Lord of the
Rings: The
Fellowship 
of the Ring 

$ 65,99  

$ 55,99 

Super Mario Sunshine 

$ 55,99
/$ 83,95*

Resident Evil 2 

$ 82,99*

$ 209,99 /$ 259,99*

Memory
Card 251 

$ 39,99

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

$ 83.95*

Metroid Prime 

$ 87,99*

Mortal Kombat 5:
Deadly Alliance 

$ 85,99*

Skies of Arcadia
Legends 

$ 83,99*

Turok: Evolution 

$ 79,99*

Xenosaga Episode 1: Der Wille
zur Macht 

$ 65,99 /$ 83.99*

Colins Mc'Rae Rally 3 

$ 79,99*

WWE
Smackdown!:
Shut Your Mouth 

$ 67,99/
$ 79.99*

Star Wars: 
Bounty Hunter 

$ 59,99/$ 79.99*

#5(134)

.Hack Vol. 1
Infection
Expansion 

$ 59,99
/$ 79,99*

Chameleons
for 
PlayStation 2 
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ÈÍÒÅÐÍÅÒÓ 
ÂÅÐßÒ ÁÎËÜØÅ

C-News.ru (http://weekly.cnews.ru/2003/

02/ 05/#research1) îïóáëèêîâàëà èíòå-
ðåñíóþ èíôîðìàöèþ. Ïî ðåçóëüòàòàì
èññëåäîâàíèÿ UCLA, 53% ïîëüçîâàòå-
ëåé âåðÿò âñåìó, ÷òî ÷èòàþò â îíëàéíå
(ãîä íàçàä òàêèõ áûëî 58%). Áîëåå òî-
ãî, 61% àìåðèêàíöåâ ñ÷èòàåò Èíòåð-
íåò áîëåå âàæíûì èñòî÷íèêîì èíôîð-
ìàöèè, ÷åì äðóãèå ÑÌÈ: òîëüêî ïîëî-
âèíà îïðîøåííûõ çàÿâèëà, ÷òî âàæ-
íóþ ðîëü â èõ æèçíè èãðàåò ÒÂ, 40% �
ðàäèî, 29% � æóðíàëû.

ÍÎÓÒÁÓÊ + ÑÒÈÐÀËÜÍÀß
ÌÀØÈÍÀ = ÏÈÂÎ

Åñëè ó âàñ çàâàëÿëèñü ñòàðàÿ ñòè-
ðàëüíàÿ ìàøèíà è äðÿõëûé êîìïüþ-
òåð � íå âûáðàñûâàéòå èõ. Çàãëÿíèòå
íà ñàéò Ìèõàýëÿ Ôåÿ èç ÔÐÃ
(http://www.m-fey.de/brauen/). Ïðàêòè÷-
íûé íåìåö ðàçðàáîòàë ïðîãðàììíîå
îáåñïå÷åíèå, èíòåðôåéñ ñâÿçè è
îñîáûå ðåöåïòû äëÿ âàðêè ïèâà íà
äîìó. Ïèâî ñîçðåâàåò â ñòèðàëüíîì
àãðåãàòå çà íåñêîëüêî äíåé, à ñëå-
äèò çà ïðîöåññîì êîìïüþòåð, ïîä-
êëþ÷åííûé ÷åðåç ïàðàëëåëüíûé
ïîðò. Ïðîãðàììó, ðåöåïòû è èëëþñò-
ðàöèè ìîæíî ñêà÷àòü ñ ñàéòà
Ìèõàýëÿ.
Ôåé åäâà óñïåâàåò çàêóïàòü èíãðå-
äèåíòû è óãîùàòü âñåõ æåëàþùèõ
ãîòîâûì íàïèòêîì èç ñëèâíîãî
øëàíãà ìàøèíû. Â çíàìåíèòûå íå-
ìåöêèå ïèâíûå Ìèõàýëü íå õîäèò
óæå òðåòèé ãîä...

ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÀÓÊÖÈÎÍÛ �
ËÓ×ØÅÅ ØÎÓ ÄËß ÒÂ

eBay è Sony äîãîâîðèëèñü îá îðãàíè-
çàöèè íîâîãî òåëåøîó ïî èìåíè Ebay-
TV. Ýòî áóäåò ãèáðèä èç ïîïóëÿðíûõ â
Àìåðèêå øîó «âîïðîñ-îòâåò», âî âðå-
ìÿ êîòîðûõ çðèòåëè ñìîãóò ñëåäèòü çà

õîäîì òîðãîâ èíòåðíåò-àóêöèîíà eBay
(http://www.ebay.com) è äàæå ïîêóïàòü
ëîòû íà ñïåöèàëüíûõ òåëåñàéòàõ.
Äëÿ ïðèâëå÷åíèÿ áîëüøåãî ÷èñëà êà-
íàëîâ, ñîãëàñèâøèõñÿ òðàíñëèðîâàòü
íîâóþ ïðîãðàììó, òåëåâèçèîíùèêàì
ïðåäëîæåíà êîìèññèþ çà êàæäóþ ïðî-
äàííóþ âåùü. Êðîìå òîãî, $6 ïîëó÷èò
êàæäûé òåëåçðèòåëü, ïîïàâøèé íà
àóêöèîí ÷åðåç âåá-ñàéò òåëåêàíàëà.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÑÀÌÛÕ 
ÍÀÄÎÅÄËÈÂÛÕ ÏÈÑÅÌ

Ëþáîé èìåþùèé ýëåêòðîííûé ïî÷òî-
âûé ÿùèê çíàåò, ÷òî òàêîå ñïàì. Íà-
äîåäëèâàÿ ðàññûëêà ðåêëàìû è «ïè-
ñåì ñ÷àñòüÿ» ìîãóò äîâåñòè êîãî óãîä-
íî äî áåëîãî êàëåíèÿ. Óâû, íî ñ êàæ-
äûì ãîäîì äåëà èäóò âñå õóæå, è ïî
óâåðåíèÿì Surf Control (http://www. surf-

control.com/ news/newsitem.aspx?id=543)
2002 ãîä ñòàë ïîèñòèíå çîëîòûì äëÿ
ñïàìà. «Èíôîðìàöèîííûé ìóñîð» ñî-
ñòàâëÿë äî 40% îò âñåõ îòïðàâëÿå-
ìûõ ïî Ñåòè ïèñåì, à ïîòåðè ðàáî÷å-
ãî âðåìåíè îöåíåíû â 9 ìèëëèàðäîâ
äîëëàðîâ.
Êîìïàíèÿ Surf Control, çàíèìàþùàÿñÿ
ðàçðàáîòêîé ôèëüòðîâ äëÿ ñïàìà,
ñîñòàâèëà õèò-ïàðàä ñàìûõ íàäîåâ-
øèõ ïèñåì 2002 ãîäà. Ïåðâûå ìåñòà
çàíÿëè ïîñëàíèÿ ñ ïàðîëÿìè XXX-ñàé-

òîâ, ðåêëàìîé «Âèàãðû», ôèíàíñîâûõ
ïèðàìèä è ïîðíîãðàôèåé. Ìåíåå ìàñ-
ñîâûìè îêàçàëèñü ðàññûëêè î êðåäèò-
êàõ, îíëàéíîâûõ êàçèíî, êëóáàõ çíà-
êîìñòâ è ðåêëàìà DVD.
Ïî ñîáñòâåííûì íàáëþäåíèÿì îòìå-
òèì, ÷òî 2002-îé ñòàë ãîäîì óñèëåíèÿ
öèðêóëÿöèè â Ðóíåòå «ïèñåì ñ÷àñòüÿ».
È âîò � ñàìîå óæàñíîå. Surf Control ïî-
ëàãàåò, ÷òî â 2003-åì äîëÿ ñïàìà âû-
ðàñòåò åùå â íåñêîëüêî ðàç!..

ÄÅÍÜ ÁÅÑÏËÀÒÍÎÃÎ 
ÄÀÓÍËÎÀÄÀ

Áîðüáà ñ ìóçûêàëüíûìè ïèðàòàìè
âñòóïàåò â íîâóþ ôàçó. Ïîñëå óñ-
ïåøíî ïðîâåäåííîãî ïåðâîãî Äíÿ
áåñïëàòíîãî äàóíëîàäà (2002 ãîä)
îáúÿâëåí âòîðîé Äåíü áåñïëàòíîãî
äàóíëîàäà (Digital Download Day
Europe). Î÷åðåäíàÿ ðàçäà÷à õàëÿâû

ÈÍÒÅÐÍÅÒ:
ÏÎËÜÇÀ È ÄÎÂÅÐÈÅ
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Áåðåì íà ñåáÿ ñìåëîñòü ðåêî-
ìåíäîâàòü ÷èòàòåëÿì ïÿòü çëûõ
ôëýø-èãðóøåê. Èç òåõ, ÷òî
ïîëüçîâàëèñü ïîïóëÿðíîñòüþ â
ðåäàêöèè «Ñòðàíû Èãð» â ÿíâà-
ðå.
Windows RG (http://www.dean-
liou.com/WinRG/WinRG.htm)
Ñèìóëÿòîð íîâåéøåé îïåðàöè-
îííîé ñèñòåìû îò «Ìàéêðîñîô-
òà». Êàê âñå çíàêîìî! Èç ñìîò-
ðåâøèõ èãðó ïîëîâèíà ëåæàëà
íà ïîëó îò õîõîòà, à äðóãàÿ ïî-
ëîâèíà ÷åñòíî ïûòàëàñü... çà-
ñòàâèòü ñèñòåìó ðàáîòàòü! Ýòî
áûëî åùå ñìåøíåå...

Pinkslip Panic
(http://www.fuckedcompany.co
m/pink/)
Èãðóøêà äëÿ ïðîãîðåâøåãî íà-
÷àëüíèêà. Ïîä÷èíåííûå ïðîíþ-
õàëè ïðî ñåêðåòíûé ôîíä è
÷òîáû èíôîðìàöèÿ íå ïðîñî÷è-
ëàñü â ïðåññó, íåîáõîäèìî èõ
óñòðàíèòü. Íå óáèòü, êîíå÷íî
æå, à ïðîñòî óìåíüøèòü � îðó-
æèåì, ðàçðàáîòàííûì â ñåê-
ðåòíîì òåõíè÷åñêîì îòäåëå.
Âíèìàíèå! Ñëåäèòå çà áàëàí-
ñîì «ðîçîâûõ ñëèïîâ» � ïàëèòü
áåçîñòàíîâî÷íî è íåïðèöåëüíî
íå ñòîèò...

Minicar Jump
(http://www.oy88.com/bak/gam
e/list.asp?id=16)
Ðàçîãíàòü è ïðèçåìëèòü áåç
âçðûâà «Ïîðø» èëè «Ôåððàðè»
ñîâñåì íå ïðîñòî. Îñîáåííî
åñëè íà ïóòè òðàìïëèí. Íî óâ-
ëåêàòåëüíî!
«Óáåé Äåöëà»
(http://omen.ru/GAMES/ONLINE
/killdecl/maingame.htm)
Åñëè ôàíàòû ëþáÿò � ýòî ïëîõî.
Åñëè íåíàâèäÿò � ýòî, îêàçûâà-
åòñÿ, åùå õóæå. Òîãäà îíè äåëà-
þò çëîáíûå, êðîâîæàäíûå è òó-
ïûå èãðû, â êîòîðûå èãðàåøü ñ

áîëüøîé íåîõîòîé. Íî èãðàåøü,
èãðàåøü, èãðàåøü... Ãëàâíàÿ
ôèøêà øóòåðà � íàñòðàèâàåìûé
óðîâåíü ñëîæíîñòè è îöåíêà
ìåòêîñòè èãðîêà. Òðåíèðóéòåñü!
«Ãîëîâîëîìêè»
(http://www.northernimages.co
m/gallery/loons/)
Äëÿ ëþáèòåëåé ñïîêîéíîãî è
âäóì÷èâîãî ðàññëàáëåíèÿ. 14
ìîçàèê, êîòîðûå íàäî ñëî-
æèòü èç êóñî÷êîâ. Ïðèâîäÿòñÿ
ãîòîâûå êàðòèíêè � êðàñèâûå
âèäû îçåð ÑØÀ. Èõ, êñòàòè,
ìîæíî óñòàíîâèòü è êàê îáîè
äëÿ Ðàáî÷åãî ñòîëà Windows.

ÔÔËËÝÝØØ-ÈÈÃÃÐÐÛÛ.. ÍÍÀÀØØ ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ

ÐÐååööååïïòòûû ííååññêêîîëëüüêêèèõõ ññîîððòòîîââ ïïèèââàà,,
ððååêêîîììååííääààööèèèè ïïîî ïïîîääêêëëþþ÷÷ååííèèþþ
êêîîììïïüüþþòòååððàà èè ííààññòòððîîééêêåå ïïððîî-
ããððààìììì ììîîææííîî ííààééòòèè ííàà ññààééòòåå
ÌÌ..ÔÔååÿÿ,, ââààððÿÿùùååããîî ïïèèââîî ââ ññòòèèððààëëüü-
ííîîéé ììààøøèèííåå..
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íàçíà÷åíà íà 21 ìàðòà
(http://www.digitaldownloadday.com).
Â ýòîò äåíü ëþáîé æèòåëü

Ôðàíöèè, Èñïàíèè, Ãåðìàíèè,
Èòàëèè, Âåëèêîáðèòàíèè è Íè-
äåðëàíäîâ ñìîæåò ñêà÷àòü èç
Èíòåðíåòà ìóçûêàëüíûå òðåêè
íà îáùóþ ñóììó 5 åâðî èëè 5
ôóíòîâ ñòåðëèíãîâ.
Òàêèå æå óñëîâèÿ áûëè â ïðî-
øëûé ðàç. Òîãäà íà ñàéòû çâó-
êîçàïèñûâàþùèõ êîìïàíèé,
ïîääåðæèâàþùèõ àêöèþ, çàõî-
äèëî ïî 15 òûñÿ÷ ïîëüçîâàòåëåé
â ÷àñ, à íà óêàçàííóþ ñóììó

óäàâàëîñü ñêà÷àòü 500 «ïîòî-
êîâûõ» ïåñåí, 50 MP3-êîìïîçè-
öèé èëè «ïðîæå÷ü» 5 àóäèîäèñ-
êîâ. Âñåãî äëÿ ñêà÷êè äîñòóïíî
áîëåå 150.000 òðåêîâ. Ïîíÿò-
íî, ÷òî íàñ õîòÿò ïðèó÷èòü, ÷òî
ìóçûêà ñòîèò äåíåã, à áåñïëàò-
íî ñêà÷èâàòü åå ìîæíî òîëüêî
ïàðó ðàç â ãîä. Íî ïîêà Ðîññèÿ
ê àêöèè íå äîïóùåíà � ýòî ïðà-
âèëî íà íàñ, íàâåðíîå, íå ðàñ-
ïðîñòðàíÿåòñÿ?..

Êëèåíòû ýëåêòðîííûõ ìàãàçèíîâ � ëþäè
â ïèæàìàõ! 40% ïîêóïîê â ýëåêòðîííûõ
ìàãàçèíàõ ïðîèñõîäÿò â ïåðèîä ñ 10 ÷à-
ñîâ âå÷åðà äî 10 ÷àñîâ óòðà.

Áîëüøå âñåãî âðåìåíè çà êëàâèàòó-
ðîé ïðîâîäÿò ëþäè ìëàäøå 40 ëåò
(îêîëî 10 ÷àñîâ â íåäåëþ ïðîòèâ 7
÷àñîâ, ïðîâîäèìûõ çà ýòèì çàíÿòè-
åì ñðåäíèì ïîëüçîâàòåëåì Èíòåð-
íåòà). Ïîëüçîâàòåëè ñòàðøåãî âîç-
ðàñòà èñïîëüçóþò Èíòåðíåò ïðåèìó-
ùåñòâåííî äëÿ ðàáîòû ñ ëè÷íûìè
ôèíàíñàìè è èãð.

40% ïîäêëþ÷åííûõ ê Ñåòè ïîëüçîâàòå-
ëåé îäíîâðåìåííî ñìîòðÿò íà ìîíèòîð
ÏÊ è íà ýêðàí òåëåâèçîðà.

Îñòàíêèíñêàÿ áàøíÿ â 4 ðàçà òÿæåëåå
Ïèçàíñêîé.
Ðàçìàõ êðûëà Áîèíãà-747 áîëüøå, ÷åì
ðàññòîÿíèå, ïðåîäîëåííîå áðàòüÿìè
Ðàéò â òå÷åíèå èõ ïåðâîãî ïîëåòà.

Ó èçðàèëüñêîãî öàðÿ Ñîëîìîíà áûëî îêîëî
700 æåí è åùå íåñêîëüêî òûñÿ÷ ëþáîâíèö.

Êàæäîìó ïîñåòèòåëþ ìóçåÿ â ãîðîäå
Âóïïåðòýéëå (ÑØÀ) äàþò îòêðûòêó ñ
ïðîñüáîé îòîñëàòü åå îáðàòíî èç åãî
ðîäíîãî ãîðîäà. Ýòè îòêðûòêè âñå îäè-
íàêîâû è ñîñòàâëÿþò êàê ðàç ýêñïîçè-
öèþ ýòîãî ìóçåÿ.

ROL (http://www.rol.ru), «Ñòðóæêà»
(http://www.uic.nnov.ru/~zni/). 

ÈÈÍÍÒÒÅÅÐÐÍÍÅÅÒÒ ÇÇÍÍÀÀÅÅÒÒ,, ××ÒÒÎÎ......

Ê
àçàëîñü áû, íàéòè áåñ-
ïëàòíûå ðàçâëå÷åíèÿ �
çàäà÷à äëÿ ïåðâîêëàññíè-

êà. Îáðàòèñü ê ïîïóëÿðíîìó ïîèñ-
êîâèêó è ÷åðåç ïàðó ìèíóò íà÷è-
íàé èãðàòü, èãðàòü, èãðàòü... Íî
òàê ëè ýòî?
À äàâàéòå ïîïðîáóåì! Èòàê, íà-
áðàëè «+free +game?», íàæàëè
êíîïî÷êó Search è... óòîíóëè â
áåçäîííîì ìîðå áåñïëàòíûõ ðå-
ñóðñîâ. Íè÷åãî ñåáå, âîò óæ ïî-
èãðàåì! Âîò òîëüêî... òêíåøüñÿ
òóäà-ñþäà, âñå íå òî � ñêó÷íî,
ïðèìèòèâíî, ñëèøêîì äîëãàÿ
çàãðóçêà èëè äåìî-âåðñèþ ïîä-
ñîâûâàþò âìåñòî ïîëíîìåðíîãî
ïðîäóêòà... Ê òîìó æå ìíîãèå
ïîèñêîâèêè ïðîñòî-íàïðîñòî
ìóõëþþò è ñòàðàþòñÿ ïåðâûì
äåëîì ïîäñóíóòü ïîëüçîâàòåëþ
ñîáñòâåííûå èãðîâûå ðàçäåëû �
îáû÷íî äàëåêî íå ëó÷øèå â Ñå-
òè. Òàê, íàïðèìåð, ïîñòóïàåò
Yahoo...

Âûõîäèò � ïðåæäå ÷åì äîéòè äî èã-
ðû ãåéìåðó ïðåäñòîèò íåìàëî ïî-
òðóäèòüñÿ: ðàçîáðàòüñÿ â ðåçóëü-
òàòàõ ïîèñêà, ïåðåëîïàòèâ íè ìíî-
ãî íè ìàëî, à ñîòíè è ñîòíè ññû-
ëîê? Åñëè íà êàæäóþ ïîòðàòèòü ïî
ìèíóòå, òî... â îáùåì, íà èãðó âðå-
ìåíè óæå íå îñòàíåòñÿ! Êàê áûòü?
Âîò ïàðà ñîâåòîâ.
Âî-ïåðâûõ, ðåãóëÿðíî ÷èòàéòå
îáçîðû, ïîäîáíûå ýòîìó: äëÿ èõ
íàïèñàíèÿ àâòîðû ïðîâîäÿò â Èí-
òåðíåòå íåìàëî ÷àñîâ, âûèñêè-
âàÿ èíòåðåñíûå è ïî áîëüøåé ÷à-
ñòè áåñïëàòíûå ìåñòà ñåòåâûõ
ðàçâëå÷åíèé, ýêîíîìÿ âðåìÿ è
äåíüãè ÷èòàòåëåé!
À âî-âòîðûõ, è ñàìè íå ðîáåéòå.
Íà âêóñ è öâåò òîâàðèùåé íåò,
ìíåíèå ýêñïåðòîâ îòíþäü íå èñ-

òèíà â ïîñëåäíåé èíñòàíöèè, òàê
÷òî áðîäèòå ïî Ñåòè, èùèòå, ïðî-
áóéòå, � è âîçäàñòñÿ âàì!
À äëÿ ÿñíîãî ïîíèìàíèÿ, ãäå èñ-
êàòü è ÷òî òàêîå «áåñïëàòíûå èã-
ðû», ñèñòåìàòèçèðóåì è «ðàñøè-
ôðóåì» ñåòåâûå ðåñóðñû, ïîïà-
äàþùèå â êàòåãîðèþ free games.

ÒÈÏÛ È ÏÎÄÒÈÏÛ
FREE GAMES

Ýìóëÿòîðû (Emulators) � ïðîãðàì-
ìû, ïîçâîëÿþùèå çàïóñêàòü íà
êîìïüþòåðå èãðû äëÿ ïðèñòàâîê,
ïîðòàòèâíûõ ñèñòåì, àâòîìàòîâ
(òèïà SNES, PS one, Mega Drive,
Neo Geo) èëè äðóãèõ êîìïüþòåð-
íûõ ïëàòôîðì (Commodore 64,
Macintosh èëè îáîæàåìîãî â Ðîñ-
ñèè ZX Spectrum).

DOLSER@GAMELAND.RUÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ

Áåñïëàòíûå èèãðû... FFree ggames... ÝÝòèìè êêëþ÷åâûìè ññëîâà-
ìè ÷÷àñòåíüêî ««êîðìèò» ïïîèñêîâûå ììàøèíû ããåéìåð. ÀÀáñî-
ëþòíî ââåðíûé ïïîäõîä! ÌÌû óóæå ííàñêðåáëè ííà ïïîäêëþ÷åíèå,
ëèøíèìè ääåíüãè ííèêîãäà ííå ááûâàþò èè ïïîòîìó ííåìíîãî ññý-
êîíîìèòü �� ýýòî, êêàê ããîâîðèòñÿ, ââ ññàìûé ððàç.

ÂÑÏÎÌÍÈÒÜ ÂÑÅ!
ÒÂÎÉ ÃÈÄ ÏÎ ÁÅÑÏËÀÒÍÛÌ ÈÃÐÀÌ
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Óñëîâíî áåñïëàòíûå èãðû (Share-
ware) � èãðû, ñîäåðæàùèå ðàçëè÷íûå
îãðàíè÷åíèÿ � ïî ñðîêàì èñïîëüçîâà-
íèÿ èëè ïî äîñòóïíûì èãðîêó ôóíêöè-
ÿì. Âñå îãðàíè÷åíèÿ ñíèìàþòñÿ ïîñëå
ðåãèñòðàöèè ïðîäóêòà ó ðàçðàáîò÷è-
êà (â 90% ñëó÷àåâ � íå áåñïëàòíî...)
Äåìî-âåðñèè (Demo) � òàê æå, êàê è
Shareware, ñîäåðæàò òîëüêî ÷àñòü
èãðû èëè îãðàíè÷åíû ïî ôóíêöèÿì.
Íî, â îòëè÷èå îò óñëîâíî-áåñïëàò-
íûõ ïðîäóêòîâ, íèêàêèì ëåãàëüíûì
îáðàçîì â ïîëíîöåííûé ïðîäóêò íå
ïðåâðàùàþòñÿ. Äàæå çà äåíüãè.
Ãëàâíàÿ öåëü äåìî-âåðñèè � ïîä-
òîëêíóòü ãåéìåðà ê ïîêóïêå ïîëíîé
âåðñèè èãðû.
Ñâîáîäíî ðàñïðîñòðàíÿåìûå ïðîäóê-
òû (Freeware) � íèêîèì îáðàçîì íå îã-
ðàíè÷åííûå èãðû � íè ïî ôóíêöèÿì, íè
ïî ñðîêàì. Ýòî ïîëíûå âåðñèè äëÿ ÁÅÑ-
ÏËÀÒÍÎÃÎ è ÑÂÎÁÎÄÍÎÃÎ ðàñïðî-
ñòðàíåíèÿ! Èäåàëüíûé âàðèàíò. Èíîãäà
íåêîòîðûå êîìïàíèè ïåðåâîäÿò ñòàðûå
õèòû èç êàòåãîðèè ïëàòíûõ ïðîäóêòîâ
âî freeware ñ òåì, ÷òîáû ïîâûñèòü ïîïó-
ëÿðíîñòü ïðîäîëæåíèé (ñëåäóþùèõ ñå-
ðèé). Òàê, íàïðèìåð, id ïîñòóïàëà ñ
DOOM�îì, à Sierra ñ Betrayal at
Krondor... Åùå îäíà èíòåðåñíàÿ îñî-
áåííîñòü áåñïëàòíûõ èãð � îáèëèå ïðî-
äóêòîâ íåçàâèñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ.
Èãðû áåç ïîääåðæêè (Abandonware) �
ñòàðûå èãðû (îáû÷íî áîëåå ÷åì 4-õ
ëåòíåãî âîçðàñòà), êîòîðûå óæå íå
ïðîäàþòñÿ è íå ïîääåðæèâàþòñÿ ðàç-
ðàáîò÷èêàìè â ñèëó òåõ èëè èíûõ ïðè-
÷èí (íàïðèìåð, ðàçðàáîò÷èê îáàíêðî-
òèëñÿ, à ïðàâà íà èãðó òàê íèêòî è íå
ïðèîáðåë). Âîò òàêèå áàñòàðäû è ïðî-
æèâàþò â êàòåãîðèè «îòêàçíîå ÏÎ».
Èíîãäà ýòî ñëèøêîì íåîáû÷íûå, íå-
âàæíî ðåàëèçîâàííûå èëè ñëîæíûå
ïðîäóêòû, ëåæàùèå â ñòîðîíå îò èãðî-
âîãî ìýéíñòðèìà. Íî ÷àùå � âåëèêèå
õèòû ïðîøëîãî! Ðàñïðîñòðàíåíèå
Abandonware � äåëî ïîëóëåãàëüíîå, íî
ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè âëàäåëüöû àâ-
òîðñêèõ ïðàâ î÷åâèäíûì îáðàçîì íå
ðàçðåøèëè ýòî äåëàòü.
Òåêñòîâûå ïðèêëþ÷åíèÿ (Text Adven-
tures) � ñîâñåì ñòàðûé ñòèëü � ýòî
ïåðâûå êîìïüþòåðíûå èãðû, îíè âî-
âñå íå òðåáîâàëè ãðàôèêè, îáõîäè-
ëèñü ïðîñòûì òåêñòîì, à èãðîâîé
ïðîöåññ ïðîòåêàë â ñòèëå «âîïðîñ-
îòâåò». Êàê íè óäèâèòåëüíî, òàêèõ
ïðîäóêòîâ (è ïðîöâåòàþùèõ êîììåð-
÷åñêèõ, íàïðèìåð, Dragon Realms) â
Ñåòè íàâàëîì. Ïðîôèëüíûå ñàéòû,
ñêàæåì, ñåðèè Mudconnector
(http://www.mudconnector. com,

http://www.mudconnector.ru), èìåþò ñå-

ãîäíÿ áàçó äàííûõ íà áîëåå ÷åì 1900
òåêñòîâûõ îíëàéíîâûõ èãð. Áîëüøèí-
ñòâî èç íèõ � àíãëîÿçû÷íûå (ðóññêèõ
íå áîëåå äâóõ äåñòêîâ). Ïîíÿòíî,
÷òî è ïî ðàçìåðó ýòè èãðû íåâåëèêè,
è ðàáîòàþò íà ëþáîé ìàøèíå ñ âûõî-
äîì â Èíòåðíåò.
Qbasic � Èãðû, íàïèñàííûå íà ñïåöè-
àëüíîì ÿçûêå, îáû÷íî ìàëåíüêèå,
êîìïàêòíûå, íî áûâàþò è ãèãàíòû ïîä
1 MB. ×àùå âñåãî ýòî îïûòû ïðî-
ãðàììèñòîâ-ëþáèòåëåé. Òðåáóþò äëÿ
ðàáîòû èíòåðïðåòàòîðà Qbasic�à.
Îíëàéíîâûå èãðû (Online games) � âñå
òå ïðîäóêòû, êîòîðûå èñêëþ÷èòåëüíî
èëè â çíà÷èòåëüíîé ÷àñòè «èãðàþòñÿ»
â Ñåòè. Ýòî îñîáîå ÏÎ â êàòåãîðèè
áåñïëàòíûõ èãð. Ñëåäóåò ðàçëè÷àòü
äâà ïðèíöèïèàëüíî ðàçíûõ âèäà îí-
ëàéíîâûõ èãð:
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå èãðû ñ ñîáñò-
âåííûì äâèæêîì (Multiplayer games) �
â íèõ ñîïåðíè÷àþò ðåàëüíûå ëþäè, ÷à-
ùå âñåãî òðåáóåòñÿ èçðÿäíàÿ çàãðóç-
êà, èíñòàëëÿöèÿ êëèåíòà è òîìó ïîäîá-

íîå. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, Multi player
games � ñàìûå âûñîêî-àäðåíàëèíî-
âûå è àçàðòíûå.
Èãðû, èñïîëüçóþùèå ïåðåäîâûå èí-
òåðíåò-òåõíîëîãèè (Java, Shockwave,
Flash). Îíè íå òðåáóþò êðóïíûõ çàãðó-
çîê è ìîãóò çàïóñêàòüñÿ ïðÿìî èç
áðàóçåðà. ×àùå âñåãî îïïîíåíòîì òóò
áóäåò êîìïüþòåð, íî íå âñåãäà...
WebTV � ïðîäóêòû, êîòîðûå ÿâëÿþòñÿ
«WebTV ñîâìåñòèìûìè» (WebTV � îñî-
áàÿ ïðèñòàâêà, íûíå óæå îáàíêðîòèâ-
øàÿñÿ). Íå âîëíóéòåñü, ïîèãðàòü â íèõ
ìîãóò íå òîëüêî âëàäåëüöû WebTV!
Âûõîäèò, áåñïëàòíîãî èãðîâîãî ÏÎ
â Ñåòè íå ïðîñòî ìíîãî, à ñëèøêîì
ìíîãî! Êîå î ÷åì ìû ðåãóëÿðíî ðàñ-
ñêàçûâàåì � î Flash/Shockwave, î
áåñïëàòíûõ ðîëåâûõ îíëàéíîâûõ
ïðîåêòàõ, à óæ î äåìî-âåðñèÿõ è âî-
âñå ãîâîðèòü íå ñòîèò, ñìîòðèòå

äèñê «Ñòðàíû Èãð» èëè ñîîòâåòñòâó-
þùèé ðàçäåë íàøåãî ñàéòà!
Ýìóëÿòîðû? Î, ýòî êëàññ! Îñîáûé,
çàìêíóòûé ìèð, ïîäåëåííûé íà îáëàñ-
òè ôàíàòèêàìè òîé èëè èíîé èãðîâîé
ïëàòôîðìû. Íåìíîãî êðèìèíàëüíûé �
â ïëàíå ðàñïðîñòðàíåíèÿ ïðèñòàâî÷-
íîãî BIOS�à è èãðîâûõ ROM�îâ, îçàáî-
÷åííûé âîïðîñàìè ñîâìåñòèìîñòè è
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, îí, íåñîìíåííî,
çàñëóæèâàåò âíèìàíèÿ...
À âîò îá îñòàëüíûõ ïîäâèäàõ áåñ-
ïëàòíûõ èãðóøåê ÷àñòåíüêî è íåçà-
ñëóæåííî çàáûâàþò, î íèõ ïîïîäðîá-
íåå!

FREEWARE/SHAREWARE
GAMES

Ýòîãî äîáðà â Ñåòè õâàòàåò. Ìíîãèå èç
èãð � îïûòû íà÷èíàþùèõ ðàçðàáîò÷èêîâ

èëè ðåêëàìíûå ïðîäóêòû. Âñå íå îáî-
çðåòü, à ïîòîìó ìû îòîáðàëè êîå-÷òî íà
ñâîé âêóñ. Ãåéìåð, ïîõîäèâ ïî ïðåäëî-
æåííûì ññûëêàì, ïîëó÷èò ïðåäñòàâëå-
íèå îá ýòîì òèïå èãðîâîãî ÏÎ, è äàëü-
íåéøèå ñàìîñòîÿòåëüíûå ðàñêîïêè Èí-
òåðíåòà áóäåò âåñòè ñî çíàíèåì äåëà.
Îêîëî 40 èãð (ïîëíûå âåðñèè!..) æäóò
íàñ ñîâåðøåííî áåñïëàòíî íà
NetProsWeb.com (http://www.netpros

web.com/pcgames.htm). Õâàòàåò òóò, êî-
íå÷íî æå, çàáàâ òèïà Color Lines è
áðèäæà, íî åñòü è ñòîÿùèå èãðóøêè.
Íàïðèìåð, òàêèå:
Deep Space Intruder (http://www.net-

prosweb.com/pcg_011.htm, 1.3 MB)
Íåïëîõîé ïñåâäîîáúåìíûé øóòåð ñ
ïðèëè÷íîé ãðàôèêîé è çâóêîì. Êîñ-
ìîñ, àñòåðîèäû, áîíóñû è òîìó ïîäîá-
íîå. Î÷åíü ïîõîæ íà ïåðâûé óðîâåíü
ïåðâîé Creature Shock (òàì, ãäå ëåòèì
ê ïëàíåòå).
WinSoko (http://www.netprosweb.com/

pcg_032.htm, 236 KB). Çàáàâíàÿ âåð-
ñèÿ ñîêîáàíà � èãðû, ãäå òðåáóåòñÿ
ïðîÿâëÿòü è ëîâêîñòü, è îòìåííóþ
ñìåêàëêó. Íåáîëüøîé ðàçìåð ôàéëà
îòíþäü íå ïðåïÿòñòâèå äëÿ âåñåëüÿ �
â WinSoko åñòü 378 êîìíàò. Ãðàôèêà,
ïðèçíàåì, íå ñàìàÿ ëó÷øàÿ, à âîò
ìîçãè ðàçìèíàþòñÿ ïî ïîëíîé ïðî-
ãðàììå.
Solo (http://www.netprosweb.com/ down-

load/pcgames/solotair.zi p, 653 KB). 70
êàðòî÷íûõ èãð, à òàêæå âîçìîæíîñòü
ñîçäàòü ñîáñòâåííûé âàðèàíò êàðòî÷-
íîé çàáàâû äëÿ îäèíî÷íîãî ðåæèìà.
Ïðîñòî íàõîäêà äëÿ îôèñà!
Ìíîãèå áåñïëàòíûå èãðóøêè íàïèñà-
íû «ïî ìîòèâàì» ëþáèìûõ êîììåð÷åñ-

êèõ ïðîåêòîâ è àäðåñóþòñÿ ïîêëîííè-

êàì ñîîòâåòñòâóþùèõ õèòîâ.
Ôàíàòàì Final Fantasy ðåêîìåíäóåòñÿ
End of the Earth 2 (http://www.students.

stedwards.edu/~kcondel/ENDS.ZIP, 1.77
MB). Ãðàôèêà � íå ñàìàÿ ñèëüíàÿ ñòî-
ðîíà EotE2, à âîò èãðîâîé ïðîöåññ íå-
ïëîõ è íàïîìèíàåò îðèãèíàë.
Ñòðàòåãàì, ïîìåøàííûì íà Age of
Empires, ñòîèò çàãëÿíóòü íà http://

www.runesword.com/rs1.html. Äîâîëüíî îáú-
åìèñòûé ôàéë (17.7 MB) òàèò ïîëíóþ
âåðñèþ ïîøàãîâîé (!) ñòðàòåãèè Runes
World, âûïîëíåííîé â ñòèëå ìàéêðîñîô-
òîâñêîãî õèòà. Ïåðâàÿ ÷àñòü èãðû áåñ-
ïëàòíàÿ, íî ïðîåêò ðàçâèâàåòñÿ, è ñåãî-
äíÿ íà ïîâåñòêå äíÿ � Runes World 3, è
ýòî óæå êîììåð÷åñêèé âàðèàíò.
Santa Slayer (http://ftp.pcworld.com/

pub/new/fun_and_games/action/s_slayer.zi p,
1.5 MB) � äëÿ æåëàþùèõ â ïîëíîì 3D
ïîñòðåëÿòü ñàíòà-êëàóñîâ è ýëüôîâ â
ñòèëå ïåðâîãî Quake. Õì, à ïî÷åìó áû
è íåò? Âû è ñàìè � Ñàíòà-Êëàóñ, òàê
÷òî âñå ïî-÷åñòíîìó. Êñòàòè, íà âûáîð
ëþáûå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå ðåæè-
ìû, âêëþ÷àÿ ìóëüòèïëåéåð ÷åðåç èãðî-
âîé ñåðâèñ I-Games (http://www.i-

games.com)!
Radix: Beyond the Void îò Epic Games íû-
íå ñòàë áåñïëàòíûì. Ïîëíàÿ âåðñèÿ «âå-
ñèò» ÷óòü áîëüøå ÷åòûðåõ ìåãàáàéò
(http://doomgate.gamers.org/pub/3daction/radi

x/releases/radsw20.zip). Ê íåé ïîëàãàåòñÿ
ñïåöèàëüíûé ïàò÷ ðåãèñòðàöèè �
http://ftp.cdrom.com/pub/gamespatches/pc-

patches/general-patches/radr20p.zip. Âûãëÿ-
äèò ñåé action, êîãäà-òî áëèñòàâøèé ïîä
DOS, ñîâñåì íåäóðíî, à óæ gameplay �
ôàíòàñòèêà (îêîëî 30 êàðò ïëþñ ñåòå-
âàÿ èãðà). Çàïóñêàåòñÿ ïîä ëþáîé
âåðñèåé Windows.
Íåêîòîðûå âåùè ñî âðåìåíåì ñòàíî-
âÿòñÿ òîëüêî ëó÷øå. Ëåãåíäàðíûé
DOOM íå óìèðàåò! Ñòàðè÷êè âñïîì-
íÿò áóéíóþ ìîëîäîñòü, à ìîëîäîå ïî-
êîëåíèå óæàñíåòñÿ ÷óäîâèùíîìó âè-
äó àíòèêâàðíûõ õèòîâ. Îòêîïàòü
DOOM, ñëåãêà ïðèñïîñîáëåííûé ïîä
Windows è ñòàâøèé freeware, ìîæíî
íà http://ftp.pcworld.com/pub/new/fun_and_

games/action/doom95.zi p...
À òåïåðü çàáóäåì, ÷òî åñòü íà ñâåòå
Windows, è âñïîìíèì èãðû ñàìîé
äðåâíåé ýïîõè.

ABANDONWARE
ÂÍÈÌÀÍÈÅ: èãðû, îïèñûâàåìûå â ýòîì
ðàçäåëå, íå àäàïòèðîâàíû ê ñîâðåìåí-

««ÏÏððèèííöö ÏÏååððññèèèè»» ââññòòððåå÷÷ààëëññÿÿ ííàà
ââññååõõ ïïëëààòòôôîîððììààõõ �� îîòò ÐÐÑÑ ääîî ññàà-
ììîîääååëëüüííûûõõ ZZXX SSppeeccttrruumm��îîââ.. ÎÎíí èè
ññååããîîääííÿÿ ââïïîîëëííåå èèããððààááååëëååíí..

ÏÏîî÷÷òòèè 22000000 òòååêêññòòîîââûûõõ èèããðð èè ááîî-
ëëåååå 5500 òòûûññÿÿ÷÷ ààááîîííååííòòîîââ.. MMUUDD��ûû,,
ññòòààððååééøøèèåå èèããððûû ÈÈííòòååððííååòòàà,, ïïððÿÿ-
ììîî-òòààêêèè ïïððîîööââååòòààþþòò ââ ííààøøèè ääííèè..

RRaaddiixx:: ëëààççååððííûûåå ïïóóøøêêèè,, ççîîììááèè,,
ëëààááèèððèèííòòûû èè ññââîîááîîääííûûéé ïïîîëëååòò.. ÈÈ
ïïîîää DDOOSS èèããððààëëîîññüü ííååïïëëîîõõîî!!....

ÈÈççââððààùùååííííààÿÿ ôôààííòòààççèèÿÿ ííååççààââèè-
ññèèììûûõõ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ �� óóááèèòòüü
ÑÑààííòòàà-ÊÊëëààóóññàà ââ ññòòèèëëåå QQuuaakkee!!

GGooooggllee ââûûääààååòò ííàà-ããîîððàà îîêêîîëëîî 77
ììèèëëëëèèîîííîîââ ññññûûëëîîêê,, ññîîääååððææààùùèèõõ
ññëëîîââàà ««ffrreeee ggaammee((-ss))»» �� ññîîââññååìì ííåå
ïïððîîññòòîî ââûûááððààòòüü ÷÷òòîî-òòîî ïïîî ââêêóóññóó......
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íûì áûñòðûì êîìïüþòåðàì. Âîçìîæíî,
ïîòðåáóåòñÿ çàìåäëèòü êîìïüþòåð äëÿ
íîðìàëüíîé ðàáîòû íåêîòîðûõ
Abandonware-ïðîäóêòîâ. Óòèëèòó çà-
ìåäëåíèÿ, íàïðèìåð, MoSlo ìîæíî îòû-
ñêàòü òóò http://www.hpaa.com/moslo/v132/

moslo132.zip. Âñåãî 9 KB...
Prince of Persia (http://www.flashback-

aw.net/files/p/prince_of_persia.zi p). Ïåð-
ñèäñêèé ïðèíö õî÷åò æåíèòüñÿ íà
î÷àðîâàòåëüíîé ïðèíöåññå. Íî
çëîé ñóëòàí ñàì æàæäåò åå áëàãîñ-
êëîííîñòè è ïîòîìó òðåáóåò îò äå-
âóøêè ñîãëàñèÿ, èíà÷å åå æäåò
ñìåðòü ÷åðåç 1 ÷àñ. Èãðîê âûñòóïà-
åò â ðîëè þíîøè, ïðåîäîëåâàþùåãî
ìàññó ïðåïÿòñòâèé â ïîïûòêå îñâî-
áîäèòü çàëîæíèöó. Àðêàäíûé
ñêðîëëåð â ñî÷åòàíèè ñ ëèìèòîì
âðåìåíè ñäåëàë «Ïðèíöà Ïåðñèè»
ëó÷øåé èãðîé 1989-ãî è íåñêîëüêèõ
ïîñëåäóþùèõ ëåò. Îöåíèòå ãðàôè-
êó � åå õâàëèëè â òå ãîäû, äà è ñåé-
÷àñ îíà íå òàê óæ ïëîõà. À ðàçìåð
èãðû � âñåãî 345 KB...
Mortal Kombat (http://www.flashback-

aw.net/files/m/mortal_kombat_1.zi p, 
Acclaim, 1993-èé ãîä, ÷óòü áîëüøå
òðåõ ìåãàáàéò. Ëó÷øèé ôàéòèíã âî
âñåé ñâîåé êðàñå. Ðîäîíà÷àëüíèê âå-
ëèêîé ñåðèè. Íóæíû åùå êàêèå-òî
êîììåíòàðèè?..
Ultima IV : Quest of the Avatar (http://

www.flashback-aw.net/files/u/ ultima_iv.zi p,
332 KB)
Äà-äà, íå ïàäàéòå â îáìîðîê � åñòü â
Ñåòè ìåñòà, ãäå õðàíÿòñÿ òàêèå øå-
äåâðû. Ëó÷øàÿ (íà ìîé âçãëÿä) ÷àñòü
ñåðèàëà � Àâàòàð â ïîèñêàõ Êîäåêñà
äîáðà. Êñòàòè, çäåñü æå íàéäóòñÿ è
êîå-êàêèå äðóãèå «Óëüòèìû».
Êàêèå æå åùå èãðû êàòåãîðèè
Abandonware ìîæíî íàéòè â Ñåòè?
Äà ïðàêòè÷åñêè ëþáûå, âûøåäøèå ñ

êîíöà 80-õ ïî 2000-ûé ãîä. Êîíå÷íî,
÷åì áëèæå äàòà âûõîäà èãðû ê ñåãî-
äíÿøíåìó äíþ, òåì íèæå âåðîÿò-
íîñòü, ÷òî ïðîäóêò ïðåäëàãàåòñÿ íà
ëåãàëüíûõ îñíîâàíèÿõ. Áóäåì ñ÷è-
òàòü, ÷òî ÷èòàòåëü ïðåäóïðåæäåí î
âîçìîæíîì íàðóøåíèè àâòîðñêèõ
ïðàâ è äëÿ óäîâëåòâîðåíèÿ çàêîííîãî
ëþáîïûòñòâà îãðàíè÷èìñÿ ñàìûìè
ñòàðûìè èãðàìè. Íàéäèòå è ïîïðîáóé-
òå Wolfenstein 3D, Bard�s Tale (õèòî-
âåéøàÿ RPG, â ñâîå âðåìÿ, êîíå÷-
íî...) èëè Master of Orion. Ïîèñêè ñòî-
èò íà÷àòü ñ êîëëåêöèè ññûëîê íà
http://www.icwhen.com/eye_site/awin2000.h

tml. Ñàìàÿ áîëüøàÿ çàãðóçêà � ýòî
5.2 MB, à ìíîãîå óëîæèòñÿ è â 1-3 MB.
Âîò áûëè èãðû-òî!
Êñòàòè, ïîìèìî èãð, â êàòåãîðèè
«áðîøåííîãî ÏÎ» îòûùóòñÿ è ñòàðûå
îïåðàöèîííûå ñèñòåìû: îò Windows
1.01 (!!!) äî DOS 6.3. ×åì íå èãðóøêè?..

QBASIC?! 
ÝÒÎ ÑÀÌÎÄÅËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ!
ÂÍÈÌÀÍÈÅ: Ñêîðåå âñåãî, QB íà âà-
øåì æåñòêîì äèñêå íåò, è ÷òîáû èñ-
ïûòàòü íàïèñàííûå äëÿ íåãî ïðî-
ãðàììû, óñòàíîâèòå åãî âðó÷íóþ
(âïðî÷åì, íåêîòîðûå èãðû óæå âêëþ-
÷àþò â ñåáÿ èíòåðïðåòàòîðû Qbasic
âåðñèé 4.5 è 7.1). Íàéäèòå íà êîì-
ïàêò-äèñêå ñ Windows ïàïêó Other
èëè Tools, à â íåé � Oldmsdos. Ñêîïè-
ðóéòå Qbasic.exe (âåðñèÿ 1.1) è
Qbasic.hlp â ëþáóþ âíîâü ñîçäàííóþ
ïàïêó, íàïðèìåð, C:/Qbasic. Äëÿ
óäîáñòâà çàïóñêà ñîçäàéòå ïóíêò
äëÿ QB â ìåíþ «Ïóñê».
Ïîñêîëüêó èãðû íà QB � ëþáèòåëü-
ñêèå, òî, âîçìîæíî, âàì òîæå çàõî-
÷åòñÿ ïîïðîáîâàòü ñâîè ñèëû. Íåïëî-
õîé ðåñóðñ ïî QB åñòü íà
http://www.qbas.by.ru.
Çàïóñêàòü èãðó íà QB íå î÷åíü ïðî-
ñòî. Ðàçàðõèâèðóéòå ñêà÷åííûé àð-
õèâ â ïàïêó íà æåñòêîì äèñêå, ñêî-
ïèðóéòå â íåå è çàïóñòèòå èíòåð-
ïðåòàòîð (Qbasic.exe). Îòêðîéòå
ñòàðòîâûé ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì
*.bas (÷åðåç File/Open, äëÿ çàïóñêà
èãðû æìèòå êëàâèøó F5 èëè
Shift+F5) èëè, åñëè òàêîâîé ôàéë
èìååòñÿ â ïàïêå ñ èãðîé, êëèêàéòå
íà *.bat (âîçìîæíî, ïîòðåáóåòñÿ
ïðîïèñàòü ïðàâèëüíûé ïóòü ê èíòåð-
ïðåòàòîðó). Åñëè ñ íàñêîêà çàïóñ-
òèòü èãðóøêó íå óäàåòñÿ, ïîïðîáóé-
òå íàéòè åå ôàéëû Install èëè Setup,
çàãðóçèòå ïîñëåäíþþ âåðñèþ QB,
äîáàâüòå ñòðîêó òèïà «DEVICE=C:
\WINDOWS\EMM386.EXE 2000
RAM» â config.sys èëè íà êðàéíèé
ñëó÷àé ïî÷èòàéòå readme.txt...
Ïðèìåðîâ íåçàòåéëèâûõ, íî ïîðîé
óäà÷íûõ îïûòîâ ëþáèòåëüñêîãî ïðî-
ãðàììèðîâàíèÿ èãð íà QB ìîæíî íà-
ðûòü íà http://www.qbas.by.ru/igr.htm (50
ïðîåêòîâ) èëè íà http://qbc.narod.

ru/prog/ (20 ïðîåêòîâ).
Ïåðñîíàëüíî íàçîâåì ëèøü äâå èã-
ðóøêè:

LLeeggeennddss ooff LLiitthh �� îîääèèíí èèçç ííååììííîî-
ããèèõõ ììààññøøòòààááííûûõõ ððîîëëååââûûõõ ïïððîîååêê-
òòîîââ ííàà QQbbaassiicc��åå..

RRuunneess WWoorrlldd �� ââîîççììîîææííîî,, ââ ïïîîøøàà-
ããîîââîîìì ððååææèèììåå ïïððîîééòòèè èèããððóó òòèèïïàà AAggee
ooff EEmmppiirreess ááóóääååòò ëëååãã÷÷åå..
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Legend of Lith 2
( h t t p : / / q b c . n a r o d . r u /

strategy/lith2_10.zi p, 86 KB) � çà-
áàâíûé ðîëåâèê â ïîäçåìåëüÿõ â
ñòèëå Eye of Beholder (ïîâîðîòû
ïîä ïðÿìûì óãëîì, ñïðàéòîâûå
ïåðñîíàæè). Øåñòü âèäîâ ãåðîåâ
íà âûáîð, îòëè÷àþùèõñÿ ñïî-
ñîáíîñòÿìè ê ìàãèè, ñèëîé,
âíåøíèì âèäîì, ðàñîé è ïîëîì.
Öåëü äåéñòâà � âûïîëíèòü çàäà-
íèå êîðîëåâû, êîòîðóþ íàäî

åùå è îòûñêàòü...), ïðîëîæèâ
ïóòü ñêâîçü òîëïû ìîíñòðîâ,
ïðèìåíÿÿ îðóæèå è ìàãèþ. Çàïó-
ñêàåòñÿ bat-ôàéëîì.
Zielo (http://qbc.narod.ru/strategy/
zielq.zip, 51 KB) � ñâîåîáðàçíûé
RPG/action. Íå óäèâëÿéòåñü, ÷òî
íåò îðóæèÿ. Íà ïåðâîì óðîâíå
êàê ðàç è òðåáóåòñÿ îòûñêàòü
ìå÷, áåç êîòîðîãî ïåðñîíàæ ïðî-
ñòî áåççàùèòåí...
Åùå ïàðà ñëîâ î QB. Îáû÷íî ðàç-
ìåð èãðîâîé ïðîãðàììû íà íåì �
30-100 KB. Îäíàêî åñòü êàê óäè-
âèòåëüíûå ïðèìåðû óñïåøíûõ èãð
ïî 2-5 ÊB, òàê è ïî 300-600 KB ñ
ìóçûêîé, ïðèëè÷íîé àíèìàöèåé è
îáúåìíîé ãðàôèêîé. Èç ïîñëåä-
íèõ íà http://members.aol.com/jdwhite-
942/files.html íå ïðîïóñòèòå S.F.B.
2: Vector Warriors (532 KB, 3D-
ôàéòèíã) è Groov Buggies (831
KB, 3D-ãîíêè).

WEBTV? ÒÎÆÅ ÈÃÐÛ!
Óâû, òåëåâèçîð � íå êîìïüþòåð,
êàê íè ñîåäèíÿé åãî ñ Èíòåðíåòîì!
Áîëüøèíñòâî WebTV-èãð � ýòî
êëàññèêà (ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ
è íåò), øàðàäû, êðåñòîñëîâèöû,
òåêñòîâûå è ãðàôè÷åñêèå êâåñòû,
ïëîñêîñòíûå ñêðîëëåðû è àðêàäû.
Âñå ýòè «èãðû», ïîíÿòíîå äåëî,
ïðåêðàñíî âûïîëíÿþòñÿ è íà çàâà-
ëÿùåì PC, ÷òî ÿâëÿåòñÿ, íåñîì-
íåííî, áîëüøèì ïëþñîì WebTV, à
îñòàëüíîå... äåëî âêóñà.
Èç ðåñóðñîâ ïîðåêîìåíäóåì Wicked
good Games for WebTV
(http://www.wickedgoodgames.com/

wtvgames.shtml) � òóò èãðóøåê õâàòàåò!
Êàþñü, íå ñìîã ïðîñìîòðåòü áîëü-
øå äâóõ. Èç óâèäåííîãî óäèâèëî îä-
íî � ñóäÿ ïî èãðàì, ïîëüçîâàòåëè
WebTV, êàê è íåêîòîðûå èç êîìïüþ-
òåðùèêîâ, íåíàâèäÿò Áèëëà Ãåéò-
ñà. Ïî÷åìó, êàê âû ïîëàãàåòå?!

Â
ïðî÷åì, ïîêà ïðèõîäèòñÿ
íàáëþäàòü ëèøü çà ðîáêè-
ìè ïîïûòêàìè ñãðóïïèðî-

âàòü ôàíàòîâ âèäåîèãð âîêðóã êîí-
êðåòíûõ îáúåêòîâ ïîêëîíåíèÿ. Î
Final Fantasy óæå ñêàçàíî íåìàëî,
à âîò ïðîåêò Sonic Cult (http://sonic-
cult.org) âî ìíîãîì óíèêàëåí. Î íåì è
ïîãîâîðèì. Êàê ïðàâèëî, ôàíàò-
ñêèå ñàéòû ñîäåðæàò êëàññè÷åñ-
êèé äæåíòëüìåíñêèé íàáîð èç àð-
òà, ôàíôèêîâ, îáîåâ äëÿ äåñêòî-
ïà è ïðî÷åé ìèøóðû. Ñîçäàòåëü
Êóëüòà Ñîíèêà òâåðäî è ñ ïðèìå-
íåíèåì íåöåíçóðíîé ëåêñèêè çàÿâ-
ëÿåò: âñåé ýòîé äðÿíè íà åãî ñàéòå
íåò è íå áóäåò. Çäåñü ñîáðàíû äåé-
ñòâèòåëüíî ðåäêèå âåùè âðîäå èí-
ôîðìàöèè î òîì, ÷òî áûëî âûðåçà-
íî èç èãð ïåðåä ðåëèçîì, ïîäáîðîê
ñêðèíîâ è êðàòêèõ îïèñàíèé ïðîòî-
òèïîâ èãð, òàê íèêîãäà è íå óâèäåâ-
øèõ ñâåò (à ïî÷åìó-òî èìåííî ó ñå-
ðèè Sonic òàêîå ñëó÷àëîñü î÷åíü
÷àñòî), à òàêæå î ïèðàòñêèõ ðåëè-
çàõ è íåëåãàëüíûõ ïîðòàõ Sonic íà
äðóãèå ïðèñòàâêè. Çäåñü, ê ïðèìå-
ðó, îáúÿñíÿåòñÿ, îòêóäà íà ëåâîì
êàðòðèäæå Sonic & Knuckles, èìåâ-
øåì õîæäåíèå â Ðîññèè, îêàçà-
ëèñü ñêðèíøîòû óðîâíåé, êîòîðûå
â èãðå áûëè íåäîñòóïíû äàæå ïî-
ñëå ñîåäèíåíèÿ ñ Sonic 3 (âïðî-
÷åì, òàêîâîå áûëî âîçìîæíî ëèøü
äëÿ ëåãàëüíîãî êàðòðèäæà). Åñòü è
èíôîðìàöèÿ î ðåäêèõ èãðàõ âðîäå
Sonic Jam äëÿ ïîëóìèôè÷åñêîé
ïîðòàòèâíîé êîíñîëè game.com, à

òàêæå àðêàäíîì SegaSonic. ß óæå
íå ãîâîðþ î òîì, ÷òî â ïîñëåäíåå
âðåìÿ èãðû ñåðèè (â îñíîâíîì ðè-
ìåéêè) ïëîäÿòñÿ êàê íà äðîææàõ,
è ðàçîáðàòüñÿ â íèõ êàê ðàç è äîë-
æåí ïîìî÷ü ýòîò ñàéò. Åñëè æå ÷å-
ãî-òî çäåñü íå íàéäåòå, ìîæåòå ïî-
ïðîáîâàòü ïîáðîäèòü ïî ïðîåê-
òàì, ñ êîòîðûìè «Êóëüò Ñîííèêà»
îáìåíÿëñÿ áàííåðàìè.
Ðàçóìååòñÿ, ìîæíî ïî÷èòàòü î òîì,
êàêèå ýìóëÿòîðû òðåáóþòñÿ äëÿ çà-
ïóñêà èãð, à òàêæå ãëÿíóòü íà ñâå-
æèå íîâîñòè ìèðà ýìóëÿöèè, íî
øòóêà â òîì, ÷òî âîâñå íå ýòî ïðè-
âåëî ìåíÿ âïåðâûå íà ñàéò. Ïî íå-
êèì ñòðàííûì ïðè÷èíàì ñòðîãî îò-
ðèöàòåëüíîå îòíîøåíèå åãî ñîçäà-
òåëåé ê àíèìå-îðèåíòèðîâàííûì
ôàíàòàì ñåðèè íå îòíîñèòñÿ ê õåí-
òàéùèêàì. Íà ñòðàíè÷êå http://sonic-
cult.org/hentai ëåæèò íåìàëî ãðàôè÷å-
ñêèõ íîâåëë î ëþáâè... ïûëêîãî þíî-
øè Ñîíèêà ê çíîéíîé äåâóøêå (!)
Òåéëç (Tails). Òåì, êîìó çà 18, ðåêî-
ìåíäóþ âçãëÿíóòü. Îñòàëüíûì ìîãóò
ïîíðàâèòüñÿ, ñêàæåì, ñêàíû ñòà-
òåé î Ñîíèêå, íàïå÷àòàííûõ âî
ôðàíöóçñêèõ (!) æóðíàëàõ. Ðàçóìå-

åòñÿ, èãðîâûõ, à íå òåõ, î êîòîðûõ
âû ïîäóìàëè.

ÊÓÕÎÍÍÛÅ ÑÏËÅÒÍÈ
Íå áîéòåñü, ñàéò http://www.fatba-
bies.com/ ðàññ÷èòàí îòíþäü íå íà
ïîêëîííèêîâ ñàìîãî ñòðàííîãî
(ïî ìîåìó ñêðîìíîìó ìíåíèþ) èç
âñåõ èçâðàùåíèé, íàçâàíèå ëèøü
ÿâëÿåòñÿ ñïîñîáîì ýôôåêòèâíî
çàâëåêàòü íîâûõ ïîñåòèòåëåé. Ïî-
ñâÿùåí æå îí íîâîñòÿì, ñòàòüÿì,
ñëóõàì è ïðî÷åé ïîëåçíîé èíôîð-
ìàöèè îá èãðîâîì áèçíåñå, â òîì
÷èñëå è ïèñèøíîì.
×åñòíî ãîâîðÿ, äåëåíèå íà ðàçäåëû

WREN@GAMELAND.RUWREN

ÊÓËÜÒ ÑÎÍÈÊÀ
Âèäåîèãðû, ââ îîòëè÷èå îîò ëëèòåðàòóðû èè êêèíî, ïïîêà ííå ññìîãëè
äàòü ææèçíü òòå÷åíèÿì, ññõîæèì ññ ððåëèãèîçíî-ïïîëèòè÷åñêèìè.
Âåäü òòîëêèíèñòîâ �� ììîðå, ââ èèäåàëû ääæåäàåâ ââåðèò ÷÷óòü ëëè ííå
÷åòâåðòü ææèòåëåé èèíûõ ññòðàí, àà ââîò óóêàçàòü ííàöèîíàëüíîñòü
«ìóãë» èèëè, ññêàæåì, ««ïðîòîññ» ííà ïïåðåïèñè ääîãàäàëèñü ððàç-
âå ÷÷òî ååäèíèöû. ÏÏîðà, ïïîðà ííàì ññîçäàâàòü ññâîè ððåëèãèè èè
ïàðòèè èè ïïî ààíàëîãèè ññ ëëîçóíãîì ««Ãýíäàëüôà �� ââ ïïðåçèäåí-
òû» ççàÿâëÿòü ÷÷òî-òòî ââðîäå ««Ñîëèä ÑÑíåéê ââàì ååùå ïïîêàæåò!».

WWeebbTTVV ïïîîççààááûûòòîî,, àà èèããððûû îîññ-
òòààëëèèññüü.. ÒÒååïïååððüü �� ääëëÿÿ ëëþþááîîããîî
ááððààóóççååððàà......
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âî ìíîãîì óñëîâíî, ñóòü âñåõ ìàòå-
ðèàëîâ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òîáû
ïåðåäàòü ñîäåðæàíèå íîâîñòè, à
òàêæå ïðîêîììåíòèðîâàòü åå. Èëè,
ñêàæåì, ÿñíî èçëîæèòü òî, ÷òî ñëå-
äóåò ÷èòàòü ìåæäó ñòðîê â îôèöè-
àëüíîì ïðåññ-ðåëèçå. Ê ïðèìåðó,
óõîä Ïèòåðà Ìóðà (Peter Moore) ñ
ïîñòà ðóêîâîäèòåëÿ Sega of
America ôîðìàëüíî íèêàê íå áûë
îáúÿñíåí, îäíàêî íà äåëå èìåííî
åãî ðîêîâîå ðåøåíèå î ïîïûòêå
ïðÿìîé êîíêóðåíöèè ñ Electronic
Arts ïðèâåëî ê òîìó, ÷òî ïî÷òè âåñü
ãîäîâîé áþäæåò áûë ïîòðà÷åí íà
ðåêëàìó ëèíåéêè ñïîðòèâíûõ èãð, à
èõ ïðîäàæè îêàçàëèñü â ðàçû (300
òûñ. êîïèé âìåñòî 1.6 ìëí. äëÿ NFL
2k3) ìåíüøå îæèäàåìûõ. È ýòî ïðè
òîì, ÷òî äàæå ïðîñòàÿ êîððåêòè-
ðîâêà äàò ðåëèçà ìîãëà áû ðåøèòü
ìíîãèå ïðîáëåìû.
Ïîä÷åðêèâàþ, ÷òî ñàéò íå ðàñ-
ñêàçûâàåò î êîíêðåòíûõ èãðàõ,
îí èíòåðåñåí òåì, êòî ñëåäèò,
ñêàæåì, çà ïîïûòêàìè Microsoft
êóïèòü ñåáå, íàêîíåö, äåéñòâè-
òåëüíî êðóïíîãî ðàçðàáîò÷èêà
èëè çà ðàçâàëîì áûëûõ ìîíñòðîâ
èãðîâîãî ðûíêà. Ãäå åùå ìîæíî
áûëî ïðî÷èòàòü, ñêàæåì, î òùà-
òåëüíî ñêðûâàåìûõ ïðîáëåìàõ
ôðàíöóçñêîãî èçäàòåëüñòâà Info-
grames, ÷üè àêöèè ñòðåìèòåëüíî
äåøåâåëè âåñü 2002 ãîä? Ïîíÿò-
íî, îòêóäà ïîÿâèëèñü ñëóõè î
òîì, ÷òî êîìïàíèþ îäíî âðåìÿ õî-
òåëà êóïèòü Sega... Àâòîðû ñàéòà
íàìåêàþò íà òî, ÷òî ïðîáëåìû
Infogrames çàêîíîìåðíû � âåäü
íåêîòîðûå òîï-ìåíåäæåðû, ïî èõ
ñâåäåíèÿì, íå èìåþò íèêàêîãî
âûñøåãî îáðàçîâàíèÿ, äà è â óï-
ðàâëåíèè êîìïàíèåé íå î÷åíü-òî
ñìûñëÿò. Çàáàâíî ÷èòàòü, êàê íà
ðîæäåñòâåíñêîé âå÷åðèíêå òðîå
ðàáîòíèêîâ Infogrames äîïèëèñü
äî òîãî, ÷òî áûëè àðåñòîâàíû çà
íàðóøåíèå îáùåñòâåííîãî ïî-
ðÿäêà. Äâîèõ óâîëèëè, íî òðåòèé
èìåë ëè÷íûå ñâÿçè â ðóêîâîäñòâå
êîìïàíèè è â ðåçóëüòàòå îòäå-
ëàëñÿ âûãîâîðîì. Âñå-òàêè ñî-
çäàòåëè èãð � òàêèå æå ëþäè, êàê
è âñå ìû...
Íà Fat Babies òàêæå ïóáëèêóþòñÿ
ïèñüìà ÷èòàòåëåé (êàê ïðàâèëî,
âîçìóùåííûõ ðàáîòíèêîâ èãðîâîé
èíäóñòðèè), à òàêæå èäåò áóðíîå
îáñóæäåíèå íîâîñòåé íà ôîðóìå.
Ê ñîæàëåíèþ, ê íåäîñòàòêàì ñàé-

òà ìîæíî îòíåñòè íåî÷åâèäíóþ
ñòðóêòóðó ðàçäåëîâ è íåóäîáíóþ
íàâèãàöèþ. Î÷åíü ïëîõî, ÷òî â òå-
êóùåì ìàòåðèàëå íåò ïðÿìûõ ññû-
ëîê íà åãî îáñóæäåíèå â äðóãèõ
ðàçäåëàõ. Áóäåì íàäåÿòüñÿ íà òî,
÷òî ñîçäàòåëè ñàéòà ñïîäîáÿòñÿ
íàïèñàòü ÷åëîâå÷åñêèé äâèæîê.

ÑÊËÀÄ ÀÍÒÈÊÂÀÐÈÀÒÀ
Ìû óæå ðàññêàçûâàëè î ïðîåêòå
MobyGames (http://www.mobygames.
com/), îäíàêî åñòü è ïðîåêò, ÷óòü
ìåíåå ïðîäâèíóòûé â ïëàíå ñèñòå-
ìàòèçàöèè èãð, íî çàòî ñîáðàâøèé
áîëüøå èíôîðìàöèè. ß èìåþ â âèäó
Home of the Underdogs (HOTU,
http://www.the-underdogs.org).
Â îðèãèíàëå, êàê è MobyGames, ýòî
áûë ñàéò îá èãðàõ äëÿ PC, íî ñåé÷àñ
òóò åñòü íà ÷òî ïîñìîòðåòü è ïðè-
ñòàâî÷íèêàì. Ïåðâûì äåëîì â ãëàçà
áðîñàåòñÿ êíîïî÷êà random pick,

òî åñòü ïðèãëàøåíèå çàéòè íà ñòðà-
íè÷êó ñëó÷àéíûì îáðàçîì âûáðàí-
íîé èãðû. Ýòî î÷åíü íàãëÿäíî äå-
ìîíñòðèðóåò êîíöåïöèþ ïðîåêòà �
äàòü âîçìîæíîñòü íå òîëüêî íàéòè
êîíêðåòíóþ èíôîðìàöèþ, íî è ïðî-
ñòî ïîáðîäèòü ïî ñàéòó â ïîèñêàõ
÷åãî-òî èíòåðåñíîãî. Ê ïðèìåðó,
ìíå ñëó÷àéíûé âûáîð ïîäêèíóë çà-
ìå÷àòåëüíóþ Popful Mail äëÿ Sega
CD. Òóò æå åñòü è âïîëíå ÷èòàáåëü-
íàÿ ðåâüþøêà, è âîçìîæíîñòü îöå-
íèòü èãðó (à òàêæå ïîñìîòðåòü ÷ó-
æèå îöåíêè), íî î÷åíü ïîëåçåí ñïè-
ñîê ïîõîæèõ èãð è óêàçàíèå íà òå-
ìàòèêó (theme), â äàííîì ñëó÷àå �
àíèìå. Äåéñòâèòåëüíî, äâèæîê
çäåñü ïîçâîëÿåò äåëàòü âûáîðêè
âðîäå «ïîêàçàòü âñå àíèìåøíûå èã-
ðû», à òàêæå óìååò ðàçäåëÿòü æàí-
ðû (action) è ïîäæàíðû (platform) è
âûäåëÿòü êðóòûå èãðû (Top Dog) è
îòñòîéíûå (Real Dog). Âñå ýòî äàåò
âîçìîæíîñòü ëåãêî è áûñòðî èñ-
êàòü «ñàì íå çíàþ ÷òî, íî êëåâîå»,
íå îòâëåêàÿñü íà ïðîñìàòðèâàíèå
ñòðàíèö î íåçíàêîìûõ èãðàõ, íå
èìåþùèõ íà äåëå îòíîøåíèÿ ê òî-

ìó, ÷òî âàñ èíòåðåñóåò.
À èñêàòü èãðû çäåñü íóæíî íå òîëü-
êî äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîñìîòðåòü èí-
ôîðìàöèþ î íèõ, íî è äëÿ òîãî, ÷òî-
áû èõ ñêà÷àòü. Òàê êàê ñàéò ïîñâÿ-
ùåí ñòàðûì èãðàì, òî îñîáûõ ïðî-
áëåì ñ çàêîíîì ó íåãî íåò, òåì áî-
ëåå ÷òî ñàìîé êðóòîé ïðèñòàâêîé,
äëÿ êîòîðîé çäåñü ëåæàò îáðàçû
êàðòðèäæåé è äèñêîâ, ÿâëÿåòñÿ
Sega CD, à Sega íèêîãäà íå çàíèìà-
ëàñü ãîíåíèÿìè íà ýìóëÿòîðùèêîâ.
Âïðî÷åì, íå ñòîèò ðàñöåíèâàòü
Home of the Underdogs êàê ïðîäâè-
íóòûé ñêëàä ROM�îâ, âñå-òàêè åãî
ëþáÿò çà òî, ÷òî çäåñü ìîæíî çà-
ñåñòü íà ïîëòîðà ÷àñà è â ñâîå óäî-
âîëüñòâèå âñïîìèíàòü âìåñòå ñ àâ-
òîðàìè îáçîðîâ î õèòàõ ïðîøëîãî�

ÈÃÐÎÄÅËÀÒÅËÈ-
ÍÅÊÐÎÌÀÍÒÛ

Åñòü êîìïàíèÿ (òî÷íåå, ãðóïïà
êîìïàíèé), êîòîðàÿ ñòàâèò ïåðåä
ñîáîé äâå î÷åíü äàæå àìáèöèîç-
íûå çàäà÷è: îæèâëåíèå ñòàðûõ
ïðèñòàâîê è ñîçäàíèå èãð äëÿ íî-
âûõ ñèñòåì, êîòîðûå áûëè áû íå
ìåíåå èíòåðåñíûìè, ÷åì õèòû ïðî-
øëîãî. Íàçûâàåòñÿ îíà Older
Games è îáèòàåò ïî àäðåñó
http://www.oldergames.com.
Íå ñòîèò îòíîñèòüñÿ ê ýòèì çàÿâ-
ëåíèÿì íåñåðüåçíî, âåäü íå-
ñêîëüêî èãð äëÿ Phili ps CD-I è îäíà
äëÿ Sega CD óæå âûøëè. È ýòî íå
êàêîé-òî òàì ëþáèòåëüñêèé îò-
ñòîé, ê ïðèìåðó, Citizen X äëÿ
SCD ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ âåëèêî-
ëåïíîé äëÿ 16-áèòêè ãðàôèêîé è
îöèôðîâàííûì æèâûì âèäåî.
Ñëåäóþùèé æå ïðîåêò, ôàéòèíã
Super Fighter, äîëæåí ïîÿâèòüñÿ
îäíîâðåìåííî íà Phili ps CD-i,
Sega CD, NeoGeo CD, TG-16 CD,
GP-32 è GBA! Åñòü ïëàíû è îòíî-
ñèòåëüíî ïðèñòàâîê òåêóùåãî ïî-
êîëåíèÿ, àíîíñèðîâàíû Hell Hotel
(ïîäðîáíîé èíôîðìàöèè î íåì
ïîêà íåò) äëÿ Dreamcast, à òàêæå
ïîêà íå ïîëó÷èâøàÿ íàçâàíèÿ
êðîññïëàòôîðìåííàÿ èãðà äëÿ
PS2, GC è Xbox. Èíòåðåñíî òî,
÷òî, ïîõîæå, Older Games íàäå-
åòñÿ äîãîâîðèòüñÿ îá èçäàíèè
Half-Life äëÿ Dreamcast (íàïîìíþ,
÷òî èãðà áûëà çàâåðøåíà, íî ðå-
ëèç â ïîñëåäíèé ìîìåíò áûë îòìå-
íåí). À âäðóã ïîëó÷èòñÿ?
Ïîäîáíàÿ ïðàêòèêà (ëåãàëüíûå
ðåëèçû äëÿ ñòàðûõ êîíñîëåé,
ðàññ÷èòàííûå íà ìàíüÿêîâ-êîë-
ëåêöèîíåðîâ) â ïîñëåäíåå âðåìÿ
ïîëó÷àåò âñå áîëüøåå ðàñïðîñò-
ðàíåíèå. À åñëè åùå ñðåäè òó÷è
ïðîãðàììèñòîâ-ëþáèòåëåé, âàÿþ-
ùèõ ñåé÷àñ ñâîè òðåõìåðíûå òåò-
ðèñû äëÿ Dreamcast, íàéäóòñÿ
äåéñòâèòåëüíî ñïîñîáíûå ëþäè,
òî öåëè Older Games è åå ïàðòíå-
ðîâ ìîãóò îêàçàòüñÿ íå òàêèìè
óæ è óòîïè÷åñêèìè...
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Â ýòîì âûïóñêå � î òîì, êàêèå èãðû è íîìèíàöèè áóäóò ïðåäñòàâëåíû íà World Cyber
Games 2003, à òàêæå î ñòàðòå íîâîãî ñåçîíà îíëàéíîâîé ëèãè Euro Cup. À óæå
çíàêîìûé âàì ïî ïðîøëûì âûïóñêàì c58|Wormsik ðàñêðîåò òàêòèêó èãðû â Counter-
Strike íà îäíîé èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ òóðíèðíûõ êàðò � de_aztec. 

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

Í
àâåðíîå, âñå ïîìíÿò áëåñòÿ-
ùèé òðèóìô ðóññêèõ èãðîêîâ
íà ìèðîâîì ÷åìïèîíàòå WCG
2002 â Êîðåå, êîãäà ñðàçó â
äâóõ íîìèíàöèÿõ, Quake III:

Arena 1v1 è Counter-Strike, íàøèì óäà-
ëîñü çàâîåâàòü çîëîòûå ìåäàëè. Ïî
ñèñòåìå World Cyber Games, ïîáåäèâ-
øèé â ëþáîé èç íîìèíàöèé àâòîìàòè-
÷åñêè ïîëó÷àåò ïóòåâêó â Êîðåþ íà
ôèíàë ñëåäóþùåãî ãîäà. Òàêèì îáðà-
çîì, ðóññêèé êëàí M19, à òàêæå Àëåê-
ñåé «uNkind» Ñìàåâ äîëæíû áûëè áû
ïðåäñòàâëÿòü Ðîññèþ íà WCG 2003 â
íîìèíàöèÿõ CS è Quake III ñîîòâåò-
ñòâåííî. Íî ñóäüáà ðàñïîðÿäèëàñü
èíà÷å: 11 ôåâðàëÿ ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî
íîìèíàöèè Quake III 1v1 íà WCG 2003
íå áóäåò âîîáùå. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
ìíîæåñòâó ðóññêèõ èãðîêîâ â Quake,
ìå÷òàþùèõ ïîïàñòü â Êîðåþ, íå
óäàñòñÿ ýòîãî ñäåëàòü. Õîòÿ íå ñåê-
ðåò, ÷òî áîëüøèíñòâî èç íèõ èãðàåò

èìåííî ñ ïðèöåëîì íà WCG. Âåäü ýòî
øàíñ çàñâåòèòüñÿ, ñòàòü çâåçäîé, à
òàêæå çàðàáîòàòü íåìàëûå äåíüãè,
÷òî äëÿ ðóññêîãî ãåéìåðà èãðàåò íå
ïîñëåäíþþ ðîëü. Òåïåðü êèáåðñïîð-
òñìåíàì, èãðàþùèì â Quake III, ïðè-
äåòñÿ èëè çàáûòü î WCG, èëè íà÷àòü
îñâàèâàòü íîâûå «âèäû ñïîðòà». ×òî
æå ïðåäëàãàåò WCG â 2003 ãîäó?

Ïåðâîé â ñïèñêå ñòîèò íîâàÿ ñòðàòåãèÿ
îò Microsoft è Ensemble Studios � Age Of
Mythology. êîòîðàÿ ïðèçâàíà çàìåíèòü
íà WCG ñâîþ ïðåäøåñòâåííèöó Age of
Empires 2. Òàê ÷òî ïðîôåññèîíàëüíûì
ñòðàòåãàì íå ñîñòàâèò áîëüøîãî òðóäà
ïåðåêëþ÷èòüñÿ ñ îäíîé èãðû íà äðóãóþ
è äîñòîéíî âûñòóïèòü íà WCG 2003.
Íàïîìíþ, ÷òî ïî AoE2 â 2002 ãîäó Ðîñ-
ñèþ ïðåäñòàâëÿë (orky)Soul.

Äðóãîé íîâîé èãðîé íà WCG 2003 ñòàë
Warcraft III: Reign of Chaos, íî, ÷òî ñà-
ìîå óäèâèòåëüíîå, Starcraft: Broodwar
òàêæå ïðèñóòñòâóåò â ñïèñêå. ß äóìàþ,
îðãàíèçàòîðû íå ðèñêíóëè óáðàòü
Starcraft èç-çà òîòàëüíîãî óâëå÷åíèÿ
ýòîé èãðîé êîðåéñêèõ êèáåðñïîðòñìå-
íîâ. Ôèíàë WCG ïðîâîäèòñÿ â Êîðåå, è
áûëî áû íåýòè÷íî âûêèäûâàòü óæå

ñòàâøóþ «ðîäíîé» äëÿ êîðåéöåâ èãðó.
Îäíàêî ýòî âíåñåò íåêîòîðóþ ñóìÿòè-
öó â ðàçâèòèå ñòðàòåãè÷åñêîãî íàïðàâ-
ëåíèÿ êèáåðñïîðòà â Ðîññèè, òàê êàê
âñå ñòðàòåãè îæèäàëè, ÷òî Warcraft III
ïîëíîñòüþ âûòåñíèò Starcraft ñ àðåíû
WCG. Òåïåðü ìû èìååì ñðàçó äâå íåçà-
âèñèìûå äèñöèïëèíû...
Îñòàëîñü ëèøü íàïîìíèòü, ÷òî â 2002
ãîäó â íîìèíàöèè Starcraft Ðîññèþ
ïðåäñòàâëÿëè Ranger è Androide. 

Äâå ñëåäóþùèå èãðû íîâèíêàìè ìîæ-
íî íàçâàòü òîëüêî ñ íåêîòîðîé íàòÿæ-
êîé. Unreal Tournament 2003 è FIFA
2003 ëîãè÷íî çàìåíèëè ñâîèõ ïðåä-
øåñòâåííèö, Unreal Tournament è FIFA
2002 ñîîòâåòñòâåííî (íà ôèíàëüíûõ
èãðàõ WCG 2002 çà Ðîññèþ âûñòóïà-
ëè Askold (UT) è Alex (FIFA)). Ïî ìîåìó
ìíåíèþ, Unreal Tournament 2003 ñóæ-
äåíî ñòàòü ñàìîé ïîïóëÿðíîé èãðîé
íûíåøíåãî ãîäà. Îñèðîòåâøèì q3-èã-

ðîêàì âðÿä ëè ïðèäåò ìûñëü èãðàòü â
Warcraft III èëè AoM. Ëîãè÷íî ïðåäïî-
ëîæèòü, ÷òî îíè îáðàòÿò ñâîå âíèìà-
íèå èìåííî íà íîâûé Unreal
Tournament, â ðåçóëüòàòå ïîëó÷èòñÿ
ñëèÿíèå äâóõ ñîâåðøåííî ðàçíûõ
øêîë. Òå, êòî èãðàë è â Quake III, è â

UÒ, çíàþò î äîñòàòî÷íî ñåðüåçíûõ
ðàçëè÷èÿõ ìåæäó íèìè, òàê ÷òî âïîë-
íå âîçìîæíî â ðåçóëüòàòå ìû ñòàíåì
ñâèäåòåëÿìè ðîæäåíèÿ ñîâåðøåííî
íîâîé òåõíèêè èãðû. 

Ðàçóìååòñÿ, íå îáîéäåòñÿ íà WCG
2003 è áåç Counter-Strike. Çäåñü âñå ïî-

ïðåæíåìó, è ïðèÿòíî îñîçíàâàòü, ÷òî â
Êîðåå â 2003 ãîäó áóäóò óæå äâå ðóñ-
ñêèå êîìàíäû. M19 ïîëó÷àþò ïóòåâêó
àâòîìàòè÷åñêè, à âòîðàÿ êîìàíäà îïðå-
äåëèòñÿ â ðåçóëüòàòå ðîññèéñêèõ îòáî-
ðî÷íûõ ñîðåâíîâàíèé. Òàêæå íà WCG
2003 ïîÿâÿòñÿ åùå äâå êîíñîëüíûå
äèñöèïëèíû, íî îíè áóäóò àíîíñè-
ðîâàíû ëèøü â êîíöå ôåâðàëÿ.

Q3-÷åìïèîí�2002 uNkind � îñòàåòñÿ
ëèøü âñïîìèíàòü áûëûå óñïåõè.

Åùå îäèí íîâè÷åê íà WCG 2003 � Warcraft III. Íîâàÿ èãðà � íîâûå ÷åìïèîíû?

Age Of Mythology � íîâàÿ èãðà íà WCG 2003.

ÏÎÑËÅ ÏÎßÂËÅÍÈß ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ ÎÁ ÈÑÊËÞ×ÅÍÈÈ QUAKE III ÈÇ ×ÈÑËÀ ÈÃÐ WCG 2003 ÍÀ
ÏÎÏÓËßÐÍÎÌ ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÑÀÉÒÅ ESREALITY ÁÛËÎ ÏÐÎÂÅÄÅÍÎ ÃÎËÎÑÎÂÀÍÈÅ ÍÀ ÂÛÁÎÐ 3D-ØÓÒÅÐÀ
ÄËß WCG. ÂÐßÄ ËÈ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÏÎÂËÈßÞÒ ÍÀ ÏÐÅÄÏÎ×ÒÅÍÈß ÊÎÐÅÉÖÅÂ, ÎÄÍÀÊÎ ÑÒÎÈÒ ÎÒÌÅÒÈÒÜ
ÒÎÒ ÔÀÊÒ, ×ÒÎ ÍÀÐÀÂÍÅ Ñ QUAKE3 ÈÄÅÒ RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN.
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È
êèáåðñïîðòñìåíàì è áî-
ëåëüùèêàì íàâåðíÿêà áó-
äåò íåáåçûíòåðåñíî âçãëÿ-
íóòü íà äîñüå ïîáåäèòåëÿ
ðîññèéñêèõ îòáîðî÷íûõ

WCG 2002 â íîìèíàöèè Quake III �
ASUS|c58*Cooller. Ýòîò èãðîê ÿâëÿ-
åòñÿ îäíîé èç ñàìûõ ÿðêèõ çâåçä
ðóññêîãî è ìèðîâîãî êèáåðñïîðòà,
âåäü èìåííî îí ñóìåë îáûãðàòü â
ïðîøëîì ãîäó â Êîðåå ïîáåäèòåëÿ
WCG 2001, àìåðèêàíöà ZeRo4.

Èãðîâîé êèáåð-ïîðòàë Clanbase.com
àíîíñèðîâàë ñåäüìîé ñåçîí åâðî-
ïåéñêîé îíëàéí-ëèãè Euro Cup. Ê ñî-
æàëåíèþ, òðåòèé ðàç ïîäðÿä â íîìè-
íàöèè Counter-Strike äëÿ Ðîññèè âû-
äåëåíî òîëüêî îäíî ìåñòî â òóð-
íèðíîé ñåòêå è òðåòèé ðàç ïîäðÿä
äâóì ëó÷øèì, ïî ìíåíèþ Clanbase,
ðóññêèì êëàíàì ïðåäñòîÿëî ñûã-
ðàòü êâàëèôèêàöèîííûé ìàò÷, ÷òî-
áû âûÿñíèòü, êòî èç íèõ äîñòîèí
ó÷àñòèÿ â Euro Cup 7. Â ïÿòîì è
øåñòîì ñåçîíàõ ïèòåðöû èç M19

äâàæäû ïåðåèãðûâàëè ìîñêâè÷åé
ForZe, à â òåêóùåì ñåçîíå M19
âñòðå÷àëèñü ñ äðóãîé ìîñêîâñêîé
êîìàíäîé c58.CS. È âíîâü ïîáåäà
äîñòàëàñü Ïèòåðó. c58.CS áîðî-
ëèñü, êàê ìîãëè, íî âñå æå óñòóïèëè
ñî ñ÷åòîì 23-25 íà êàðòàõ de_infer-
no è de_nuke (äåìêè ýòèõ ìàò÷åé âû
íàéäåòå íà CD). Íó à M19 ïîïàëè â
ñêàíäèíàâñêóþ ãðóïïó Euro Cup 7
âìåñòå ñî ñëåäóþùèìè êëàíàìè:

Matrix (Øâåöèÿ), Dopefish (Øâåöèÿ),
esu-eoL (Íîðâåãèÿ), ig3l (Ôèíëÿí-
äèÿ), Gamereactor (Äàíèÿ), Ocrana
(Ôèíëÿíäèÿ), xPerience (Øâåöèÿ).
Ó÷èòûâàÿ òî, ÷òî êëàí esu-eoL ÿâëÿ-
åòñÿ ïîáåäèòåëåì, à Ocrana �
áðîíçîâûì ïðèçåðîì Euro Cup 6,
íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, êàêîâî ïðè-
äåòñÿ M19. 
Â íîìèíàöèè Quake III 4x4 îò Ðîññèè
èãðàþò: ASUS|c58 (â ãðóïïå ñ Action

Ligan, Iron, Tulls, pRo); ForZe (â ãðóï-
ïå ñ PZZ, Medusa, Ice Climbers,
Darksouls), à òàêæå M19.q3 (â ãðóïïå
ñ Eyeballers, Unmatched, BN è
Wutai). Ìàò÷è â ãðóïïàõ ïðîéäóò ñ 17
ôåâðàëÿ ïî 31 ìàðòà, à â íîìèíàöèè
CS � ïî 14 àïðåëÿ. 

ÈÙÈ ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Íà íàøåì CD âû íàéäåòå êîíôèãóðàöèîííûå ôàéëû (cfg) 
ASUS|c58*Cooller (Q3), 3D-Bullseye (CS), iF22 (Q3), Jap (CS), ForZe|Pow3r (Q3), SK-Potti (CS).

Èãðà: Quake 3 
Íèê: ASUS|c58*Cooller
Èìÿ: Ñèíüãîâ Àíòîí
Âîçðàñò: 16 ëåò 
Ãîðîä: Ìîñêâà
Ñòàæ: 2 ãîäà

Cooller`a, íàâåðíîå, ìîæíî íàçâàòü
ëó÷øèì êèáåðñïîðòñìåíîì â Ðîñ-
ñèè íà äàííûé ìîìåíò. Ìíîãî÷èñ-
ëåííûå ïðîøëîãîäíèå ïîáåäû, ïåð-
âûå ìåñòà íà òóðíèðàõ Ïàíàâòî 2õ2,
WCG Ðîññèÿ 2002, à òàêæå ASUS
Open Cup 2003 ñäåëàëè ýòîãî èãðîêà
íàñòîÿùåé çâåçäîé. Cooller � îäèí
èç íåìíîãèõ èãðîêîâ â ìèðå, îäèíà-
êîâî ñèëüíûõ â èíäèâèäóàëüíîé è
êîìàíäíîé èãðå, ïðè÷åì êàê íà
LAN�å, òàê è ïî Èíòåðíåòó. Åãî îïà-
ñàþòñÿ âñå èãðîêè, òàê êàê âîçðàñò
Cooller�à ïîçâîëÿåò åìó èãðàòü ïî-
þíîøåñêè íàãëî è àãðåññèâíî.

ASUS|c58*Cooller: Ìíå íðàâèòñÿ
èãðàòü â Quake III, ýòà èãðà îòëè÷íî
ïîäõîäèò äëÿ ñîðåâíîâàíèé. ß
î÷åíü ðàññòðîèëñÿ ïîñëå òîãî, êàê
ìíå íå óäàëîñü ïîïàñòü â òðîéêó
ôèíàëèñòîâ WCG 2002, õîòÿ ïîáå-
äà â íîìèíàöèè Q3 2x2 Nations vs
Nations íåìíîãî ïîäñëàñòèëà ãî-
ðå÷ü ïîðàæåíèÿ. ß äóìàþ, ÷òî åùå
ïîêàæó, íà ÷òî ñïîñîáåí.

ÄÎÑÜÅ

ÏÎÐÒÓÃÀËÜÖÛ ÏÎÑÒÀÂÈËÈ ÍÎÂÛÉ ÌÈÐÎÂÎÉ «ÐÅÊÎÐÄ» 
ÏÎ ÏÎÑÒÐÎÅÍÈÞ ÁÀØÍÈ ÈÇ ÌÎÄÅËÅÉ ÈÃÐÎÊÎÂ Â QUAKE3:ARENA. 
54 ×ÅËÎÂÅÊÀ, ÎÄÈÍ ÍÀ ÄÐÓÃÎÌ, ÂÛÑÒÐÎÈËÈÑÜ Â ÁÀØÍÞ ÍÀ ÊÀÐÒÅ
Q3DM19, ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÂ ÄËß ÔÓÍÄÀÌÅÍÒÀ ÌÀËÅÍÜÊÈÉ ÂÛÑÒÓÏ ÍÀ
ÑÒÎËÁÅ Â ÑÀÌÎÌ ÍÈÇÓ ÊÀÐÒÛ. ÄÅÌÊÓ Ñ ÏÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÌ ÐÅÊÎÐÄÎÌ
ÌÎÆÍÎ ÍÀÉÒÈ ÍÀ ÍÀØÅÌ CD.

8-9 ôåâðàëÿ â ìîñêîâñêîì êëóáå Àðåíà-4 ïðîøåë òóð-
íèð ïî QuakeWorld � Moscow QuakeWorld LAN party.
Ëè÷íî ÿ íà ýòîì òóðíèðå íå áûë, íî, ïî ñëîâàì ó÷àñòíè-
êîâ, ñîðåâíîâàíèÿ â öåëîì ïðîøëè íåïëîõî, ïðàâäà, íå
ïîëó÷èëîñü îðãàíèçîâàòü îíëàéí-ðåïîðòàæ, à òàêæå äî-
èãðàòü ôèíàëû â äâóõ íîìèíàöèÿõ. 

QuakeWorld 4x4:
1 ìåñòî � DT (gg, Camperoid, Unknown, Ded, Slam, Dani)
2 ìåñòî � VM (Ya, Maniac, DobermaN, BoomeR)

QuakeWorld 2x2:
1 ìåñòî � DT-1 (Ded, Slam)
2 ìåñòî � Z-1 (Tyrannos, Delitel)

QuakeWorld 1x1:
1-2 ìåñòà � DT-Slam, [Z].Delitel 
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ÑÒÐÀÒÅÃÈß ÇÀ ÊÎÍÒÐ-ÒÅÐÐÎÐÈÑÒÎÂ

Â ïåðâîì ðàóíäå ñëåäóåò çàêóïèòü ãðàíàòû è defusal kit,

à çàòåì çàíÿòü îïîðíûå òî÷êè íà êàðòå, âûïîëíèâ ñëå-

äóþùèå äåéñòâèÿ. Äâîå Êîíòðîâ áåãóò íà bomb plant B

(ìåñòî óñòàíîâêè áîìáû), ïðè ýòîì èõ ãëàâíîé öåëüþ

ÿâëÿåòñÿ ïðåäîòâðàùåíèå íàïàäåíèé ñî ñòîðîíû ìîñ-

òà. Îñòàâøèåñÿ òðîå Êîíòðîâ áåãóò íà bomb plant A,

ïðè ýòîì ïåðâîìó èç íèõ, ïî âîçìîæíîñòè, ñëåäóåò êè-

íóòü ñâåòîâóþ ãðàíàòó â âîðîòà, ÷åðåç êîòîðûå ïðîõî-

äÿò Òåððîðû. Äàëåå, ïðè îòñóòñòâèè áûñòðîé àòàêè

ïðîòèâíèêà («ðàø») èãðîêè äîëæíû ðàñïðåäåëèòüñÿ

òàê, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå. Ïðè òàêîé ïîçèöèè âíå

çàâèñèìîñòè îò íàïðàâëåíèÿ àòàêè Òåððîðîâ êîìàíäà

âñåãäà ñìîæåò âñòðåòèòü èõ êàê ìèíèìóì â òðè ñòâîëà.

Âî âðåìÿ ïåðâîãî ðàóíäà ñëåäóåò ïîìíèòü, ÷òî íå ñòîèò

çðÿ ðàñõîäîâàòü ãðàíàòû, ïîñêîëüêó óäà÷íîå ïîïàäà-

íèå äâóõ ðàçðûâíûõ ãðàíàò (HE) â ñêîïëåíèå Òåððîðîâ

ìîæåò ïðèíåñòè ëåãêóþ ïîáåäó. 

Ñëåäóþùèì ýòàïîì ÿâëÿþòñÿ ðàóíäû ñ îðóæèåì.

Çäåñü ïîâåäåíèå ìîæåò âàðüèðîâàòüñÿ â çàâèñèìîñòè

îò âàøåãî ñîïåðíèêà. Åñëè áîëüøèíñòâî åãî àòàê èäóò

ñî ñòîðîíû ìîñòà, òî ñòîèò íàïðàâèòü òðåõ Êîíòðîâ

íà bomb plant B, ïðè÷åì äâóì èç íèõ æåëàòåëüíî íàõî-

äèòüñÿ ó ëåñòíèöû, âåäóùåé ê âîäå. Äâîå ïîñëåäíèõ

ñìîãóò çíà÷èòåëüíî îáëåã÷èòü æèçíü ñîâåé êîìàíäû â

ñëó÷àå âíåçàïíîé àòàêè «ñ âîðîò» (ïî êîðèäîðó ñ êî-

ëîííàìè) èëè «îò âîäû» (ïðÿìèêîì ñî ñòîðîíû òîé

ëåñòíèöû). Äðóãàÿ êîìáèíàöèÿ âûãëÿäèò òàê: îäèí èç

ýòèõ òðåõ èãðîêîâ äîëæåí çàíÿòü ïîçèöèþ â íåïîñðåä-

ñòâåííîé áëèçîñòè âîðîò (äàëüíèõ). Òàì îí ìîæåò

îêàçàòüñÿ î÷åíü ïîëåçåí, ïîñêîëüêó áîëüøèíñòâî

Òåððîðîâ áóäóò íàñòðîåíû íà äàëüíþþ ñòðåëüáó, è èã-

ðîê ó âîðîò îêàæåòñÿ äëÿ íèõ íàñòîÿùèì ñþðïðèçîì.

È íå ñòåñíÿéòåñü íà ýòîé êàðòå áðàòü AWP (ñì.

ÑÈ#02�2003), îíî ìîæåò áûòü ïîëåçíî ïðàêòè÷åñêè

íà êàæäîé ïîçèöèè âàøåé ëèíèè îáîðîíû.

Òåïåðü ÿ ðàññêàæó ïðî äâà âàðèàíòà áîÿ ïðè òàê íà-

çûâàåìûõ «îòäà÷àõ». Ïåðâûé çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,

÷òîáû óãàäàòü íàïðàâëåíèå àòàêè âàøåãî ïðîòèâíè-

êà è ïåðåìåñòèòüñÿ òóäà, òî åñòü âïÿòåðîì íàõî-

äèòüñÿ ëèáî íà ìîñòó, ëèáî íåïîñðåäñòâåííî ó âî-

ðîò òåððîðèñòîâ. Ýòà ñòðàòåãèÿ îñíîâàíà íà óçîñòè

îáîèõ ïðîõîäîâ, ÷åðåç êîòîðûå áóäåò íàñòóïàòü

ïðîòèâíèê. Ó âàñ áóäåò ïðåèìóùåñòâî â êîëè÷åñòâå

îäíîâðåìåííî ñòðåëÿþùèõ èãðîêîâ, ÷òî ìîæåò

ñòàòü ðåøàþùèì ôàêòîðîì â ðàóíäå. Êàê âòîðîé

âàðèàíò «îòäà÷è», ìîæíî ïðåäëîæèòü êîíòðàòàêó íà

Òåððîðîâ «ïî âîäå». Èìåÿ ÷èñëåííîå ïðåèìóùåñòâî,

âû íàâåðíÿêà ñìîæåòå óáèòü ïðîòèâíèêà, êîíòðîëè-

ðóþùåãî ýòîò ó÷àñòîê êàðòû. Äàëåå, óæå èìåÿ áî-

ëåå ìîùíîå îðóæèå, äîñòàâøååñÿ îò óáèòîãî, ïðè-

äåòñÿ äåéñòâîâàòü ïî ñèòóàöèè: îòîéòè íàçàä èëè

ïðîäîëæèòü íàïàäåíèå.

Òðàäèöèîííî æäó âàøèõ ïîæåëàíèé è çàìå÷àíèé íà ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru. 
Â ñëåäóþùåì âûïóñêå:

WCG 2003: Ðîññèþ ëèøèëè âîçìîæíîñòè ïîëó÷èòü åùå îäíó ìåäàëü;
îò÷åò î ïåðâîì ìîñêîâñêîì òóðíèðå ïî Unreal Tournament 2003;
FIFA 2003: âçãëÿä êèáåðñïîðòñìåíà.

Ò

ÑÒÐÀÒÅÃÈß ÇÀ ÒÅÐÐÎÐÈÑÒÎÂ

Â ïåðâîì ðàóíäå îäíèì èç ñàìûõ ýôôåêòèâíûõ âàðèàíòîâ àòàêè

ÿâëÿåòñÿ ïðîðûâ âñåé êîìàíäû ñ ïèñòîëåòàìè Glock ïî ìîñòó.

Ïðè ýòîì íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî ñèëà ýòîé àòàêè çàêëþ÷àåòñÿ â

çíà÷èòåëüíîì ÷èñëåííîì ïåðåâåñå ñ âàøåé ñòîðîíû, ïîýòîìó

ñëåäóåò äåðæàòüñÿ âìåñòå, à íå ðàçáåãàòüñÿ â ðàçíûõ

íàïðàâëåíèÿõ. Ïîñëå òîãî êàê âû ïðîðâåòåñü ÷åðåç ìîñò,

íåîáõîäèìî çàíèìàòü îáîðîíó ó bomb plant B, ïîñòàâèòü áîìáó è

æäàòü ïîÿâëåíèÿ ïðîòèâíèêà.

Â ðàóíäàõ ñ ïîëíûì âîîðóæåíèåì ìîæíî ïîñîâåòîâàòü

îäíîâðåìåííóþ àòàêó ñî ñòîðîíû âîäû è ñî ñòîðîíû âîðîò. Òðîå

Òåððîðîâ ãðóïïèðóþòñÿ â âîäå âíå ïîëÿ âèäèìîñòè Êîíòðîâ ñ bomb

plant À. Îñòàâøèåñÿ äâîå èãðîêîâ äîëæíû çàéòè â âîðîòà,

ïðåäâàðèòåëüíî êèíóâ ïàðó ñâåòîâûõ ãðàíàò (Flash). Îäíîâðåìåííî

ñ ýòèì «íèæíÿÿ» ãðóïïèðîâêà íà÷èíàåò àòàêó, ïîäíèìàÿñü èç âîäû

ïî ëåñòíèöå è ïî ñêàòó. Äàëüíåéøåå çàâèñèò îò óðîâíÿ ñòðåëüáû

èãðîêîâ, íî â ëþáîì ñëó÷àå ó âàñ áóäåò ïðåèìóùåñòâî, òàê êàê

ïðîòèâíèê îòâëå÷åòñÿ íà âàøó àòàêó ïåðâîé ãðóïïû.

Îá «îòäà÷àõ» çà Òåððîðîâ ñêàæó íåìíîãî. Ïðîáóéòå áûñòðûå àòàêè ñ

ëþáûìè ïèñòîëåòàìè ÷åðåç âîðîòà èëè ïî ìîñòó.

De_aztec � îäíà èç ñàìûõ ñòàðûõ è îäíîâðåìåííî î÷åíü ïîïóëÿðíûõ êàðò,
äëÿ êîòîðîé óæå èçâåñòíû âñå èëè ïî÷òè âñå âàðèàíòû ñòðàòåãèé, êàê çà Òåð-

ðîðîâ, òàê è çà Êîíòðîâ. Â ýòîé ñòàòüå ìû ðàçáåðåì ëèøü ñàìûå
äåéñòâåííûå è íàèáîëåå ÷àñòî óïîòðåáëÿåìûå âàðèàíòû. 

Êàê ÿ óæå ãîâîðèë â îäíîì èç ïðåäûäóùèõ âûïóñêîâ «Êèáåðñïîð-
òà», íà äàííûé ìîìåíò ïðàêòè÷åñêè âñå ìàò÷è â CS 5õ5 ïðîõîäÿò

ïî ñèñòåìå Max Rounds 12 (ñì. ÑÈ#02�2003), ïîýòîìó ìû
âíîâü ðàññìîòðèì òðè îñíîâíûõ ëèíèè ïðîâåäåíèÿ áîåâ:

«ïèñòîëåòíûå ðàóíäû» (îáå êîìàíäû èìåþò â ñâîåì ðàñ-
ïîðÿæåíèè òîëüêî ïèñòîëåòû), «ðàóíäû íà îðóæèè»

(áîé ñ ïîëíûì âîîðóæåíèåì) è «îòäà÷è» (îäíà êî-
ìàíäà ïîëíîñòüþ âîîðóæåíà, âòîðàÿ æå âîîðóæå-

íà òîëüêî ïèñòîëåòàìè).
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Âûáèðàÿ îäíó èç òðåõ ïðåäñ-
òàâëåííûõ ñòîðîí, áóäüòå
ïðàãìàòèêàìè. Íå èäèòå íà ïî-
âîäó ó ñâîèõ èäåîëîãè÷åñêèõ
ïðåäïî÷òåíèé. Àìåðèêàíöû �
òåõíîãåííûå ìàíüÿêè ñ ÿâíîé
ëþáîâüþ ê âîçäóøíûì áàòàëè-
ÿì. Â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè áó-
äóò ñàìûå ïðîäâèíóòûå þíè-
òû, ïåðåäîâûå òåõíîëîãèè è
ëó÷øàÿ â èãðå àâèàöèÿ. Ïîìèìî
âñåãî ïðî÷åãî, ìîæåòå âñåãäà
ðàññ÷èòûâàòü íà ïîääåðæêó èç
êîñìîñà � ñïóòíèêîâàÿ ñèñòå-
ìà ñëåæåíèÿ äàñò ôîðó ëþáî-
ìó íàçåìíîìó ðàäàðó. Ïðàâäà,
çà âñå ýòè ïðåëåñòè ïðèäåòñÿ
ïëàòèòü. È âåñüìà íåìàëûå
äåíüãè. Òàê ÷òî åñëè ïðèâûêëè
æèòü íà øèðîêóþ íîãó, âñòó-

ïàéòå â ðÿäû ñëàâíîé àìåðèêà-
íñêîé àðìèè. 
Êèòàéöû ìåíåå òåõíîêðàòè÷-
íû, íî çàòî áåðóò ÷èñëåí-
íîñòüþ. Ìîùíàÿ íàçåìíàÿ òåõ-
íèêà êîìïåíñèðóåò îòñóò-
ñòâèå ðàçâèòîé àâèàöèè. Ïî ïî-
íÿòíûì ïðè÷èíàì «êèòàéñêèå»
þíèòû îòëè÷àþòñÿ äåøåâèç-
íîé. Ê ñ÷àñòüþ, íà èõ êà÷åñòâå
ýòî íèêàê íå îòðàæàåòñÿ. À òî
ïðåäñòàâüòå ñåáå òàíê (Made
in China), êîòîðûé íå ñìîæåò
äîåõàòü äî áàçû ïðîòèâíèêà,
ïîòîìó ÷òî íà ïîëïóòè ðàçâà-
ëèòñÿ íà ÷àñòè. Îäíîçíà÷íûì
ïðåèìóùåñòâîì êèòàéñêîé
ñòîðîíû ÿâëÿåòñÿ íàëè÷èå ðàç-
ëè÷íûõ áîíóñîâ. Ïî÷óâñòâóéòå
ìîùü êèòàéñêîé íàöèè, âñòó-

ïàéòå â ðÿäû ëþáèòåëåé ðèñî-
âûõ áàòàëèé! 
Ñàìîé ïðîòèâîðå÷èâîé ñòîðî-
íîé C&C: Generals ñ÷èòàåòñÿ
GLA. Îáûêíîâåííûå òåððîðèñ-
òû ñ âïîëíå ñòàíäàðòíûìè àì-
áèöèÿìè. Íó êàêîé õîòÿ áû ìà-
ëî-ìàëüñêè ïîâåðíóòûé âîçìó-
òèòåëü ñïîêîéñòâèÿ íå õî÷åò
çàâîåâàòü ìèð? Èëè, íà õóäîé
êîíåö, óñòðîèòü âñåëåíñêèé õà-
îñ? Åñëè âû èç ðÿäà òàêèõ, òî
ìèëîñòè ïðîñèì â îñâîáîäè-
òåëüíûå âîéñêà. Òîëüêî ïîìíè-
òå, ÷òî õîðîøåé òåõíèêîé âàñ
áàëîâàòü íå áóäóò. Äà è ïðî çà-
âîåâàíèå âîçäóøíîãî ïðîñòðà-
íñòâà âàì ïðèäåòñÿ çàáûòü. Â
îáùåì, ãîòîâüòåñü äåéñòâî-
âàòü íà ãîëîì ýíòóçèàçìå.
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Â ñàìîì íà÷àëå ëþáîé ìèññèè èëè ñåòåâîé
áàòàëèè àìåðèêàíöû íàõîäÿòñÿ â âûèãðûø-
íîì ïîëîæåíèè. Âî-ïåðâûõ, îíè ïî óìîë÷à-
íèþ ðàñïîëàãàþò ðàäàðîì, äðóãèì æå ñòî-
ðîíàì åãî ïðèäåòñÿ ñòðîèòü. Ïðåèìóùåñò-
âî â îðèåíòèðîâàíèè íà ìåñòíîñòè ïîìî-
æåò âàì ïðàâèëüíî ðàñïîëîæèòü è óêðå-
ïèòü áàçó. Âî-âòîðûõ, ïî èñòå÷åíèè ìèíó-
òû èãðîâîãî âðåìåíè ñòàíåò äîñòóïåí
ñïóòíèê-øïèîí, òàê ÷òî íèêàêèõ ïðîáëåì ñ

íàõîæäåíèåì ïðîòèâíèêà âîçíèêíóòü íå
äîëæíî. Îò ýòîãî è ïëÿøåì: ñòðîèì íå-
ñêîëüêî òàíêîâ è ïðåãðàæäàåì èìè âñå ïóòè
âîçìîæíîãî âðàæåñêîãî íàñòóïëåíèÿ. Ïî-
ñêîëüêó ó àìåðèêàíöåâ íåò îáîðîíèòåëüíûõ
óêðåïëåíèé, ïðèäåòñÿ íàëàäèòü êîíâåéåð
àâòîìàò÷èêîâ � îòëè÷íîå ïðèêðûòèå äëÿ
áàçû.
Íå äóìàéòå, ÷òî ìîæíî îáîéòèñü òîëüêî
òåõíèêîé: ÷åòûðå ðÿäîâûõ ñîëäàòà ñ ðàêåò-

íèöàìè âïîëíå ñïîñîáíû ïðåâðàòèòü íå-
ñêîëüêî ãóñåíè÷íûõ ìîíñòðîâ ïðîòèâíèêà â
ïåðâîêëàññíûé ìåòàëëîëîì. Åñëè áîé ïðîõî-
äèò â ãîðîäå, òî èñïîëüçóéòå â êà÷åñòâå óê-
ðûòèÿ äîìà. Â çàâèñèìîñòè îò âåëè÷èíû
ñòðîåíèÿ â ïîìåùåíèÿ ìîæíî çàâîäèòü äî
äþæèíû îòáîðíûõ ïåõîòèíöåâ. Íåìíîãî
ïîçæå ôîðñèðóéòå îáîðîíó ðàêåòíûìè êîì-
ïëåêñàìè «Ïàòðèîò». Îòëè÷íàÿ çàùèòà îò
àâèàöèè ñãîäèòñÿ è ïðîòèâ íàçåìíûõ þíè-

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ  (KIR@GAMELAND.RU)
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Äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ: http://www.generals.ea.com/

Ñ òî÷êè çðåíèÿ ïðåäîñòàâëåííûõ òàêòè÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé èãðà ïîëíîñòüþ îïðàâäûâàåò ñâîþ ïðè-
íàäëåæíîñòü ê æàíðó. Ñ&C: Generals � ñòîïðîöåíòíàÿ ñòðàòåãèÿ ñ âïå÷àòëÿþùèì ïîòåíöèàëîì. Êàæ-
äûé øàã, íà÷èíàÿ ñ ïëàíèðîâàíèÿ áàçû è çàêàí÷èâàÿ âûâåðåííûì íàïàäåíèåì, ìîæåò ñòàòü ðåøàþùèì.
Âñå äåëî â áàëàíñå ñòîðîí, êîìáèíàöèè àòàê è ðàöèîíàëüíîì èñïîëüçîâàíèè îòäåëüíî âçÿòûõ þíèòîâ. 

COMMAND & CONQUER:
GENERALS

ÏÏîîññððååääññòòââîîìì òòààêêèèõõ ããððóóççîîââèèêêîîââ
èè îîññóóùùååññòòââëëÿÿååòòññÿÿ ññááîîðð ««êêèèòòààéé-
ññêêèèõõ»» ððååññóóððññîîââ..

××ååòòûûððåå ««ÎÎââååððëëîîððääàà»» �� èèääååààëëüü-
ííîîåå ññîîîîòòííîîøøååííèèåå ììîîááèèëëüüííîîññòòèè èè
îîããííååââîîéé ììîîùùèè..

««ÌÌÈÈÃÃèè»»,, êêààêê èè ââññåå êêèèòòààééññêêîîåå,,
ïïððèèííîîññÿÿòò ððààççââåå ÷÷òòîî ýýññòòååòòèè÷÷ååññêêîîåå
óóääîîââîîëëüüññòòââèèåå.. 

ÏÏîîëëüüççóóééòòååññüü ììèèííèèððîîââààííèèååìì
ââîîççääóóøøííûûõõ ïïððîîññòòððààííññòòââ �� êêððààééííåå
ïïîîëëååççííààÿÿ øøòòóóêêàà..

Í
å ïðîõîäÿò óæå ñòàí-
äàðòíûå «ðàøè», à òàê-
òèêà âûæèäàíèÿ ñòàëà
çàëîãîì ñêîðåéøåãî

ïîðàæåíèÿ. Íå ñóùåñòâóåò òå-
ïåðü è òèïè÷íîãî ïîâåäåíèÿ äëÿ
êàæäîé èç ñòîðîí. Âàðèàöèè íà
òåìó «êàê èñïîëüçîâàòü äâà
òàíêà è âåðòîëåò» áåñ÷èñëåí-
íû. Åäèíñòâåííî âåðíûé ïóòü �
äîñêîíàëüíîå èçó÷åíèå êàæäîãî
íîâîãî ïðîòèâíèêà. Òàê ÷òî,
ãîñïîäà, èçâîëüòå äóìàòü. Ëèø-
íèé æèð â ãîëîâå åùå íèêîìó íà
ïîëüçó íå øåë. 
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Ïîñëå íà÷àëà ëþáîé ìèññèè ñðàçó æå óñ-
òàíàâëèâàéòå íà êîìàíäíîì öåíòðå ðà-
äàð. Äåíüãè íå ñóùåñòâåííûå, à ïîëüçû
óéìà. Ïåðâîå ïîâûøåíèå (à îíî äàåòñÿ
ñðàçó) âêà÷èâàéòå â ìèííóþ áîìáàðäè-
ðîâêó. Ïðîàíàëèçèðîâàâ âîçìîæíûå ïóòè
íàñòóïëåíèÿ, îêêóïèðóéòå âîçäóøíûå
ïðîñòðàíñòâà. Ýòî äàñò âàì íåìíîãî
âðåìåíè äëÿ ðàçâèòèÿ. ×àùå èñïîëüçóéòå
ïîäîáíûå çàãîðîäèòåëüíûå ïîëÿ � ýòî
÷óòü ëè íå ãëàâíàÿ îáîðîíèòåëüíàÿ ñòðà-
òåãèÿ êèòàéöåâ. 
Â îòëè÷èå îò àìåðèêàíöåâ, ãðàæäàíå
Ïîäíåáåñíîé ñïîñîáíû ñòðîèòü áóíêåðû
è ñòàöèîíàðíûå ïóëåìåòû. Íåñêîëüêî òà-
êèõ ñîîðóæåíèé ñ òàíêîâîé ïîääåðæêîé â
ñîñòîÿíèè ñäåðæàòü äàæå ñàìîãî íà-
ñòîé÷èâîãî «ðàøåðà». Êàê ìîæíî áûñò-
ðåå ðàçâîðà÷èâàéòå áàçó è íà÷èíàéòå âû-
ïóñêàòü «Îâåðëîðäîâ». Ýòè ñàìûå ìîù-
íûå òàíêè â èãðå ÿâëÿþòñÿ çàëîãîì íåêî-
ëåáèìîñòè êèòàéñêîé àðìèè. Íà êàæäûé
èç íèõ ìîæíî «íàâåñèòü» áóíêåð ñ ïÿòüþ
ïåõîòèíöàìè èëè ðàäèîâûøêó. Ðåêîìåí-
äóþ âñå-òàêè îñòàíîâèòüñÿ íà ïóëåìåòå,
èáî ïðîòèâ ïåõîòû íå íàéäåòñÿ íè÷åãî
ýôôåêòèâíåå. 
Â ãðóïïå èç ÷åòûðåõ òàíêîâ îáÿçàòåëüíî
äîëæåí áûòü õîòÿ áû îäèí ñ ðàäèîïåðå-
äàò÷èêîì. Â òàêîì ñëó÷àå îñòàëüíûå
ñìîãóò çà ñ÷åò íåãî ëå÷èòüñÿ. Îäíèì èç

ãëàâíûõ òàêòè÷åñêèõ ìîìåíòîâ â èãðå
ÿâëÿåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ðàäèîïðîïàãàí-
äû. Óñòàíîâëåííûé ìàÿê äàåò áîíóñû ê
ñêîðîñòðåëüíîñòè âñåì âàøèì þíèòàì,
íàõîäÿùèìñÿ â ïîëå åãî äåéñòâèÿ. Óñî-
âåðøåíñòâîâàííûå â öåíòðå ïðîïàãàíäû
ìàÿêè ðàáîòàþò íà 25 ïðîöåíòîâ ýôôåê-
òèâíåå.
Àíàëîãîì àìåðèêàíñêîãî «Òîìàãàâêà» ó
êèòàéöåâ ÿâëÿåòñÿ ïåðåäâèæíàÿ ÿäåðíàÿ
óñòàíîâêà. ×åì-òî îíà ïîõîæà íà siege-
òàíê èç SC: òàê æå óñòàíàâëèâàåòñÿ, òàê
æå ñòðåëÿåò. Íåïëîõîå, íî, íà ìîé âçãëÿä,
ñîâåðøåííî áåñïîëåçíîå îðóæèå. Îñîáîãî
ïî÷åòà çàñëóæèâàþò îãíåííûå òàíêè
«Äðàêîíû». Îäèí òàêîé ìîíñòð ñïîñîáåí
ïîëîæèòü äåñÿòîê âðàæåñêèõ ñîëäàò.
Ïðàâäà, èñïîëüçîâàòü åãî ëó÷øå ñ ïîä-
äåðæêîé ÷åãî-íèáóäü êðóïíîêàëèáåðíîãî
� ñîâñåì îí ñëàá ïðîòèâ òàíêîâ â îäèíî÷-
êó. Îïòèìàëüíîå ñî÷åòàíèå øòóðìîâîãî
îòðÿäà: ÷åòûðå «Îâåðëîðäà», äâà «Äðàêî-
íà» è íåñêîëüêî ÿäåðíûõ óñòàíîâîê íà
çàäíåì ïëàíå. Ïðè òàêîì ðàñêëàäå âû çà-
ñòðàõîâàíû è îò ïåõîòû è îò òåõíèêè.
Ïðàâäà, êàê ïîêàçûâàåò ïðàêòèêà, àìåðè-
êàíñêàÿ àâèàöèÿ âûíîñèò âñþ ýòó áðà-
òèþ ìèíóòû çà äâå. Çàòî ïðîòèâ GLA âñå
ïðîõîäèò ïðîñòî èäåàëüíî.
Ïðî âîçäóøíûé êîíòðîëü çàáóäüòå ñðàçó.
Äàæå ïîëíîñòüþ óñîâåðøåíñòâîâàííûå

«ÌÈÃè» (åäèíñòâåííûé âîçäóøíûé þíèò
Êèòàÿ) îñîáîé ðîëè íå ñûãðàþò. À âîò íà
÷òî ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå, òàê ýòî
íà ÿäåðíîå îðóæèå, âàø îñíîâíîé êîçûðü.
Åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê ñåãî ÷óäà �
ìåäëåííàÿ ïåðåçàðÿäêà (îêîëî ïÿòè ìè-
íóò). Ñòðîéòå åãî â ñàìîé ãëóáèíå áàçû
ïîä áäèòåëüíîé çàùèòîé âîçäóøíûõ òó-
ðåëåé. Èíà÷å íå âèäàòü âàì åãî â äåéñò-
âèè. 
Ñáîð ðåñóðñîâ ó êèòàéöåâ ïðîèñõîäèò
ïîñðåäñòâîì ãðóçîâèêîâ. Îíè ãîðàçäî õó-
æå, ÷åì âåðòîëåòû ÑØÀ, íî, òåì íå ìå-
íåå, ëó÷øå, ÷åì âîîáùå íè÷åãî. Çà îäèí
ðåéñ âû ïîëó÷àåòå 300 êðåäèòîâ. Çà äâà �
óæå 600. Ïîñëå ïÿòè âû ñìîæåòå êóïèòü
îäèí «Îâåðëîðä». Àëüòåðíàòèâíûì ïó-
òåì ïîëó÷åíèÿ íàëè÷íîñòè ÿâëÿåòñÿ
êðàæà. Ïîñëå òðåõ ïîâûøåíèé âû ñìîæå-
òå ïðîêà÷àòü âçëîì ÷óæèõ öåíòðîâ ïî
ñáîðêå ðåñóðñîâ. Ñïîñîáíîñòü íà äåëå
îêàçûâàåòñÿ íå î÷åíü ýôôåêòèâíîé, ïî-
ñåìó íàñòîÿòåëüíî íå ðåêîìåíäóþ çëî-
óïîòðåáëÿòü.
Êèòàéñêèå ýëåêòðîñòàíöèè èìåþò îáûê-
íîâåíèå âçðûâàòüñÿ � ñòðîéòå èõ ãäå-íè-
áóäü íà îòøèáå, îò ãðåõà ïîäàëüøå.
Âñòóïèâ íà ïóòü êðàñíîãî äðàêîíà, ïðè-
ãîòîâüòåñü ê çàòÿæíûì áàòàëèÿì, òàê
êàê âàøåé ñòîðîíå áîëåå õàðàêòåðíà
îáîðîíèòåëüíàÿ òàêòèêà.

ÄÄîîëëããààÿÿ ïïååððååççààððÿÿääêêàà �� ååääèèííññòòââååííííûûéé ììèè-
ííóóññ ÿÿääååððííîîããîî îîððóóææèèÿÿ ÊÊèèòòààÿÿ..

ÎÎääííîîããîî ÿÿääååððííîîããîî óóääààððàà ââïïîîëëííåå õõââààòòèèòò,, ÷÷òòîî-
ááûû ííààääîîëëããîî ïïààððààëëèèççîîââààòòüü ááààççóó ïïððîîòòèèââííèèêêàà..

ÏÏîîëëóó÷÷èèââ ïïÿÿòòüü ïïîîââûûøøååííèèéé,, ââààìì ññòòààííååòò ääîî-
ññòòóóïïííîî ååùùåå îîääííîî ññóóïïååððîîððóóææèèåå GGLLAA �� ýýëëååêêòò-
ððîîììààããííèèòòííààÿÿ ááîîììááàà..

òîâ. Ñàìîå ïåðâîå ïîâûøåíèå
ðåêîìåíäóþ âêà÷àòü â «Ïàëàäè-
íîâ». Ýòèì òàíêàì ïî ñâîåé ìî-
áèëüíîñòè è îãíåâîé ìîùè ïðî-
ñòî íåò ðàâíûõ. Àïãðåéäèòü èõ
ëó÷øå âñåãî áîåâûìè äðîíàìè:
îíè è ëå÷àò, è êàëå÷àò.
Ïðàâäà, â ëþáîì òàíêîâîì ñîå-
äèíåíèè äîëæåí áûòü õîòü
îäèí äðîí-ñêàóò. Èìåííî îí
âîçüìåò íà ñåáÿ ïîèñê íåâèäè-
ìûõ þíèòîâ. Äëÿ óñòðàíåíèÿ
õîðîøî óêðåïëåííûõ òî÷åê
ïðèãîäÿòñÿ íåñêîëüêî «Òîìà-
ãàâêîâ». Ýòè ðàêåòíûå óñòà-
íîâêè, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ âå-
äåíèÿ îãíÿ íà áîëüøîì ðàññòî-
ÿíèè, ïðîñòî èäåàëüíû ïðîòèâ
âðàæåñêèõ áóíêåðîâ è ìåäëåí-

íûõ þíèòîâ. Ïîñëå ïîñòðîéêè
öåíòðà äîïðîñîâ (ïîçâîëÿåò íà
íåáîëüøîå âðåìÿ ïîêàçûâàòü
íà êàðòå âñå åäèíèöû è ñòðîå-
íèÿ ïðîòèâíèêà) íà÷èíàéòå
ðàçâèâàòü àâèàöèþ. Ýòî ñàìàÿ
ñèëüíàÿ ñòîðîíà àìåðèêàíñêîé
àðìèè. Ïðîòèâ áîëüøîãî ñêîï-
ëåíèÿ þíèòîâ ëó÷øå âñåãî èñ-
ïîëüçîâàòü âåðòîëåòû «Êî-
ìàí÷». Çàòåì ñëåäóåò èññëåäî-
âàòü íàâåñíûå ðàêåòû: äâå-
òðè òàêèå åäèíèöû ñìîãóò îñ-
òàíîâèòü öåëûé òàíêîâûé êîí-
âîé. Âñÿ ïðåëåñòü çàêëþ÷àåò-
ñÿ â áîëüøîì ðàçáðîñå øêâàëü-
íîãî îãíÿ, ïîñåìó þíèòû èäå-
àëüíî ïîäõîäÿò äëÿ çàùèòû
ìîñòîâ è óçêèõ äîðîã.

Äëÿ ëþáèòåëåé íàíåñåíèÿ òî-
÷å÷íûõ óäàðîâ ïðèïàñåí ñâåðõ-
çâóêîâîé áîìáàðäèðîâùèê «Àâ-
ðîðà». Íà ïóòè ê öåëè îíè íåóÿç-
âèìû, íî ïîñëå àòàêè òåðÿþò
ïîëîâèíó ñâîåé ñêîðîñòè � îò-
ëè÷íûå îäíîðàçîâûå ñàìîëåòû.
Îñîáåííî îíè õîðîøè â êîìáèíà-
öèè ñî ñïóòíèêîâûì îðóäèåì.
Ïðåäïîëîæèì, ÷òî ïðîòèâíèê
ïîñòðîèë ÿäåðíóþ ðàêåòó. Âû-
ÿñíÿåì åå ìåñòîïîëîæåíèå, íà-
âîäèì ñïóòíèê, ïîñëå ÷åãî äîáè-
âàåì îäíîé èëè äâóìÿ «Àâðîðà-
ìè». Áåñïðîèãðûøíûé âàðèàíò.
Íî ñàìîå ãëàâíîå � ñáîð ðåñóð-
ñîâ. Â ýòîì äåéñòâå àìåðèêàí-
öàì íåò ðàâíûõ. Äåëî â òîì, ÷òî
âåñü ïðîöåññ îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ

ïîìîùüþ ãðóçîâûõ âåðòîëåòîâ
«Ìóë». À ýòî çíà÷èò, ÷òî ðåñóð-
ñû ìîæíî ñîáèðàòü äàæå íà áàçå
ïðîòèâíèêà, ïîêà òîò íå îïî-
ìíèëñÿ. Êàæäûé âåðòîëåò ñïî-
ñîáåí çà ðàç ïðèâîçèòü äîáðà íà
600 êðåäèòîâ, â îòëè÷èå îò êè-
òàéñêèõ ãðóçîâèêîâ, êîòîðûå
áîëüøå 300 çà îäèí ðåéñ äîñòà-
âèòü íå ìîãóò. Ó «Ìóëîâ» åùå è
ñêîðîñòü ðàçà â äâà áîëüøå. Ïî-
ìèìî ýòîãî, â ðàñïîðÿæåíèè
àìåðèêàíöåâ èìåþòñÿ ïëîùàäêè
äëÿ ñáðîñà ðåñóðñîâ. Êàæäûå äâå
ìèíóòû îíè ïðèíîñÿò õîðîøèé
ñòàáèëüíûé äîõîä. Ïðàâäà, è
þíèòû ó ÑØÀ íå äåøåâûå, òàê
÷òî çàêàòûâàéòå îáðàòíî ãóáû
� ïåðåõîäèì ê Êèòàþ.
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ÊÊÎÎÐÐÏÏÎÎÐÐÀÀÖÖÈÈßß ÄÄÅÅØØÅÅÂÂÛÛÕÕ ÌÌÎÎÍÍÑÑÒÒÐÐÎÎÂÂ

Ñàìàÿ íåîäíîçíà÷íàÿ ñòîðîíà êîíôëèê-
òà. ×åñòíî ãîâîðÿ, èãðàÿ çà GLA ñëîæíî
ïî÷óâñòâîâàòü ãðàíäèîçíîñòü ïðîöåñ-
ñà. Íåò íè øèêà, íè áëåñêà. Çàòî õâàòà-
åò ïåðìàíåíòíîé òðåâîãè çà îáîðîíó, ê
òîìó æå ïðèæèìàåò àáñîëþòíàÿ íåóâå-
ðåííîñòü â ýôôåêòèâíîñòè íàñòóïëå-
íèÿ. Ìàëî òîãî, ÷òî àâèàöèÿ îòñóòñòâó-
åò êàê êëàññ, íåò íè÷åãî, ÷òî ìîãëî áû
åå êîìïåíñèðîâàòü. 
Ñòðîèòåëüñòâî áàçû ïðîòåêàåò ìåäëåí-
íî, òàê êàê âîçëîæåíî îíî íà õðóïêèå
ïëå÷è äîëãîâÿçûõ íåòîðîïëèâûõ ðàáî÷èõ
(çà ðàç îíè ïðèíîñÿò âñåãî ïî 75 êðåäè-
òîâ). Ðàäàð ðåàëèçîâàí â âèäå ãðóçîâèêà,
êîòîðûé ïîÿâëÿåòñÿ ìèíóòû ÷åðåç òðè-
÷åòûðå ïîñëå íà÷àëà èãðû. Ê ïðèìåðó, çà
ýòîò ñðîê êèòàéöû ìîãóò ïîñòðîèòü
îòðÿä ïåõîòèíöåâ, è äàæå îñòàíåòñÿ
åùå íåìíîãî âðåìåíè, ÷òîáû óñòðîèòü
íåáîëüøîé ïîãðîì íà âàøåé áàçå. Ñèòóà-
öèþ èñïðàâëÿåò îáèëèå äåøåâûõ çàùèò-
íûõ ñîîðóæåíèé. Ïðàâäà, áåç ïîääåðæêè
òàíêîâ îíè êðàéíå óÿçâèìû. Òóò íà÷èíà-
åòñÿ ñàìîå èíòåðåñíîå: âñÿ òåõíèêà ïî
ñâîåé îãíåâîé ìîùè íå èäåò íè â êàêîå
ñðàâíåíèå äàæå ñ êèòàéñêîé. Íå ãîâîðÿ
óæå î ÑØÀ. Òàê ÷òî êîëè÷åñòâåííûé ïå-
ðåâåñ � âàøå åäèíñòâåííîå ñïàñåíèå. 
Îäíèì èç îñíîâíûõ ïðåèìóùåñòâ GLA ÿâ-
ëÿþòñÿ «ÿäîâèòûå àòàêè». Ðàçëèòûå
òîêñèíû ðàáîòàþò ïî ïðèíöèïó êèòàé-
ñêèõ ìèííûõ ïîëåé. Èñïîëüçóéòå èõ äëÿ
çàùèòû îò ïåõîòû � î÷åíü äåéñòâåííàÿ
øòóêà. Ïðîòèâ âðàæåñêèõ òàíêîâ
ñòðîéòå «Ìàðîäåðîâ». Äëÿ ñðàâíåíèÿ,
òðè òàêèå çâåðóøêè, ñêîðåå âñåãî, óíè÷-

òîæàò îäèí àìåðèêàíñêèé «Ïàëàäèí».
Èñïîëüçóéòå ïðåèìóùåñòâî äåøåâèçíû
ñòðîèòåëüñòâà ÷àùå âñåãî. 
Îòñóòñòâèå ñâîåé òÿæåëîé òåõíèêè çà-
ñòàâëÿåò èäòè íà óæàñíîå ïðåñòóïëå-
íèå � çàõâàò ÷óæîãî òðàíñïîðòà. Â
ýòîì GLA ïðåóñïåâàåò. Òàê íàçûâàåìûå
«Íàëåò÷èêè», íåçàìåòíûå âî âðåìÿ ïåðå-
äâèæåíèÿ, ïðè ïîïûòêå çàõâàòà âðàæåñ-
êèõ åäèíèö ïðåäñòàþò âî âñåé êðàñå. Òàê
÷òî èìååò ñìûñë óñòðàèâàòü ëîâóøêè:
èç ÷åòûðåõ òàíêîâ ïðîòèâíèêà óáèâàå-
òå òðè, à ïîñëåäíèé ñî ñïîêîéíîé ñîâåñ-
òüþ ïðèñâàèâàåòå ñåáå. Ïðîâåðåíî � ðà-
áîòàåò. Îáëåã÷èòü ïðîöåäóðó ìîæíî ñ
ïîìîùüþ òîííåëåé. Ýêñêëþçèâíîå ñòðî-
åíèå GLA ïîçâîëÿåò ìãíîâåííî ïåðåìå-
ùàòü âàøè âîéñêà èç îäíîé òî÷êè êàðòû
â äðóãóþ. Ê òîìó æå òîííåëè ìîãóò
áûòü èñïîëüçîâàíû â êà÷åñòâå áóíêåðîâ.
Àïîãååì òåððîðèñòè÷åñêîé âàêõàíàëèè
ÿâëÿåòñÿ ðàêåòíûé êîìïëåêñ. Ïîä ýòèì
íåáðîñêèì íàçâàíèåì ñêðûâàåòñÿ ñâÿçêà
ìîùíåéøèõ ðàäèîàêòèâíûõ ðàêåò. Âîèñ-
òèíó äåéñòâåííîå îðóæèå. Ê ñîæàëåíèþ,
åäèíñòâåííîå ïîäîáíîãî ðîäà. Îñíîâîé
òàêòèêè GLA äîëæíà ñòàòü ñêîðîñòü.
Ýòî îäèí èç íåìíîãèõ ïîëîæèòåëüíûõ
ôàêòîðîâ, ñïîñîáíûõ ïðèíåñòè âàì ïî-
áåäó. Íå ñòîèò äîæèäàòüñÿ àòàêè, èáî
îíà ìîæåò ñòàòü äëÿ âàñ ïîñëåäíåé. Âîò
ãäå ñëåäóåò ïðîÿâëÿòü ÷óäåñà ñîîáðàçè-
òåëüíîñòè. Òàê ÷òî åñëè âàì íå äàåò ïî-
êîÿ ìèð âî âñåì ìèðå, ìå÷òàåòå îòðàñ-
òèòü áîðîäó ïî ïîÿñ, óìåëî îáðàùàå-
òåñü ñ «Êàëàøíèêîâûì» è íè íà ÷òî íå íà-
äååòåñü, òî ìèëîñòè ïðîñèì â GLA. 

ÌÌååääëëååííííûûéé ññááîîðð ððååññóóððññîîââ óó GGLLAA êêîîììïïååíí-
ññèèððóóååòòññÿÿ ááððîîññîîââûûììèè ööååííààììèè ííàà òòååõõííèèêêóó..

ÏÏððîîïïèèòòààííííààÿÿ òòîîêêññèèííààììèè ççååììëëÿÿ �� ââññåå ððààââ-
ííîî ÷÷òòîî ììèèííííîîåå ïïîîëëåå.. 

ÂÂååððòòîîëëååòòûû ««ÌÌóóëë»» ííåå òòîîëëüüêêîî ññîîááèèððààþþòò
ððååññóóððññûû,, ííîî ññ÷÷èèòòààþþòòññÿÿ ïïððååêêððààññííûûììèè
òòððààííññïïîîððòòííûûììèè ññððååääññòòââààììèè.. 

Êàê âèäèòå, â þíèòàõ êàæäîé èç ñòîðîí ìîæíî
íàéòè ñâîè ïîëîæèòåëüíûå ìîìåíòû. Â ëþáîì
ñëó÷àå îáèëèå ðàçëè÷íûõ òàêòè÷åñêèõ âîçìîæ-
íîñòåé ëèøü ïîä÷åðêèâàåò âñþ ìíîãîãðàííîñòü
èãðû. Âûáîð âñåãäà îñòàåòñÿ çà âàìè!
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Äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ: http://www.montecristogames.com/

Îêàçûâàåòñÿ, îáóñòðîéñòâî ãîðíîëûæíîãî êóðîðòà � äåëî íåõèòðîå. Åñëè, êîíå÷íî, íå áðàòü 
â ðàñ÷åò êàïðèçíûõ ïîñåòèòåëåé, ïåðåìåí÷èâûå ïîãîäíûå óñëîâèÿ è ïðî÷èå ìåëî÷è æèçíè. 

Ãëàâíîå � èçó÷èòü âñå òîíêîñòè âåäåíèÿ áèçíåñà, è óñïåõ ãàðàíòèðîâàí.

Â
ñå îñíîâíûå êîìàíäû îòäà-
þòñÿ ïîñðåäñòâîì ìíîãî-
óðîâíåâîãî ìåíþ â âåðõíåé
÷àñòè ýêðàíà. Ñ åãî ñòðóêòó-

ðîé è ïðèäåòñÿ îçíàêîìèòüñÿ â ïåð-
âóþ î÷åðåäü, äàáû çàòåì ïóòü ê íóæ-
íîìó äåéñòâèþ îòûñêèâàëñÿ çà ñ÷è-
òàííûå ñåêóíäû. Ïðè íàâåäåíèè êóð-
ñîðà íà îáúåêò âñïëûâàåò ïîäñêàçêà
ñ êðàòêèì îïèñàíèåì. Ïîäðîáíóþ æå
èíôîðìàöèþ ìîæíî ïîëó÷èòü, ùåëê-
íóâ íà èíòåðåñóþùåì âàñ ýëåìåíòå
ïðàâîé êíîïêîé ìûøêè.

Ñ ×ÅÃÎ ÍÀ×ÀÒÜ?
Ðàçìåð êàïèòàëà, ñ êîòîðûì âû
íà÷íåòå èãðó, îïðåäåëÿåòñÿ âû-
áðàííûì óðîâíåì ñëîæíîñòè. Ñîá-
ñòâåííî, îò âàøèõ äåíåæíûõ àêòè-
âîâ â ýòîé èãðå çàâèñèò ïðàêòè÷åñ-
êè âñå. Ðàñïîëàãàÿ $50,000, âû áåç
òðóäà ñìîæåòå ñîçäàòü ðàéñêîå
ìåñòå÷êî äëÿ âñåõ òóðèñòîâ. Êîãäà
æå â êàðìàíå øåëåñòÿò âñåãî
$10,000, ðàñêðóòèòü ñâîå äåëî íå
òàê-òî ïðîñòî. Íà ïåðâûõ ïîðàõ,
ïîâåðüòå, íåõâàòêà ñðåäñòâ áóäåò
îùóùàòüñÿ êðàéíå ñèëüíî.
Ïåðâîå, ÷òî ïîòðåáóåòñÿ äëÿ ðàáîòû,
� ãåíåðàòîð, êîòîðûé ñòàíåò ñíàá-
æàòü ýíåðãèåé ïðî÷èå ïîñòðîéêè. Çà-
ãëÿíèòå â ìåíþ «Çäàíèÿ» è îòûùèòå
ðàçäåë «Ýíåðãîñíàáæåíèå». Ñàìûé
ïåðâûé ãåíåðàòîð èìååò ñìûñë ðàç-
ìåñòèòü íåïîäàëåêó îò âõîäà íà òåð-
ðèòîðèþ êóðîðòà. Ðàñïîëîæåíèå æå
îñòàëüíûõ ïðåäñòîèò âûÿñíÿòü óæå
ïî ìåðå îáóñòðîéñòâà.
Çàïîìíèòå îäèí âàæíûé ìîìåíò:
÷åì ìîùíåå ãåíåðàòîð, òåì áîëü-
øóþ ïëîùàäü îí ìîæåò îáåñïå÷èòü
ýíåðãèåé. Íàæìèòå ñàìóþ ëåâóþ
êíîïêó â ìåíþ, äàáû íàëîæèòü íà
òåððèòîðèþ ñåòêó äëÿ íàãëÿäíîñòè.

Êâàäðàòèêè, çàêðàøåííûå ñèíèì
öâåòîì, îòîáðàæàþò ó÷àñòîê, íà
êîòîðûé ïîäàåòñÿ ýëåêòðîýíåðãèÿ.
Èìåííî â òàêèõ ìåñòàõ è ñòîèò âîç-
âîäèòü âñå ïîñòðîéêè.

ÏÐÎÖÅÑÑ ÏÎØÅË
Ñëåäóþùèé ýòàï � ðàáîòà íàä ëàíä-
øàôòîì. Ïåðâûì äåëîì ñëåäóåò âíè-
ìàòåëüíî èçó÷èòü îêàçàâøóþñÿ â âà-
øåì ðàñïîðÿæåíèè òåððèòîðèþ. Îá-
ðàòèòå âíèìàíèå íà ðàñïîëîæåíèå
âñåõ õîëìîâ, âûÿâèòå íàèáîëåå áëà-
ãîïðèÿòíûå ìåñòà. Åñòåñòâåííî, âíà-
÷àëå ïðèäåòñÿ ðàáîòàòü íà íåáîëü-
øîé ïëîùàäè, òàê êàê ñðåäñòâà îãðà-
íè÷åíû.
Âûáåðèòå íàèáîëåå ïðèãëÿíóâøèéñÿ
âàì õîëì. Íàâåðíÿêà îí íåïðèãîäåí
äëÿ ñïóñêà � ìåøàþò ëåñíûå ìàññè-
âû. Çàãëÿíèòå â ìåíþ «Ìåñòíîñòü» è
îòûùèòå çíà÷îê áåíçîïèëû. Ïîñëå
ýòîãî îáâåäèòå çàðîñøèé ó÷àñòîê, è
çà óìåðåííóþ ïëàòó âàì ðàñ÷èñòÿò
âñþ òåððèòîðèþ. Êîíå÷íî æå, îñî-
áåííî óâëåêàòüñÿ íå ñòîèò, òàê êàê
ñîâñåì óæ îáëûñåâøèå âîçâûøåííî-
ñòè íèêàêîé ïðèâëåêàòåëüíîñòè â ñå-
áå íå íåñóò. Âàøà çàäà÷à � ñîçäàòü
èñêóññòâåííóþ òðàññó.
Îòäûõàþùèå íå ïîæåëàþò ïîäíèìàòüñÿ
ñâîèì õîäîì â ãîðó, òàê ÷òî ïðèäåòñÿ ïî-
òðàòèòüñÿ íà ïîäúåìíèêè, êîòîðûå âû
îòûùèòå â îäíîèìåííîì ìåíþ. Ýêîíîìü-
òå ñðåäñòâà è íå ïðîêëàäûâàéòå ÷åðåñ-
÷óð óæ äëèííûå ìàðøðóòû. Ïîñåòèòåëÿì
íóæíî ïîïàñòü íà âåðøèíó õîëìà, à íå
êàòàòüñÿ òðè ÷àñà ïî îêðåñòíîñòÿì. 
Çàòåì ñëåäóåò ïîñòàâèòü óêàçàòåëü
ó íà÷àëà òðàññû. Åñëè ñïóñê ïðî-
ñòåíüêèé, òî âûáåðèòå çåëåíûé
çíàê, åñëè ñëîæíûé � áåç ðàçäóìèé
ñòàâüòå ÷åðíûé. Çäåñü âàæíî íå
îøèáèòüñÿ, èáî íà ýëåìåíòàðíûõ

òðàññàõ îïûòíûå ëûæíèêè ñòàíóò
ñêó÷àòü, à íà îïàñíûõ íîâè÷êè ðàçî-
áüþòñÿ íàñìåðòü. Ýòî íå î÷åíü õî-
ðîøî ñêàæåòñÿ íà ðåéòèíãå âàøåãî
êóðîðòà. 

ÏÅÐÂÛÅ ÑËÎÆÍÎÑÒÈ
Êîíå÷íî æå, ñî âðåìåíåì âñå îáî-
ðóäîâàíèå èçíàøèâàåòñÿ, è â îäèí

ïðåêðàñíûé ìîìåíò ÷òî-íèáóäü ìî-
æåò ñëîìàòüñÿ. Ïîñåìó âåðíèòåñü â
ìåíþ «Ñòðîèòåëüñòâî» è ðàçîðè-
òåñü íà çäàíèå, êîòîðîå áóäåò îòâå-
÷àòü çà òåõîáñëóæèâàíèå. Äåëî â
òîì, ÷òî â ðåçóëüòàòå ñáîåâ ìîæåò
ïîíèçèòüñÿ ðåïóòàöèÿ õîçÿèíà, à
çíà÷èò, ìãíîâåííî ïðîèçîéäåò îò-
òîê ïîñåòèòåëåé è ïîëó÷àåìàÿ ïðè-
áûëü ðåçêî ñíèçèòñÿ.
Íåìàëîå êîëè÷åñòâî êëèåíòîâ ìîæíî
ïðèâëå÷ü, ïîíàñòðîèâ ó ñêëîíîâ ãîð
äîìèêè, â êîòîðûõ áåðóò íà ïðîêàò
ëûæè. Ïðîéäèòå â ìåíþ «Çäàíèÿ» è çà-
ãëÿíèòå â ðàçäåë «Õðàíåíèå».
Íå ñòîèò çàáûâàòü è î ÷óâñòâå ãîëî-
äà, êîòîðîå ìîæåò ñî âðåìåíåì
âîçíèêíóòü ó îòäûõàþùèõ. Â ìåíþ
ïîñòðîåê ïðåäëàãàåòñÿ íåïëîõîé
âûáîð èç ðàçëè÷íûõ çàêóñî÷íûõ è
ïðî÷èõ ïîäîáíûõ çàâåäåíèé. Íå
ñòåñíÿéòåñü íåïîäàëåêó ñòàâèòü
îáùåñòâåííûå òóàëåòû, òàê êàê íå
èñêëþ÷åíî, ÷òî îòäûõàþùèå çàõî-
òÿò ñïðàâèòü íóæäó. Ïóñòü âñå ýòî
âûãëÿäèò íå òàê ïðèâëåêàòåëüíî, çà-
òî ýôôåêòèâíîñòü íàõîäèòñÿ íà
äîëæíîì óðîâíå.
Íå ìåíåå âàæíûé ìîìåíò � îáóñòðîé-
ñòâî äîìèêîâ îòîïëåíèÿ íà âåðøèíàõ
ãîð. Ïðîéäèòå â ìåíþ «Çäàíèÿ» è çà-
ãëÿíèòå â ðàçäåë «Óäîáñòâà». Âû æå
íå õîòèòå, ÷òîáû îòäûõàþùèå îòìî-
ðàæèâàëè ñåáå êîíå÷íîñòè?
È, íàêîíåö, íå ñëåäóåò îòêëàäûâàòü
ïîñòðîéêó ãîñòèíèö, êîòîðûå ñìî-
ãóò óäåðæàòü îñîáî ñîñòîÿòåëüíûõ
ïîñåòèòåëåé. Çäàíèÿ, åñòåñòâåííî,
ëó÷øå âñåãî âîçâîäèòü ó ñêëîíîâ
õîëìîâ, íà ðàâíèíàõ. Òàê âû çàìåò-
íî ïîâûñèòå ÷èñëî êëèåíòîâ, ïîâëè-
ÿåòå íà ñâîé ðåéòèíã è, êàê ðåçóëü-
òàò, íà÷íåòå êóïàòüñÿ â äåíüãàõ.

ÂÇÃËßÄ ÈÇÍÓÒÐÈ
Èñïûòàòü îáóñòðîåííóþ òðàññó ìîæ-
íî ñàìîìó, ïåðåêëþ÷èâøèñü â òðåõ-
ìåðíûé ðåæèì. Èìåííî òàê âû âûÿñíè-
òå âñå îãðåõè, à çàîäíî îöåíèòå ÷óâ-
ñòâà îòäûõàþùèõ, êîòîðûå ïðîâîäÿò
âðåìÿ íà âàøåì êóðîðòå. 
Åñëè âñå â ïîðÿäêå, çàéìèòåñü ðàñ-
øèðåíèåì âëàäåíèé è ïðèãîòîâüòåñü ê
íîâûì ñþðïðèçàì, êîòîðûå îæèäàþò
âàñ â ðåæèìå êàìïàíèè. 

ÌÀËÅÍÜÊÈÅ ÕÕÈÒÐÎÑÒÈ

Âî âðåìÿ èãðû èñïîëüçóéòå
íèæåñëåäóþùèå êîìáèíàöèè
êëàâèø äëÿ àêòèâàöèè ñîîò-
âåòñòâóþùèõ ÷èòîâ:

C + ? + c + a + t � ïîëó-
÷èòü äîñòóï êî âñåì ñòðîå-
íèÿì
C + ? + 4 � ïîëó÷èòü äî-
ïîëíèòåëüíîå êîëè÷åñòâî äå-
íåæíûõ ñðåäñòâ
C + ? + k � óñòàíîâèòü
ïàðàìåòðû ïîâåäåíèÿ 
C + ? + x � ïðèãîòîâü-
òåñü ê ñíåæíîé ëàâèíå!
C + ? + s � âêëþ÷èòü ýô-
ôåêò ïàäàþùåãî ñíåãà
C + q � îòêëþ÷èòü ýô-
ôåêò ïàäàþùåãî ñíåãà

ÌÀÃÍÀÒ
ÃÎÐÍÎËÛÆÍÎÃÎ ÊÓÐÎÐÒÀ II
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ÐÐååææèèìì ÷÷èèòòîîââ::

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå

÷åãî ââåäèòå BeMyMonkey() äëÿ àêòè-

âàöèè ðåæèìà ÷èòîâ. Âû ñìîæåòå èñ-

ïîëüçîâàòü íèæåñëåäóþùèå êîìàíäû:

GGoodd(()) � âêë./îòêë. ðåæèì Áîãà

IInnvviissiibbllee(()) � âêë./îòêë. íåâèäèìîñòü

LLooaaddeedd(()) � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå 

AAllllAAmmmmoo(()) � âîñïîëíèòü áîåçàïàñ 

TToogggglleeIInnffiinniitteeAAmmmmoo(()) � âêë./îòêë. íåî-

ãðàíè÷åííûé áîåçàïàñ

FFeeaarrMMee(()) � âðàãè âàñ áîÿòñÿ

GGhhoosstt(()) � ïîëó÷èòü ñïîñîáíîñòü ïðîõî-

äèòü ñêâîçü ñòåíû

FFllyy(()) � ïîëó÷èòü ñïîñîáíîñòü ëåòàòü

WWaallkk(()) � âåðíóòüñÿ â îáû÷íûé ðåæèì

õîäüáû

AAmmpphhiibbiioouuss(()) � ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü

áåñêîíå÷íî äîëãî íàõîäèòüñÿ ïîä âî-

äîé

SSllooMMoo((<<÷÷èèññëëîî>>)) � çàìåäëèòü äåéñòâèå 

SSeettJJuummppZZ((<<÷÷èèññëëîî>>)) � óñòàíîâèòü âû-

ñîòó ïðûæêà 

TToogggglleeRReellooaaddss(()) � âêë./îòêë. ïåðåçà-

ðÿäêó îðóæèÿ 

TTeelleeppoorrtt(()) � òåëåïîðòèðîâàòüñÿ â òî÷êó,

íà êîòîðóþ íàïðàâëåí âçãëÿä

NNeexxttLLeevveell(()) � ïðîïóñòèòü óðîâåíü

ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé ññïïîîññîîáá:: 

Íàéäèòå â äèðåêòîðèè èãðû ôàéë

user.ini, îòêðîéòå åãî â ëþáîì òåêñòî-

âîì ðåäàêòîðå, íàïðèìåð, â Notepad, è

îòûùèòå ïàðàìåòð CheatsEnabled. Èç-

ìåíèòå åãî çíà÷åíèå íà true è ñîõðà-

íèòå âíåñåííûå èñïðàâëåíèÿ. Òåïåðü

âàì íå ïîòðåáóåòñÿ ââîäèòü â êîíñîëè

BeMyMonkey() äëÿ àêòèâàöèè ðåæèìà

÷èòîâ.

[PC]: UNREAL II: THE AWAKENING

ÐÐååææèèìì ÷÷èèòòîîââ::

Â ãëàâíîì ìåíþ íàæìèòå êëàâèøè,

îòâå÷àþùèå çà äåéñòâèÿ: [[BBlloocckk]],,

[[AAuuttoo FFaaccee]],, [[DDaarrkk GGiifftt MMeennuu]],, [[LLooookkiinngg

AArroouunndd]],, [[AAccttiioonn]],, [[UUssee DDaarrkk GGiifftt]],,

[[BBlloooodd SSuucckk]]. Åñëè âñå áûëî ñäåëàíî

ïðàâèëüíî, âû óñëûøèòå, êàê Êàèí

ïðîèçíåñåò «Go cheese». Íà÷íèòå íî-

âóþ èãðó, è âû áóäåòå ïðèÿòíî óäèâ-

ëåíû.

ÍÍååóóÿÿççââèèììîîññòòüü::

Íàéäèòå â äèðåêòîðèè èãðû â ïàïêå

\data ôàéë game.erg, îòêðîéòå åãî â

ëþáîì òåêñòîâîì ðåäàêòîðå, íàïðè-

ìåð, â Notepad, è óäàëèòå â óêàçàííîé

ñòðîêå çíàê «-» (ìèíóñ):

««-BBOO22 KKaaiinn DDeebbuugg FFllaaggss\\kkaaiinn��ss iinnvvuull-

nneerraabbllee»»==11

Â èòîãå ó âàñ ïîëó÷èòñÿ:

««BBOO22 KKaaiinn DDeebbuugg FFllaaggss\\kkaaiinn��ss iinnvvuull-

nneerraabbllee»»==11 

Òàêèì íåõèòðûì ñïîñîáîì âû íàäå-

ëèòå ãëàâíîãî ãåðîÿ íåóÿçâèìîñòüþ.

ÂÂûûááîîðð óóððîîââííÿÿ::

Íàéäèòå â äèðåêòîðèè èãðû â ïàïêå

\data ôàéë game.erg, îòêðîéòå åãî â

ëþáîì òåêñòîâîì ðåäàêòîðå è îòû-

ùèòå ñòðîêó

lleevveell==»»sslluummss//ssll__0011»»

Èçìåíèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà íà íà-

çâàíèå íóæíîãî óðîâíÿ, ïîäñìîòðåâ

åãî âî âñå â òîé æå ïàïêå /data. 

[PC]: LEGACY OF KAIN: BLOOD OMEN 2

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

@, ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå

÷åãî ââåäèòå íóæíûé êîä è íàæìèòå

E äëÿ åãî àêòèâàöèè:

hheeaalltthh � âîñïîëíèòü çäîðîâüå

iinnvviissiibbllee 11 � ñòàòü íåâèäèìûì

iinnvviissiibbllee 00 � îòêëþ÷èòü íåâèäèìîñòü 

aammmmoo � âîñïîëíèòü áîåçàïàñ

ffllyy � ðåæèì ïîëåòà

gghhoosstt � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü

ñòåíû

wwaallkk � âåðíóòüñÿ â íîðìàëüíûé ðå-

æèì õîäüáû

ppllaayyeerrssoonnllyy � çàìîðîçèòü âðàãîâ 

kkiillllppaawwnnss � óíè÷òîæèòü âðàãîâ

[PC]: TOM CLANCY�S
SPLINTER CELL (äåìî-âåðñèÿ)

Ñîçäàéòå ÿðëûê ê èñïîëíÿåìîìó ôàé-

ëó WolfSP.exe è â åãî ñâîéñòâàõ â ïîëå

«Îáúåêò» äîáàâüòå ïàðàìåòð +set

sv_cheats 1. Ó âàñ äîëæíà ïîëó÷èòüñÿ

ñòðîêà, ïîõîæàÿ íà:

««CC::\\PPrrooggrraamm FFiilleess\\RReettuurrnn ttoo CCaassttllee

WWoollffeennsstteeiinn\\WWoollffSSPP..eexxee»» ++sseett

ssvv__cchheeaattss 11 

Çàïóñòèòå èãðó ñ ýòîãî ÿðëûêà, âî

âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó [~]

(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, ïî-

ñëå ÷åãî ââîäèòå êîäû:

//ggoodd � ðåæèì Áîãà

//nnoottaarrggeett � îòêëþ÷èòü èíòåëëåêò âðà-

ãîâ

//nnoocclliipp � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü

ñòåíû

//ggiivvee aallll � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå è àìó-

íèöèþ

//ggiivvee aarrmmoorr � ïîëó÷èòü áðîíþ

//ggiivvee aammmmoo � âîñïîëíèòü áîåçàïàñ

//ggiivvee hheeaalltthh � âîñïîëíèòü çäîðîâüå

//nnooffaattiigguuee � íå çíàòü ÷óâñòâà óñòàëîñòè

//mmaappnnaammee � îòîáðàçèòü íàçâàíèå òå-

êóùåé êàðòû

//kkiillll � ñàìîóáèéñòâî 

//qquuiitt � ïîêèíóòü èãðó

//ttooggggllee ccgg__ddrraawwffppss � îòîáðàçèòü êîëè-

÷åñòâî êàäðîâ â ñåêóíäó

//ccgg__tthhiirrddppeerrssoonn 11 � âèä îò òðåòüåãî ëè-

öà 

[PC]: RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN

Ñîçäàéòå ÿðëûê ê ôàéëó

zanzarah.exe è â åãî ñâîéñòâàõ â ïî-

ëå «Îáúåêò» äîáàâüòå ïàðàìåòð -

console. Ó âàñ äîëæíà ïîëó÷èòüñÿ

ñòðîêà, ïîõîæàÿ íà:

««CC::\\PPrrooggrraamm

FFiilleess\\TTHHQQ\\ZZaannzzaarraahh\\SSyysstteemm\\ZZaannzz

aarraahh..eexxee»» -ccoonnssoollee.. 

Èñïîëüçóéòå ýòîò ÿðëûê äëÿ çàïóñêà

Zanzarah. Òåïåðü âî âðåìÿ èãðû íà-

æìèòå êëàâèøó +, ÷òîáû âûçâàòü

êîíñîëü, è ââîäèòå êîäû:

dduueell vviiccttoorryy � âûèãðàòü òåêóùåå

ñðàæåíèå

iitteemm <<11-7733>> � ïîëó÷èòü óêàçàííûé

ïðåäìåò

wwiizzffoorrmm <<11-7766>> � ïîëó÷èòü óêàçàí-

íóþ ôåþ

ssppeellll <<11-111199>> � ïîëó÷èòü óêàçàííîå

çàêëèíàíèå

vviiddeeoo <<vviiddeeoo__**..bbiikk>> � ïðîèãðàòü óêà-

çàííûé âèäåîðîëèê èç ïàïêè

/resources/videos

hheellpp � îòîáðàçèòü ñïèñîê êîíñîëü-

íûõ êîìàíä.

[PC]: ZANZARAH: THE
HIDDEN PORTAL

ÑÑïïèèññîîêê êêîîääîîââ::

Ãëàâà I: SSEEEEHHOOWWTTHHEEYYRRUUNN

Ãëàâà II: CCIITTYYPPLLAANNEETT

Ãëàâà III: LLOOCCKKDDOOWWNN

Ãëàâà IV: DDUUGGSSOOPPLLEENNTTYY

Ãëàâà V: BBAANNTTHHAAPPOOOODDOOOO

Ãëàâà VI: MMAANNDDAALLOORRIIAANNWWAAYY

Ìèññèÿ 1: BBEEAASSTT PPIITT

Ìèññèÿ 2: GGIIMMMMEEMMYYJJEETTPPAACCKK

Ìèññèÿ 3: CCOONNVVEEYYOORRAAMMAA

Ìèññèÿ 4: BBIIGGCCIITTYYNNIIGGHHTTSS

Ìèññèÿ 5: IIEEAATTNNEERRFFMMEEAATT

Ìèññèÿ 6: VVOOTTEE44TTRREELLLL

Ìèññèÿ 7: LLOOCCKKUUPP

Ìèññèÿ 8: WWHHAATT AA RRIIOOTT

Ìèññèÿ 9: SSHHAAFFTTEEDD

Ìèññèÿ 10: BBIIGGMMOOSSQQUUIITTOOSS

Ìèññèÿ 11: OONNEEDDEEAADDDDUUGG

Ìèññèÿ 12: WWIISSHHIIHHAADDMMYYSSHHIIPP

Ìèññèÿ 13: MMOOSSGGAAMMOOSS

Ìèññèÿ 14: TTUUSSKKEENNSS RR UUSS

Ìèññèÿ 15: BBIIGG BBAADD DDRRAAGGOONN

Ìèññèÿ 16: MMOONNTTRROOSSSSIISSBBAADD

Ìèññèÿ 17: VVOOSSAAIISSBBAADDDDEERR

Ìèññèÿ 18: JJAANNGGOOIISSBBAADDDDEESSTT

Ïîñìîòðåòü êîíöåïò-àðòû: RR

AARRTTIISSTTSS RROOCCKK

[PS2]: STAR WARS:
BOUNTY HUNTER

((êêîîääûû ïïîîääõõîîääÿÿòò êê ëëþþááîîììóó èèççääààííèèþþ TThhee SSiimmss))

ÐÐååææèèìì ÷÷èèòòîîââ::

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå C + ? + c,

è òîãäà â âåðõíåì ëåâîì óãëó ïîÿâèòñÿ

îêîøêî, â êîòîðîì ñëåäóåò ââîäèòü êî-

äû. Ïðèìå÷àíèå: èñïîëüçóéòå âîñêëèöà-

òåëüíûé çíàê, ÷òîáû ïîâòîðèòü ïðåäû-

äóùóþ êîìàíäó, è ñòàâüòå òî÷êó ñ çàïÿ-

òîé ìåæäó êîäàìè, äàáû ïîëó÷èòü îäíî-

âðåìåííûé ýôôåêò ñðàçó îò íåñêîëüêèõ

÷èòîâ.

rroosseebbuudd � ïîëó÷èòü 1000 ñèìîëèíîâ

cchhtt <<èèììÿÿ ôôààééëëàà>> � ñîçäàòü ôàéë *.cht

ñî ñïèñêîì ÷èòîâ

mmoovvee__oobbjjeeccttss oonn � ñäâèíóòü ëþáîé îáú-

åêò

ssiimm__ssppeeeedd <<-11000000-11000000>> � óñòàíîâèòü

ñêîðîñòü èãðû

hhiisstt__aadddd � èçìåíèòü èñòîðèþ äàííîé

ñåìüè

eeddiitt__cchhaarr � ðåæèì ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà

mmuussiicc � âêë./îòêë. ìóçûêó

ssoouunndd � âêë./îòêë. çâóê

vviissiittoorr__ccoonnttrrooll � êîíòðîëü çà ïîñåòèòå-

ëÿìè

ccaamm__mmooddee � ïåðåêëþ÷èòü ðåæèì êàìå-

ðû

mmaapp__eeddiitt ooffff � îòêëþ÷èòü ðåäàêòîð êàðòû

mmaapp__eeddiitt oonn � âêëþ÷èòü ðåäàêòîð êàðòû

qquuiitt � âûéòè èç èãðû

[PC]: THE SIMS: VACATION
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ÀÀ ÇÇÍÍÀÀÅÅÒÒÅÅ ËËÈÈ
ÂÂÛÛ??.... 

ÑÑååääîîââëëààññûûéé ïïîîêêîîððèèòòååëëüü ææååííññêêèèõõ

ññååððääååöö ââååððííóóëëññÿÿ.. ÏÏîîââååððüüòòåå,, îîíí óóææåå

ññîîââññååìì ííåå òòààêêîîéé,, êêààêêèèìì ììûû ååããîî

ççííààëëèè ããîîää ííààççààää.. ÃÃååððîîéé ññèèëëüüííîî èèçç-

ììååííèèëëññÿÿ.. ÂÂ õõóóääøøóóþþ ëëèè ññòòîîððîîííóó??

ÐÐååøøààòòüü ââààìì.. ÄÄààííòòåå ïïððîîññòòîî ññòòààëë

ääððóóããèèìì.. DDeevviill MMaayy CCrryy 22 �� îîòòââððààòòèè-

òòååëëüüííûûéé ññèèêêââååëë èè ââììååññòòåå ññ òòååìì

ïïððîîññòòîî îîòòëëèè÷÷ííààÿÿ aaccttiioonn-èèããððàà,, ííîî

óóææåå,, êê ññîîææààëëååííèèþþ,, ááååçç êêààêêèèõõ-ëëèèááîî

ïïððååòòååííççèèéé ííàà ÷÷òòîî-òòîî ááîîëëüüøøåååå.. 

[PS2]: DEVIL MAY CRY 2

Â ëþáîì ñëó÷àå ïóñòü ñëåçû ôàíà-

òîâ ïåðâîé ÷àñòè è òîðæåñòâóþùèå

âîçãëàñû áåçëèêîé òîëïû îñòàíóòñÿ

íà ñîâåñòè Capcom. Ñâîé îêîí÷à-

òåëüíûé âåðäèêò ìû âûíåñåì óæå â

îäíîì èç áëèæàéøèõ íîìåðîâ. Ïîêà

æå ïðîñòî ïîñìîòðèì, êàêèìè ñåê-

ðåòíûìè îïöèÿìè íàñ ïîò÷óþò â

ïðîäîëæåíèè ñàìîé ñòèëüíîé

action-èãðû äëÿ PlayStation 2.

11.. ÄÄëëÿÿ òòååõõ,, êêòòîî ëëååããêêîî ññääààååòòññÿÿ

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå îäíîâðå-

ìåííî êíîïêè SSttaarrtt + L, è âû âåð-

íåòåñü íà íà÷àëüíûé ýêðàí ñ çà-

ñòàâêîé.

22.. ÏÏððîîùùåå ïïððîîññòòîîããîî??

NNoorrmmaall. Íàñòîÿùèå ôàíàòû DMC

ñðàâíèâàþò ýòîò ðåæèì ñ ïðîñòåé-

øèì Easy Automatic, êîòîðûì íà-

ãðàæäàëèñü âñå íåóäà÷íèêè â îðè-

ãèíàëüíîé èãðå. Äëÿ íåçíàêîìûõ ñ

Äàíòå íàçâàíèå óðîâíÿ ñëîæíîñòè

ïîêàæåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèì äåé-

ñòâèòåëüíîñòè. Òåì íå ìåíåå, ïðî-

òèâíèêè âåäóò ñåáÿ êðàéíå íåçàèí-

òåðåñîâàíî â ïðîèñõîäÿùåì, òîï-

÷óòñÿ íà ìåñòå è ðåäêî àòàêóþò ïî

ñîáñòâåííîìó æåëàíèþ.

HHaarrdd. Çàâåðøèòå èãðó çà Äàíòå èëè

Ëþñèþ íà îáû÷íîì óðîâíå ñëîæíî-

ñòè, äàáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ýòîìó

ðåæèìó. Çäåñü ïîëîæåíèå âåùåé

óæå áëèæå ê Normal Mode èç îðèãè-

íàëà. Ïðîòèâíèêè ïðîÿâëÿþò áîëü-

øèé èíòåðåñ ê ñêðîìíîé ïåðñîíå

ãåðîÿ/ãåðîèíè è ÷àùå ëåçóò â äðà-

êó, èñõîäÿ èç ñâîèõ ñîáñòâåííûõ ñî-

îáðàæåíèé. Ïðàâäà, åñëè âû óñïåëè

ïðîàïãðåéäèòü ñâîå îðóæèå, òî ðàñ-

ïðàâëÿòüñÿ ñ ìîíñòðàìè âàì áóäåò

çíà÷èòåëüíî ïðîùå.

DDaannttee//LLuucciiaa MMuusstt DDiiee. Çàâåðøèòå

èãðó çà Äàíòå èëè Ëþñèþ íà óðîâíå

ñëîæíîñòè Hard, è âû ïîëó÷èòå äî-

ñòóï ê ýòîìó ñóìàñøåäøåìó ðåæè-

ìó. Íàçâàíèå ãîâîðèò ñàìî çà ñåáÿ:

Äàíòå è Ëþñèÿ äîëæíû óìåðåòü!

Áîññû ñòàëè ïðàêòè÷åñêè íåóáèâàå-

ìûìè, à ìîíñòðû íå áðåçãóþò âïà-

äàòü â ñîñòîÿíèå Devil Trigger. Âîò,

ïîæàëóé, ãäå Devil May Cry 2 íà÷è-

íàåò ïî-íàñòîÿùåìó ñèÿòü. 

33.. ÐÐààççííîîîîááððààççèèìì ããààððääååððîîáá

Çàâåðøèâ èãðó çà Äàíòå íà îáû÷-

íîì óðîâíå ñëîæíîñòè, âû ïîëó÷èòå

àëüòåðíàòèâíûé êîñòþì äëÿ êðà-

ñàâöà. Åñëè æå âû ðàñïðàâèòåñü ñ

ðåæèìîì Dante Must Die, òî ïîëó-

÷èòå îäåæêó ãåðîÿ èç îðèãèíàëüíî-

ãî Devil May Cry.

Çàâåðøèâ èãðó çà Ëþñèþ íà îáû÷-

íîì óðîâíå ñëîæíîñòè, âû ïîëó÷èòå

àëüòåðíàòèâíûé êîñòþì è äëÿ íà-

øåé ìîäíèöû. Ðàçäåëàéòåñü ñ ðå-

æèìîì Hard, è îáîãàòèòå ãàðäåðîá

äåâóøêè åùå îäíèì íàðÿäîì. Íà-

êîíåö, ðàñïðàâèâøèñü ñ Lucia Must

Die, âû ïðèîáðåòåòå ïîñëåäíèé ñåê-

ðåòíûé êîñòþì ãåðîèíè. Âñå-òàêè ó

Ëþñèè îäåæåê áîëüøå. 

44.. ÄÄëëÿÿ òòååõõ,, êêòòîî ççííààêêîîìì ññ ÒÒððèèøø

Ïðîéäèòå âñþ èãðó çà Äàíòå íà

óðîâíå ñëîæíîñòè Hard. Âû ïîëó÷è-

òå íîâîãî èãðàáåëüíîãî ïåðñîíàæà

� çíàêîìóþ âñåì ïî ïåðâîé ÷àñòè

Òðèø. Ïîäðóãà õâàñòàåòñÿ âñåìè

õàðàêòåðèñòèêàìè Äàíòå, èíâåí-

òàðü ïåñòðèò ïðåäìåòàìè ãåðîÿ, íå

çàáûò è ìå÷ Ñïàðäà. Óæå ïðîøèáëà

ñëåçà èç-çà íàõëûíóâøåé íîñòàëü-

ãèè?

55.. BBllooooddyy PPaallaaccee

Çàâåðøèòå èãðó çà Äàíòå èëè Ëþ-

ñèþ, è âû ïîëó÷èòå äîñòóï ê íåâè-

äàííîìó äîñåëå ðåæèìó Bloody

Palace. Âàì ïðåäñòîèò äâèãàòüñÿ

íàâåðõ ïî òàê íàçûâàåìûì ýòàæàì:

îò ñàìîãî ïåðâîãî äî (sic!) äåâÿòü

òûñÿ÷ äåâÿòüñîò äåâÿíîñòî äåâÿòî-

ãî. Íà êàæäîì óðîâíå âàñ áóäåò

ïîäæèäàòü çàðàíåå îïðåäåëåííàÿ

øàéêà ìîíñòðîâ.

Êàê òîëüêî âû ðàñïðàâèòåñü ñî

âñåì ïðîòèâíèêàìè íà ýòàæå, âàì

ïðåäëîæàò âûáðàòü îäíó èç òðåõ

äâåðåé. Ïåðâàÿ ïðèâåäåò âàñ íà

îäèí óðîâåíü âûøå, äðóãàÿ � íà äå-

ñÿòü, òðåòüÿ � íà ñòî. Âñå çàâèñèò

îò âåçåíèÿ. ×òî ëþáîïûòíî, ýòàæè ñ

ïîðÿäêîâûì íîìåðîì, êðàòíûì äå-

ñÿòè (10, 20, 50, 100 è ò.ä.), íàñå-

ëåíû çëîâðåäíûìè áîññàìè. 

Ïðîéòè Bloody Palace íå ïðåäñòàâ-

ëÿåòñÿ âîçìîæíûì. Åñëè äîáåðå-

òåñü äî ïîñëåäíåãî óðîâíÿ 9999,

âàñ îæèäàåò âñòðå÷à ñ ÷åðåäîé

áîññîâ èìåííî â òîì ïîðÿäêå, â êà-

êîì îíè ïîïàäàëèñü âàì â èãðå.

Èíîãäà ïðîòèâíèêè äàæå îáúåäèíÿ-

þòñÿ â ïàðû. Òîëüêî ïîáåäèòåëåì

âû âñå ðàâíî íå âûéäåòå � ïîñëå

òîãî, êàê âñå íåïðèÿòåëè áóäóò ïî-

âåðæåíû, âñå íà÷íåòñÿ ïî íîâîé... ñ

ñàìîãî ïåðâîãî ýòàæà. Áåçóìèå

äëèíîþ â âå÷íîñòü. Êàêîé èíòåðåñ

òîãäà ïðåäñòàâëÿåò ýòà ìèíè-èãðà?

Îíà ïîçâîëÿåò âàì çà íåáîëüøîé

ïåðèîä âðåìåíè çàðàáîòàòü ïðè-

ëè÷íîå êîëè÷åñòâî äðàãîöåííûõ red

orbs.

66.. ØØîîððòòêêààòòûû

Êðàéíå ïðèÿòíàÿ îïöèÿ. Ïðîéäèòå

èãðó çà ëþáîãî ïåðñîíàæà íà ëþ-

áîì óðîâíå ñëîæíîñòè, è âû ïîëó-

÷èòå äîñòóï ê ëþáîé ìèññèè èç

èãðû.

ÊÊààêê ââññååããääàà ææääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææåå-

ííèèéé ïïîî ññîîääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè

ååññòòüü ÷÷òòîî ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà 

ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü ââññåå

òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

PP..SS.. ÍÍàà êêîîììïïààêêòò-ääèèññêêåå êê ææóóððííààëëóó

ââûû ññììîîææååòòåå ííààééòòèè îîááøøèèððííóóþþ èè

ïïîîññòòîîÿÿííííîî îîááííîîââëëÿÿþþùùóóþþññÿÿ ïïîîää-

ááîîððêêóó ïïîî ððóóááððèèêêåå ««ÊÊîîääûû»» ââ ôôîîðð-

ììààòòåå HHTTMMLL.. 

EASTER EGGS

ÊÎÄÛ

[PS2]: METAL GEAR SOLID 2: 
SONS OF LIBERTY

ÒÒèèïï: áàã

ÀÀââòòîîðð: Ôèøîâ Ïåòð (Dukesno4ta@mail.ru)

Íåáîëüøîé ñîâåò, êîòîðûé âàì ïîìîæåò ïðè ñðàæåíèè

ñ Solidus, ôèíàëüíûì áîññîì èãðû. Êàê òîëüêî íà÷íåòñÿ

áèòâà, áåãèòå ê êðàþ êðûøè, ñïðûãíèòå âíèç è ïîâèñíè-

òå íà ðóêàõ. Êîãäà ê âàì ïîäîéäåò Solidus è íà÷íåò çà-

ìàõèâàòüñÿ, òóò æå ïîäíèìèòåñü è, âîñïîëüçîâàâøèñü

ñèòóàöèåé, íàíåñèòå ïðîòèâíèêó òðè-÷åòûðå óäàðà. Äå-

ëî â òîì, ÷òî ìå÷è çëîäåÿ ïðîéäóò ÷åðåç òåëî Raiden�a,

íå ïðè÷èíèâ ãåðîþ íèêàêîãî âðåäà.

[PS2]: METAL GEAR SOLID 2: 
SONS OF LIBERTY

ÒÒèèïï: õèíò

ÀÀââòòîîðð: Ôèøîâ Ïåòð (Dukesno4ta@mail.ru)

Åñëè âû âçÿëèñü ïðîõîäèòü èãðó íà óðîâíå ñëîæíîñòè

European Extreme, è íå â ñèëàõ ïðåîäîëåòü ìîìåíò, â

êîòîðîì Solidus äóøèò Raiden�a, ïðèñëóøàéòåñü ê ìîåìó

ñîâåòó. Âîçüìèòå êîëåñèêî îò êîíñòðóêòîðà Lego (æåëà-

òåëüíî áîëüøîå) èëè ëþáîé ïîõîæèé ïðåäìåò è êàòàéòå

åãî âçàä-âïåðåä ïî êíîïêå Tñ êàê ìîæíî áîëüøåé

ñêîðîñòüþ. Òàêîé ïðèåì ïîìîæåò âàì ñâåñòè ïîòåðè

æèçíåé äî ìèíèìóìà. Ê ñâåäåíèþ, êíîïêó íåîáõîäèìî

íàæèìàòü ñ ÷àñòîòîé 8 ðàç â ñåêóíäó íà ïðîòÿæåíèè

îäíîé ìèíóòû.

[PC]: MAFIA
ÒÒèèïï: õèíò

ÀÀââòòîîðð: Âàäèì (vadimer@hotmail.com)

Ïåðåä òåì, êàê âîéòè â ïîìåùåíèå, îñìîòðèòå åãî èç-

çà óãëà. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ïîäîéòè ê äâåðíîìó ïðî-

åìó, óïåðåòüñÿ â ñòåíó è ðàçâåðíóòüñÿ â ïðîòèâîïîëîæ-

íóþ ñòîðîíó. Êàìåðà ñàìà çàåäåò â ñîñåäíþþ êîìíàòó.

Ñîâåò äëÿ æåëàþùèõ ïîáåäèòü â ãîíêå. Â ïîâîðîò òðå-

áóåòñÿ çàõîäèòü ñëåäóþùèì îáðàçîì: ñíà÷àëà òîðìî-

çèì, çàòåì, íå íàæèìàÿ íà ãàç, ïîâîðà÷èâàåì, è òîëüêî

íà âûõîäå èç ïîâîðîòà íà÷èíàåì ãàçîâàòü.

[PC]: THE SIMS
ÒÒèèïï: áàã

ÀÀââòòîîðð: MrSnoopy (MrSnoopy@yandex.ru)

Êàê ñòàòü ìèëëèàðäåðîì? Íàæìèòå C+ E + c, ââå-

äèòå rosebud (êîä äëÿ ïîëó÷åíèÿ äåíåã) è çàâåðøèòå

ïðîöåäóðó íàæàòèåì E. Çàòåì ïîñòàâüòå âîñêëèöà-

òåëüíûé çíàê, òî÷êó ñ çàïÿòîé è íàæìèòå îäíîâðåìåííî

Ê + E. Â ýòî âðåìÿ ñî ñ÷åò÷èêîì íà÷íóò ïðîèñõî-

äèòü íåîáúÿñíèìûå âåùè, è äåíüãè ïîòåêóò ñ áåøåíîé

ñêîðîñòüþ. Êîãäà â âàøèõ àêòèâàõ áóäåò $9.999.999,

ìîæåòå óáðàòü ïàëüöû ñ êëàâèø!

[PS2]: GRAND THEFT AUTO: 
VICE CITY

ÒÒèèïï: õèíò

ÀÀââòòîîðð: Vercetti (straight@gala.net)

Íåñêîëüêî ñîâåòîâ ïî ïðîõîæäåíèþ R3-ìèññèé. Ïî-

æàðíèêîì ëó÷øå âñåãî ðàáîòàòü, íà ìîé âçãëÿä, â

Escobàr International Airport. Äåëî â òîì, ÷òî òàì âñå

ìàøèíû áóäóò ïîÿâëÿòüñÿ ïðÿìî íà âçëåòíîé ïîëîñå.

Åäèíñòâåííîå ìåñòî, ãäå ìîæíî çàâåðøèòü Ambulance,

- ýòî Ocean Beach. Ïî÷òè âñå ïàöèåíòû áóäóò íàõîäèòü-

ñÿ íà ïëÿæå, ÷òî çíà÷èòåëüíî îáëåã÷èò ïðîõîæäåíèå

ìèññèè. Ïèööó æå ïðîùå âñåãî ðàçâîçèòü â Downtown.

reader�s hints

ÕÕîîòòèèòòåå óóââèèääååòòüü ññîîááññòòââååííííûûåå ññîîââååòòûû ííàà ññòòððààííèèööààõõ
««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»?? ÒÒîîããääàà êêððààòòêêîî èè ëëààêêîîííèè÷÷ííîî ççààääîîêêóóììååíí-
òòèèððóóééòòåå ññîîêêððîîââååííííûûåå õõèèííòòûû èè ââûûññûûëëààééòòåå èèõõ ííàà ààääððååññ
ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu.. ËËóó÷÷øøèèåå ááóóääóóòò óóääîîññòòîîååííûû ííààããððààääûû
ââ êêîîííööåå ããîîääàà.. 
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Êîìïàíèÿ Creative Technology íà âûñòàâêå CES
2003 ïðåäñòàâèëà íîâóþ âåðñèþ ïîïóëÿðíîé çâó-
êîâîé êàðòû. Èìÿ íîâèíêè � Sound Blaster Audigy 2
Platinum eX. ×òî êàñàåòñÿ òåõíè÷åñêèõ õàðàêòåðè-

ñòèê, òî îíè âî ìíîãîì ñõîæè ñ õàðàêòåðèñòèêàìè
ïðîøëûõ ìîäåëåé. Îñíîâíîå îòëè÷èå çàêëþ÷àåò-
ñÿ â íàëè÷èå âíåøíåãî ìíîãîôóíêöèîíàëüíîãî ìî-
äóëÿ, íà êîòîðûé âûâåäåíû îðãàíû óïðàâëåíèÿ,
ìíîãî÷èñëåííûå èíòåðôåéñû, ïðèåìíèê äëÿ ïóëü-
òà ÄÓ è ïðî÷åå. Çâóêîâàÿ êàðòà ÿâëÿåòñÿ THX-
ñåðòèôèöèðîâàííûì 6-êàíàëüíûì óñòðîéñòâîì,
ïîçâîëÿþùèì âîñïðîèçâîäèòü àóäèî â ôîðìàòå
DVD-Audio, à òàêæå ðàáîòàòü ñ âõîäíûì ñèãíàëîì
óðîâíÿ 24-bit / 96 KHz. Ñòîèìîñòü íîâèíêè äîëæíà
áûòü íà óðîâíå $250.

Êîìïàíèÿ IIYAMA íà÷àëà ïðîäàæó ñâîåé íîâîé
20,1-äþéìîâîé ìîäåëè ÆÊ-ìîíèòîðà
AU5131DT, îñíàùåííîé âûñîêîêà÷åñòâåííîé
ìàòðèöåé ñ ìàêñèìàëüíûì ðàçðåøåíèåì
1600õ1200, ðàçìåðîì òî÷êè â 0,255x0,255 ìì
è âðåìåíåì îòêëèêà â 25 ìñåê Êîíòðàñòíîñòü
ìîíèòîðà ñîñòàâëÿåò 500:1, à ìàêñèìàëüíàÿ

ÿðêîñòü 250 êä/êâ.ì. ×òî êàñàåòñÿ óãëîâ îá-
çîðà, òî îíè ñîñòàâëÿþò 170° è ïî äèàãîíàëè, è
ïî âåðòèêàëè. Èç äîïîëíèòåëüíûõ ôóíêöèé
ìîæíî îòìåòèòü âîçìîæíîñòü ïîâîðîòà ýêðà-
íà íà 90°, îñíàùåíèå USB-õàáîì (ñïåöèôèêà-
öèè 2.0) è äâóìÿ öèôðîâûìè âõîäàìè (DVI-I), à
òàêæå íàëè÷èå ðóñèôèöèðîâàííîãî OSD-ìåíþ.

IIYAMA
ÍÎÂÈÍÊÀ ÎÒ 

Êîìïàíèÿ Gigabyte ïðåäñòàâèëà íîâóþ ñèñòåìíóþ ïëàòó
GA-SINXP1394 äëÿ ïîääåðæêè òîïîâûõ ïðîöåññîðîâ Intel.
×òîáû ëó÷øå ïîíÿòü, ÷åì îíà îòëè÷àåòñÿ îò îñòàëüíûõ
ïëàò, äîñòàòî÷íî âçãëÿíóòü íà åå õàðàêòåðèñòèêè:

Socket 478 äëÿ Intel Pentium 4 (ñ òàêòîâîé ÷àñòîòîé

3,06 GHz è âûøå);

Ïîääåðæêà òåõíîëîãèè Hyper-Threading;

×èïñåò SiS 655;

×àñòîòà ñèñòåìíîé øèíû 533/400 MHz

AGP 8x/4x;

5 ñëîòîâ PCI;

2 êàí. DDR 400/333 ñ 4 ìîäóëÿìè DIMM (äî 4 Gb);

Ñåòåâîé èíòåðôåéñ Gigabit Ethernet Intel 82540EM;

Serial ATA;

IDE RAID-êîíòðîëëåð ITE GigaRAID; 

3 ïîðòà IEEE1394;

6 ïîðòîâ USB 2.0/1.1;

6-êàíàëüíûé àóäèîêîäåê AC�97;

2 ðàçúåìà Ultra ATA133.

Ïîìèìî ýòîãî ïëàòó GA-SINXP1394 îòëè÷àåò öåëûé ðÿä
êîíñòðóêòèâíûõ îñîáåííîñòåé, ïðèçâàííûõ îáåñïå÷èòü

ïîëüçîâàòåëþ ìàêñèìàëüíûé êîìôîðò. Íàïðèìåð,
òàêèõ, êàê öâåòîâàÿ ìàðêèðîâêà ðàçúåìîâ îðãàíîâ
óïðàâëåíèÿ è ìîäóëåé ïàìÿòè, à òàêæå ïàòåíòîâàííûå
òåõíîëîãèè, èñêëþ÷àþùèå âîçìîæíîñòü ïîâðåæäåíèé
ïðè óñòàíîâêå óñòðîéñòâ. Òàêæå â ýòîé ïëàòå
ðåàëèçîâàíà ôèðìåííàÿ òåõíîëîãèÿ Gigabyte
Technology � DualBIOS, çàùèùàþùàÿ êîìïüþòåð îò
ñáîåâ BIOS.

ÏËÀÒÈÍÎÂÀß

AUDIGY

TEST_LAB (TEST_LAB@GAMELAND.RU)

ÍÎÂÀß ÂÅÁ-ÊÀÌÅÐÀ ÎÒ 

Creative Labs ïðåäñòàâèëà íîâóþ âåá-êàìåðó Creative
PC-CAM 550, ïîçâîëÿþùóþ ïðîèçâîäèòü ñúåìêó êàê â
àâòîíîìíîì ðåæèìå, òàê è ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê êîìïüþ-
òåðó ïî èíòåðôåéñó USB 1.1. Â àâòîíîìíîì ðåæèìå êà-
ìåðà ïèòàåòñÿ îò ÷åòûðåõ «ïàëü÷èêîâûõ» áàòàðååê
(AAA). Êîëè÷åñòâî âñòðîåííîé ôëýø-ïàìÿòè � 8 MB,
÷òî ïîçâîëÿåò ñîõðàíèòü íåáîëüøîé âèäåîðîëèê ñ
ðàçðåøåíèåì 640x480 èëè 195 ñíèìêîâ ñ ðàçðåøåíè-
åì 320x240. Ñòîèò íîâèíêà îêîëî $100.

CREATIVE

DDuuaall PPoowweerr SSyysstteemm ((DDPPSS)) �� ííîîââààÿÿ òòååõõííîî-
ëëîîããèèÿÿ,, îîááååññïïåå÷÷èèââààþþùùààÿÿ 66-ôôààççííóóþþ ññõõååììóó
ïïèèòòààííèèÿÿ ääëëÿÿ ááîîëëüüøøååéé ññòòààááèèëëüüííîîññòòèè..

ÍÎÂÀß ÑÈÑÒÅÌÍÀß ÏËÀÒÀ ÎÒ 

GIGABYTE



Êîìïàíèÿ Digitex íà÷àëà ïîñòàâêè íîâîãî êîìáèíèðîâàííîãî MP3-ïëåå-
ðà Digitex ÌÐ-309, îáëàäàþùåãî öåëûì ðÿäîì çàìå÷àòåëüíûõ ôóíêöèé.
Óñòðîéñòâî ñîâìåùàåò â ñåáå MP3-ïëååð, äèêòîôîí, à òàêæå äèñê îáú-
åìîì 128 MB ôëýø-ïàìÿòè äëÿ ïåðåíîñà öèôðîâûõ äàííûõ. Íà äèñê
âìåùàåòñÿ äî âîñüìè ÷àñîâ ìóçûêè èëè îêîëî äâóõ ÷àñîâ â ôîðìàòå

ÌÐ3 ñ áèòðåéòîì 128 KB/ñåê. Ïëååð îñíàùåí ýêâàëàéçåðîì ñ ïÿòüþ
ïðåäóñòàíîâëåííûìè ðåæèìàìè âîñïðîèçâåäåíèÿ � Jazz,

Classic, Rock, Pop è Normal. Ïîìèìî ýòîãî, ìî-
äåëü èìååò ÆÊ-äèñïëåé, îòîáðàæà-

þùèé èíôîðìàöèþ î çâó÷àùèõ
êîìïîçèöèÿõ. Óñòðîéñòâî îñíà-

ùåíî èíòåðôåéñîì USB, ïèòàåò-
ñÿ îò áàòàðåé ôîðì-ôàêòîðà

ÀÀÀ, èìååò ðàçìåðû 85õ30õ23 ìì
è âåñ � 36 ãðàììîâ.

Â ïðîäàæå ïëååð äîëæåí ïîÿâèòüñÿ
óæå â ôåâðàëå ïî öåíå â $175.

DIGITEX

S
O
N
Y
POCKET BIT 

Êîìïàíèÿ Sony âûïóñòèëà íîâîå ñåìåéñòâî ôëýø-íàêîïèòåëåé Pocket
Bit ñ èíòåðôåéñîì USB 2.0. Ýòè ìèíèàòþðíûå óñòðîéñòâà ïðåäñòàâëÿþò
ñîáîé óæå ñòàâøèå ïðèâû÷íûìè USB-áðåëêè, äîïîëíèòåëüíî óêîìïëåê-
òîâàííûå ñòèëüíîé äîê-ñòàíöèåé è USB-ïåðåõîäíèêîì â êîìïëåêòå. Íà-
êîïèòåëè îòëè÷àþòñÿ åìêîñòüþ, à äëÿ ïðîñòîòû èäåíòèôèêàöèè èñïîëü-
çîâàíû êîðïóñà ðàçíûõ öâåòîâ: 16 MB (USM16S) � îðàíæåâûé êîðïóñ,
32 MB (USM32S) � ñåðûé, 64 MB (USM64S) � ãîëóáîé, 128 MB
(USM128S) � ñåðåáðèñòûé, 256 MB (USM256S) � ÷åðíûé. Ðàçìåðû áðåë-
êîâ-íàêîïèòåëåé � 51õ8õ17 ìì, à âåñ � âñåãî 7 ãðàììîâ. Áåç óñòàíîâêè
äðàéâåðîâ îíè ðàáîòàþò ïîä óïðàâëåíèåì Windows XP/ME/2000/98
SE/98, à òàêæå Mac OS âûøå âåðñèè 9.0.

ÊÎÌÁÎ ÎÒ

Äëÿ òåõ, êîìó ïîñòîÿííî ïðèõîäèòñÿ ïåðåíîñèòü áîëü-
øîå êîëè÷åñòâî öèôðîâîé èíôîðìàöèè, êîìïàíèÿ
Sony âûïóñòèëà óñòðîéñòâî, ñóùåñòâåííî îáëåã÷àþ-
ùåå ýòó íåïðîñòóþ çàäà÷ó. Îíî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ìèíèàòþðíûé ôàéë-ñåðâåð FSV-PGX1, îáîðóäîâàííûé
áåñïðîâîäíûì èíòåðôåéñîì ñòàíäàðòà IEEE 802.11b,
ïîääåðæèâàþùèì ñêîðîñòü îáìåíà äàííûìè äî 11 Mbit
â ñåê. Ôàéë-ñåðâåð èñïîëüçóåò 64/128-áèòíîå øèôðî-
âàíèå WEP, ôàéëîâûå ïðîòîêîëû CIFS/SMB/ NFS
v.3/ftp, à ðàáîòàåò ïîä óïðàâëåíèåì Windows
/UNIX/Linux/ Macintosh. Åùå äëÿ óäîáñòâà ïîëüçîâà-
òåëþ ïðåäëàãàåòñÿ äîê-ñòàíöèÿ FSVA-CR1 ñ ïîðòîì
Ethernet. Ñòîèìîñòü ñåðâåðà ñîñòàâèò îêîëî $580.

ÊÀÐÌÀÍÍÛÉ ÔÀÉË-ÑÅÐÂÅÐ
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ÑÈÑÒÅÌÍÛÕ ÁËÎÊÎÂ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÒÅÑÒ ÑÑÈÑÒÅÌÍÛÕ ÁÁËÎÊÎÂ

ÝÊÑÈÌÅÐ FAMILY 
PC STARLITE
Ñòîèìîñòü: $1300.
Êðåäèò: Ïåðâûé âçíîñ � 30% îò ñòî-
èìîñòè ïîêóïêè.

ÂÍÅØÍÈÉ ÂÈÄ
Íåñîìíåííî, ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü ýòî-
ãî êîìïüþòåðà � åãî êîìïàêòíîñòü.
Ñèñòåìíûé áëîê òàêèõ ãàáàðèòîâ ìîæ-
íî ïîñòàâèòü êóäà óãîäíî � õîòü íà ðà-
áî÷èé ñòîë, õîòü íà êíèæíóþ ïîëêó ðÿ-
äîì ñ ìóçûêàëüíîé ñèñòåìîé, è ïðè
ýòîì îí åùå áóäåò îòëè÷íûì óêðàøå-
íèåì èíòåðüåðà êîìíàòû èëè îôèñà.
Êîðïóñ âåñèò âñåãî 2.85 êã, à ðàçìåðû
ñîñòàâëÿþò 300x200x185 ìì. Ëèöåâàÿ
ïàíåëü âûïîëíåíà â ìîäíîì ïîëóïðîç-
ðà÷íîì ñòèëå. Íà íåå æå âûíåñåíû
USB-ïîðòû è ãíåçäà äëÿ íàóøíèêîâ è
ìèêðîôîíà.

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß
Ìèíèàòþðíûå ãàáàðèòû «ìàëþòêè»
íèêàê íå âÿæóòñÿ ñ íàëè÷èåì äîñ-
òàòî÷íî ìîùíîãî ïðîöåññîðà
Pentium 4 2530 MHz. Ïðîöåññîð óñ-
òàíîâëåí íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå
Shuttle FS51 Flex, âñòðå÷àþùåéñÿ
íà íàøåì ðûíêå íå òàê ÷àñòî, îäíà-
êî åå õàðàêòåðèñòèêè âûãëÿäÿò
âïîëíå ïðèâëåêàòåëüíî, îñîáåííî
åñëè ó÷åñòü ñêðîìíûé ðàçìåð ñà-
ìîé ïëàòû.
Â ñèñòåìíîì áëîêå óñòàíîâëåíî 512
MB îïåðàòèâíîé ïàìÿòè � îïòèìàëü-
íûé âàðèàíò äëÿ ñîâðåìåííûõ êîìïü-
þòåðîâ! Îáúåìà æåñòêîãî äèñêà
âïîëíå äîñòàòî÷íî äëÿ êîìôîðòíîé
ðàáîòû, òåì áîëåå ÷òî ñáîðùèêè
âûáðàëè î÷åíü óäà÷íûé, íà íàø
âçãëÿä, «âèí÷åñòåð» Seagate
Barracuda ATA IV.

×òî êàñàåòñÿ âèäåîñèñòåìû, òî åå ñåðä-
öåì ÿâëÿåòñÿ âèäåîêàðòà îò MSI ñ ÷èïñå-
òîì GeForce4. Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ïëà-
òû áîëåå ÷åì äîñòîéíà, ïîýòîìó íèêàêèõ
ïðîáëåì äàæå ñ î÷åíü òðåáîâàòåëüíûìè
ê ðåñóðñàì èãðàìè íà ýòîì êîìïüþòåðå
âîçíèêíóòü íå äîëæíî.

ÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÑÁÎÐÊÈ 
Ïðè ñíÿòèè êðûøêè êîðïóñà ìîæíî
ïîðàçèòüñÿ, êàê â òàêîå ìàëåíüêîå
ïðîñòðàíñòâî ðàçðàáîò÷èêè óìóäðè-
ëèñü óìåñòèòü ñòîëüêî óñòðîéñòâ!
Ïðè÷åì ñäåëàíî âñå íà ñîâåñòü, áåç
êàêèõ-ëèáî íåäî÷åòîâ. Åñòåñòâåííî,
âîçíèêàåò âîïðîñ îá îõëàæäåíèè òà-
êîé êîìïàêòíîé ñèñòåìû. Íî è çäåñü
íèêàêèõ ðàçî÷àðîâàíèé íå ïðåäâè-
äèòñÿ � îõëàæäåíèå îðãàíèçîâàíî
âïîëíå ýôôåêòèâíî è äàæå îðèãè-
íàëüíî. Â ñèñòåìå óñòàíîâëåí âñåãî

îäèí âåíòèëÿòîð (80-ìèëëèìåòðî-
âûé), ïîäêà÷èâàþùèé âîçäóõ èç áî-
êîâûõ îòâåðñòèé ñòåíîê êðûøêè, à
çàòåì âûäóâàþùèé åãî èç êîðïóñà.
Áëàãîäàðÿ ïîñòîÿííîìó âîçäóøíîìó
ïîòîêó îõëàæäàþòñÿ è òåïëîðàññåè-
âàþùèå ïëàñòèíêè, è òðóáî÷êè ñèñ-
òåìû îõëàæäåíèÿ ïðîöåññîðà. Ýô-
ôåêòèâíîñòü òàêîé ñèñòåìû äîñòà-
òî÷íî âûñîêà, îñîáåííî åñëè ó÷åñòü
òîò ôàêò, ÷òî âåíòèëÿòîð ñàì ìîæåò
äîáàâëÿòü îáîðîòû âðàùåíèÿ ïðè
óâåëè÷åíèè òåìïåðàòóðû.

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ
Íèêàêèõ ïðîáëåì ïðè ïîäêëþ÷åíèè
çàìå÷åíî íå áûëî. Âñå íåîáõîäè-
ìûå äðàéâåðà óñòàíîâëåíû, âñå
óñòðîéñòâà íàñòðîåíû � äëÿ íà÷àëà
ðàáîòû äîñòàòî÷íî íàæàòü êíîïêó
çàïóñêà.

Åñëè âàì íóæåí êîìïüþòåð, íî íåò âðåìåíè íà èçó÷åíèå áîëüøîãî êîëè÷åñòâà êîìïüþòåðíîãî «æåëåçà» è, òåì áîëåå, åãî ñîâìåñòèìîñòè,
âàì ïîäîéäåò îäèí èç ãîòîâûõ êîìïüþòåðîâ, ïðåäëàãàåìûõ ìàãàçèíàìè. Èõ ñîçäàòåëè ïîçàáîòèëèñü è î ñîâìåñòèìîñòè, è îá îõëàæäåíèè,
è î ìíîãèõ äðóãèõ ôàêòîðàõ, íåäîñòàòî÷íî î÷åâèäíûõ äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ.
Ñåãîäíÿ ìû ïðåäëàãàåì âàì òåñò ÷åòûðåõ ãîòîâûõ êîìïüþòåðîâ îò êîìïàíèé «Ýêñèìåð», Formoza, NT-Computer è R&K.

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß ÝÊÑÈÌÅÐ FAMILY PC STARLITE

Êîðïóñ � SHUTTLE;
Áëîê ïèòàíèÿ � 200W;
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà � Shuttle FS51 Flex (Sis651/692);
Ïðîöåññîð � Pentium 4 2530 MHz (Soñket 478);
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü � äâà ìîäóëÿ DDR 256 MB 333 Mhz;
Æåñòêèé äèñê � Seagate Barracuda ATA IV 40 GB;
Âèäåîêàðòà � MSI GeForce4 Ti4800SE-VTD8X 128 MB VIVO, DVI;
DVD+CD-RW Toshiba (32x10x40õ12);
FDD.

SHUTTLE FS51 FLEX
×èïñåò � Sis651/692;
Ïîääåðæêà äî 2 ÃB

DDR200/DDR266/DDR333 SDRAM;
Ñëîò AGP 4x;
Îäèí ñëîò PCI;
×åòûðå USB 2.0 ïîðòà;
SPDIF âõîä (íà çàäíåé ïàíåëè) è SPDIF âûõîä;
Òðè IEEE1394 ïîðòà;
Èíòåãðèðîâàííîå âèäåî è èíòåãðèðîâàííûé

øåñòèêàíàëüíûé çâóê;
Ïîääåðæêà 10/100 Ìb Ethernet;
Äâà êàíàëà ATA-133;
PS/2 ðàçúåìû äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ êëàâèàòóðû

è ìûøè;
Ñèñòåìíûé ìîíèòîðèíã.

SEAGATE BARRACUDA
ATA IV.
Íà÷èíêà ýòîãî âèí÷åñòåðà
íàäåæíî çàùèùåíà òîëñòû-
ìè ñòåíêàìè è ìåòàëëè÷åñ-
êèìè ïëàñòèíàìè.
Ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëûìè
ìîäåëÿìè èç ýòîé æå ñåðèè
äàííîå óñòðîéñòâî èìååò
ïîâûøåííóþ ïëîòíîñòü òðå-
êîâ íà ïëàñòèíå è çàïèñè
äàííûõ íà äîðîæêå (äî 40
GB äàííûõ íà ïëàñòèíå).
Äâèãàòåëü SoftSonic íà ãèä-
ðîäèíàìè÷åñêèõ ïîäøèïíè-
êàõ (Fluid Dynamic Bearing �
FDB) âðàùàåòñÿ ñî ñêî-
ðîñòüþ 7200 îá/ìèí, íî ïðè
ýòîì ïðàêòè÷åñêè íå øóìèò.
Ðàçìåð áóôåðà ñîñòàâëÿåò
2 MB, ÷òî ïîêà ÿâëÿåòñÿ
íîðìîé.

Òåõíîëîãèÿ èçãîòîâëåíèÿ � 0.15 ìêì;
Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà ÷èïà � 275 MHz;
Îáúåì ïàìÿòè � 128 MB;
Øèíà ïàìÿòè � 128 áèò DDR SDRAM;
Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà âèäåîïàìÿòè � 550 MHz;
×åòûðå ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðà;
Äâà òåêñòóðíûõ áëîêà íà êîíâåéåð;
Ïîääåðæêà áèëèíåéíîé, òðèëèíåéíîé, àíèçîò-

ðîïíîé è ñî÷åòàíèÿ òðèëèíåéíîé è àíèçîòðîïíîé
ôèëüòðàöèè òåêñòóð;

Ïîääåðæêà ïîëíîýêðàííîãî ñãëàæèâàíèÿ (ìóëü-
òèñýìïëèíã 2x, 4x, Quincunx, 4xS);

Ïîääåðæêà ïèêñåëüíûõ è âåðøèííûõ øåéäåðîâ;
Ïîääåðæêà ïîâåðõíîñòåé âûñîêîãî ïîðÿäêà

(RT-Patches);
Ïîääåðæêà òåõíîëîãèè îïòèìèçàöèè âèäåîïàìÿ-

òè (Z Occlusion Culling, Z Compression, Fast Z
Clear, Memory Precharge);

Ïîääåðæêà òåõíîëîãèè nFinite FX2;
Ïîääåðæêà òåõíîëîãèè AccuView;
Ïîääåðæêà äâóõìîíèòîðíûõ êîíôèãóðàöèé;
Àïïàðàòíàÿ äåêîìïðåññèÿ DVD;
Äâà RAMDAC ñ ÷àñòîòîé 350 MHz.

«ÝÊÑÈÌÅÐ FAMILY PC STARLITE»

MSI GEFORCE4 TI4800SE-VTD8X
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FORMOZA TEEN
Ñòîèìîñòü: $899.
Êðåäèò: ïåðâûé âçíîñ � 30% îò
ñòîèìîñòè ÏÊ.

ÂÍÅØÍÈÉ ÂÈÄ 
Êîðïóñ äàííîãî ñèñòåìíîãî áëîêà
îòëè÷àåòñÿ êîíñåðâàòèçìîì è âû-
ïîëíåí â êëàññè÷åñêîì ñòèëå áåç êà-
êèõ-ëèáî îñîáûõ äèçàéíåðñêèõ
èçûñêîâ: ñâåòëî-ñåðûé � «êîìïüþ-
òåðíîãî öâåòà» � êîæóõ ñ òåìíî-ñå-
ðîé âñòàâêîé. Íà ëèöåâóþ ïàíåëü âû-
íåñåíû ïîðòû USB è ãíåçäà äëÿ ïàðû
ìèêðîôîí/íàóøíèêè.

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß
Ðàçðàáîò÷èêè ñèñòåìíîãî áëîêà îñ-
òàíîâèëè ñâîé âûáîð íà ñâÿçêå
Gigabyte + Pentium 4. Âïîëíå äîñòîé-
íîå ðåøåíèå äëÿ çàäà÷ ñðåäíåñòà-
òèñòè÷åñêîãî ïîëüçîâàòåëÿ.
À âîò âèäåîêàðòà íà ÷èïñåòå GeForce
4 440 MX âûçûâàåò äâîéñòâåííûå
÷óâñòâà. Ñ îäíîé ñòîðîíû, îíà çäîðî-
âî «îáëåã÷àåò» îáùóþ ñòîèìîñòü
ñèñòåìíîãî áëîêà, à ñ äðóãîé � õîòå-
ëîñü áû, êîíå÷íî, äîóêîìïëåêòîâàòü
âïîëíå ìîùíóþ ñèñòåìó Formoza teen
ñîîòâåòñòâóþùåé âèäåîêàðòîé íà
áîëåå ïðîèçâîäèòåëüíîì ÷èïñåòå.

Íå ìîæåò íå ðàäîâàòü íàëè÷èå âèí-
÷åñòåðà ñ áîëüøèì îáúåìîì (80
GB) óæå çíàêîìîé íàì ìàðêè
Seagate Barracuda ATA IV, çâóêîâîé
êàðòû ñ îòëè÷íûì ìíîãîêàíàëüíûì
çâó÷àíèåì (Creative Audigy 5.1), à
òàêæå DVD-ïðèâîäà îò LG, êîòîðûé
ïîçâîëÿåò åùå è çàïèñûâàòü CD.

ÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÑÁÎÐÊÈ 
Ìåñòà âíóòðè ñèñòåìíîãî áëîêà ìíî-
ãî, ïðè÷åì èñïîëüçîâàíî îíî ðàöèî-
íàëüíî. Êàáåëè è øëåéôû ïîäâÿçà-
íû êàê ñëåäóåò, ïîýòîìó íå áîëòàþò-
ñÿ è íå ìåøàþò íîðìàëüíîé öèðêóëÿ-
öèè âîçäóõà. Âïðî÷åì, êàê ðàç ýô-
ôåêòèâíîé öèðêóëÿöèè è íå õâàòàåò
äëÿ ïîëíîé êðàñîòû êàðòèíû. À íàäî
áûëî âñåãî ëèøü óñòàíîâèòü äîïîë-
íèòåëüíûé âåíòèëÿòîð...

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ
Äëÿ íà÷àëà ðàáîòû ïîòðåáîâàëîñü
ïðîèçâåñòè àêòèâàöèþ óñòàíîâëåí-
íîé ëèöåíçèîííîé âåðñèè Windows
XP (Home Edition). À óæå ïîñëå îá-
ùåíèÿ ñ ïðåäñòàâèòåëÿìè ñëóæáû
ïîääåðæêè Microsoft ìîæíî ïðèñòó-
ïàòü ê ïîëíîöåííîé ðàáîòå. Âñå îáî-
ðóäîâàíèå óñòàíîâëåíî è íàñòðîåíî
äîëæíûì îáðàçîì.

ATLANT 2700/68
Ñòîèìîñòü: $1440.
Êðåäèò: âûäàåòñÿ  äëÿ ëèö ñòàðøå 23
ëåò ïðè ïîêóïêå íà ñóììó îò 5 äî 150
òûñÿ÷ ðóáëåé íà 6-12 ìåñÿöåâ ïî âû-
áîðó ïîêóïàòåëÿ. Âûïëà÷èâàåòñÿ â
ðàâíûõ äîëÿõ åæåìåñÿ÷íî.

ÂÍÅØÍÈÉ ÂÈÄ
Äèçàéí ñèñòåìíîãî áëîêà ïðèäåòñÿ
ïî âêóñó ëþáèòåëÿì âñåãî íåîáû÷íî-
ãî è â òîæå âðåìÿ êðàñèâîãî. Èçãî-
òîâëåí îí â ëó÷øèõ «ìîääåðñêèõ»
òðàäèöèÿõ, î ÷åì ãîâîðèò ÷åðíûé
öâåò (ñ ñåðåáðèñòûìè âêëþ÷åíèÿìè)
êîðïóñà ñ ïðîçðà÷íûì îêíîì, ñèíÿÿ
íåîíîâàÿ ïîäñâåòêà, à òàêæå äâåð-
öà íà ëèöåâîé ïàíåëè. Âñå ýòî ñîç-
äàåò íåîáû÷íûé ïðèâëåêàòåëüíûé
âèä. Åñëè ñ òàêèì ñèñòåìíûì áëîêîì
áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ÆÊ-ìîíèòîð
(æåëàòåëüíî â ÷åðíîì êîðïóñå), âàñ
óæå íèêîãäà íå óïðåêíóò â îòñóò-
ñòâèè âêóñà.

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß
Êàê âèäíî èç êîìïëåêòàöèè, íà ýòîò
ðàç íàì ïðåäëàãàþò ñâÿçêó îäíîãî
èç ïîñëåäíèõ ïðîöåññîðîâ AMD ñ
ìàòåðèíñêîé ïëàòîé îò êîìïàíèè
ASUS. Îòäåëüíî õî÷åòñÿ îòìåòèòü

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ÑÈÑÒÅÌÍÛÕ ÁËÎÊÎÂ

Êîðïóñ � Chenbro Jasber;
Áëîê ïèòàíèÿ � 300W;
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà � Gigabyte

8IE533;
Ïðîöåññîð � Pentium 4 2400

MHz (Soñket 478);
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü � DDR 512

MB;
Æåñòêèé äèñê � Seagate

Barracuda ATA IV 80 GB;

Âèäåîêàðòà � GeForce4 MX440
128 MB TV;

Çâóêîâàÿ êàðòà � Creative
Audigy 5.1;
DVD+CD-RW LG;

Êëàâèàòóðà Genius KB06X;
Ìûøü Genius Power Scroll

Optical+EYE;
FDD.

GIGABYTE 8IE533

×èïñåò � Intel 845E;
Ðàçúåìû ïàìÿòè � 3 DDR SDRAM;
Ñëîòû ðàñøèðåíèÿ � AGP/5 PCI;
Ïîðòû ââîäà/âûâîäà � 2 COM/LPT/2 PS/2/2 USB 2.0;
Èçìåíåíèå ÷àñòîòû FSB;
Íàñòðîéêè òàéìèíãîâ ïàìÿòè;
Èçìåíåíèå íàïðÿæåíèÿ ÿäðà ïðîöåññîðà è ïàìÿòè;
Ñèñòåìíûé ìîíèòîðèíã.

Òåõíîëîãèÿ èçãîòîâëåíèÿ � 0.15 ìêì;
Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà � 270 MHz;
Øèíà ïàìÿòè � 128 áèò DDR SDRAM;
Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà âèäåîïàìÿòè �

400 MHz;
Äâà ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðà;
Äâà òåêñòóðíûõ áëîêà íà êîíâåéåð;

Ïîääåðæêà áèëèíåéíîé, òðèëèíåé-
íîé, àíèçîòðîïíîé ôèëüòðàöèè;

Ïîääåðæêà ïîëíîýêðàííîãî ñãëà-
æèâàíèÿ;

Ïîääåðæêà âåðøèííûõ øåéäåðîâ;
Ïîääåðæêà òåõíîëîãèè îïòèìèçà-

öèè âèäåîïàìÿòè;

Ïîääåðæêà äâóõìîíèòîðíûõ êîí-
ôèãóðàöèé;

Àïïàðàòíàÿ äåêîìïðåññèÿ DVD;
Äâà âñòðîåííûõ RAMDAC ñ ÷àñòî-

òîé 350 MHz.

Ïîïûòàåìñÿ ðàçîáðàòüñÿ, êàêèå
èíòåðôåéñû (âûõîäû/âûõîäû) ìî-
ãóò áûòü ó ïðèîáðåòåííîãî âàìè
êîìïüþòåðà, è äëÿ ÷åãî îíè íóæíû.

AVI (Analog Video Interface) � ñòàí-
äàðòíûé âûõîä âèäåîêàðòû, âûäà-
åò ñèãíàë, ðàññ÷èòàííûé íà îáû÷-
íûé öâåòíîé ìîíèòîð íà áàçå ÝËÒ
(Ýëåêòðîííî Ëó÷åâàÿ Òðóáêà) èëè
CRT (Cathode R Tube). ×åðåç òàêîé
èíòåðôåéñ ïåðåäàåòñÿ òðè öâåòî-
âûõ ñèãàëà (êðàñíûé, ñèíèé, çåëå-
íûé) è ñèíõðîñèãíàë â àíàëîãîâîì
âèäå.

DVI (Digital Video Interface) � öèôðî-
âîé âèäåîèíòåðôåéñ. Ïðîáëåìà â
òîì, ÷òî â LCD ìîíèòîðå èçîáðà-
æåíèå ôîðìèðóåòñÿ ïî äðóãèì
ïðèíöèïàì, ïîñêîëüêó â äàííîì
ñëó÷àå ïðèõîäèòñÿ îöèôðîâûâàòü
àíàëîãîâûé ñèãíàë, ÷òîáû îòîáðà-
çèòü åãî ìàòðèöå, ïîýòîìó ñ AVI èí-
òåðôåéñîì LCD ìîíèòîðû ðàáîòà-
þò õóæå. Åñëè âû õîòèòå èñïîëüçî-
âàòü êîìïüþòåð ñ ñîâðåìåííûì
LCD ìîíèòîðîì, òî æåëàòåëüíî
÷òîáû âèäåîêàðòà èìåëà DVI-èí-
òåðôåéñ.

Video IN/OUT � íèçêî÷àñòîòíûé âè-
äåî-ðàçúåì òèïà «òþëüïàí» (âèäåî
Âõîä/Âûõîä) ñåé÷àñ íà âèäåîêàð-
òàõ âñòðå÷àåòñÿ äîâîëüíî ÷àñòî.
Ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü êîìïüþòåð
ê îáû÷íîìó âèäåîìàãíèòîôîíó èëè
òåëåâèçîðó.

S-VIDEO. Ìíîãèå ñîâðåìåííûå âè-
äåîêàðòû êîìïëåêòóþòñÿ òàêèì
âõîäîì/âûõîäîì äëÿ êà÷åñòâåííî-
ãî ïîäêëþ÷åíèÿ ê âèäåîòåõíèêå.
Èçîáðàæåíèå ÷åðåç îáû÷íûé íèç-
êî÷àñòîòíûé âèäåî-ðàçúåì ïåðå-
äàåòñÿ ñ ïîòåðåé êà÷åñòâà. S-video
ïîçâîëÿåò äîñòè÷ü ëó÷øèõ ðåçóëü-
òàòîâ. Íàïðèìåð, ÷åðåç s-video
ìîæíî ïåðåïèñàòü íà êîìïüþòåð
èëè âèäåîìàãíèòîôîí ôèëüì ïðàê-
òè÷åñêè áåç ïîòåðè êà÷åñòâà.

ÈÍÒÅÐÔÅÉÑÛ 
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÎÂ

×ÈÏÑÅÒ GEFORCE 4 440 MX

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß FORMOZA TEEN

FORMOZA TEEN
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íîâûé âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûé
÷èïñåò nForce2 îò NVIDIA, íà êîòî-
ðîì îíà îñíîâàíà.
Îòìåòèì Seagate Barracuda ATA IV
è 512 MB îïåðàòèâíîé ïàìÿòè DDR,
ñòàâøèå ñòàíäàðòîì äå-ôàêòî â
íàøåì òåñòå. Äëÿ ïðîñìîòðà DVD-
ôèëüìîâ èìååòñÿ DVD-ROM îò
NEC, à äëÿ çàïèñè äàííûõ íà CD
âåñüìà êñòàòè ïðèäåòñÿ óñòàíîâ-
ëåííûé CD-RW îò TEAC.
Âîîáùå áîëüøèíñòâî êîìïîíåíòîâ
AtlaNT 2700/68 âíóøàþò äîâåðèå è

íå íóæäàþòñÿ â îòäåëüíîì ïðåäñ-
òàâëåíèè, òàê êàê óæå ñíèñêàëè
ïîïóëÿðíîñòü íà ðûíêå êîìïüþ-
òåðíûõ êîìïëåêòóþùèõ. Ìîæíî
íå ñîìíåâàòüñÿ, ÷òî îíè îáåñïå-
÷àò êîìôîðòíûå óñëîâèÿ äëÿ ðå-
øåíèÿ áîëüøèíñòâà ñîâðåìåí-
íûõ çàäà÷, áóäü òî òðåáîâàòåëü-
íûå ê æåëåçó êîìïüþòåðíûå èãðû
èëè ìóëüòèìåäèéíûå ïðèëîæåíèÿ.

ÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÑÁÎÐÊÈ
Êàáåëè è øëåéôû ïîäâÿçàíû òàê

àêêóðàòíî, ÷òîáû èõ âîîáùå íå
âèäíî ñíàðóæè. Â êîðïóñå î÷åíü
ìíîãî ìåñòà, ÷òî äåëàåò âîç-
ìîæíûì óñòàíîâêó áîëüøîãî êî-
ëè÷åñòâà äîïîëíèòåëüíîãî îáî-
ðóäîâàíèÿ. Íàïðèìåð, öåëîãî
RAID-ìàññèâà è åùå äâóõ ïðèâî-
äîâ â ïÿòèäþéìîâûå îòñåêè. Õî-
ðîøåé öèðêóëÿöèè âîçäóõà âåñü-
ìà ñïîñîáñòâóåò óñòàíîâëåííûé
äîïîëíèòåëüíûé âåíòèëÿòîð, ÷òî
âñòðå÷àåòñÿ, ê ñîæàëåíèþ, íå
òàê ÷àñòî.

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ÑÈÑÒÅÌÍÛÕ ÁËÎÊÎÂ

Àóäèî âõîäû/âûõîäû
Íà áîëüøèíñòâå àóäèîêàðò åñòü
ãíåçäà äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ è
ìèêðîôîíà. Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê
êîìïüþòåðó àêòèâíûõ êîëîíîê, ìóçû-
êàëüíîãî öåíòðà è äðóãîé ñòåðåîòåõ-
íèêè èñïîëüçóþòñÿ ëèíåéíûå âõîäû è
âûõîäû. Íàóøíèêè, ìèêðîôîí, ëè-
íåéíûå âõîäû è âûõîäû ïîäêëþ÷àþò-

ñÿ ÷åðåç ðàçúåì minijack, îäíàêî ïðè
ïîìîùè ïåðåõîäíèêà ìîæíî ïîäêëþ-
÷àòü óñòðîéñòâà ñ îáû÷íûì jack, íàï-
ðèìåð, ýëåêòðîãèòàðó èëè ñòóäèéíûé
óñèëèòåëü.
×àñòî âñòðå÷àþòñÿ ïîðòû äëÿ
äæîéñòèêà (GamePort). Ê òàêîìó
ïîðòó ìîæíî ïîäêëþ÷èòü äâà äæîéñ-
òèêà èëè ñèíòåçàòîð ÷åðåç midi-ïåðå-
õîäíèê. Íåêîòîðûå àóäèîêàðòû èìå-
þò ñîáñòâåííûé midi-âõîä è midi-âû-
õîä. ×åðåç òàêèå âõîäû ñ êëàâèøíûõ
óñòðîéñòâ ïåðåäàþòñÿ ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòè íîò ëèáî íîòû ñ êîìïüþòå-
ðà íà êëàâèøíûå óñòðîéñòâà.

Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ïîÿâèëèñü çâóêî-
âûå ñèñòåìû 5-1 � ïÿòü êîëîíîê è
îäèí ñàáâóôåð. Àóäèîêàðòà ìîæåò
èìåòü ïÿòü àíàëîãîâûõ âûõîäîâ ëèáî
îäèí öèôðîâîé, êîòîðûé ïåðåäàåò
çâóêîâóþ èíôîðìàöèþ â àóäèîñèñòå-
ìó. Çâóê 5-1 èñïîëüçóåòñÿ â îñíîâíîì

äëÿ ïðîñìîòðà DVD (Digital Video
Disk). Öèôðîâûå àóäèîâûõîäû îáû÷-
íî áûâàþò ïðèñïîñîáëåíû ïîä êîàê-
ñèàëüíûé êàáåëü (ðàçúåì òèïà
«òþëüïàí») ëèáî îïòè÷åñêèé. Â ýòîì
ñëó÷àå ðàçúåì çàêðûâàåòñÿ ïëàñò-
ìàññîâîé çàãëóøêîé, åå âûíèìàþò è
ïîäêëþ÷àþò îïòè÷åñêèé êàáåëü.
Ñóùåñòâóþò ôèðìåííûå öèôðîâûå
èíòåðôåéñû, íî â ýòîì ñëó÷àå çâóêî-
âàÿ ñèñòåìà ïîñòàâëÿåòñÿ âìåñòå ñî
çâóêîâîé êàðòîé.

USB è 1394
USB (Universal Serial Buss) � ïîçâîëÿ-
åò ïîäêëþ÷àòü âíåøíèå óñòðîéñòâà:
êëàâèàòóðó, ìûøü, âèí÷åñòåð, ïðèí-
òåð, ñêàíåð, êîëîíêè, âåáêàìåðó,
öèôðîâîé ôîòîàïïàðàò, ôëýø-ðè-
äåð. Êîíå÷íî, âñå ýòî ìîæåò ïîäêëþ-
÷àòüñÿ è ÷åðåç äðóãèå èíòåðôåéñû.

ATLANT 2700/68

R&K WIENER 4 W4210

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß ATLANT 2700/68

Êîðïóñ � Zizon;
Áëîê ïèòàíèÿ � 300W;
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà � ASUS A7N8X;
Ïðîöåññîð � AMD Athlon XP2700+;
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü � DDR 512 MB;
Æåñòêèé äèñê � Seagate Barracuda ATA IV

55.8 GB;
Âèäåîêàðòà � ASUS GeForce4 Ti4600 128 MB;
NEC DVD-ROM DV-5800B;
TEAC CD-RW CD W548E;
FDD.

×èïñåò � NVIDIA nForce2;
Òðè ðàçúåìà DDR SDRAM;
Ñëîò AGP 8x;
Ïÿòü ñëîòîâ PCI;
Øåñòü USB 2.0 ïîðòîâ;
Äâà ïîðòà IEEE1394;
Èíòåãðèðîâàííîå âèäåî è èíòåã-

ðèðîâàííûé øåñòèêàíàëüíûé çâóê;
Ïîääåðæêà 10/100 Ìb Ethernet;

Êîíòðîëëåð
ATA66/100/133/Serial ATA;

PS/2 ðàçúåìû äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
êëàâèàòóðû è ìûøè;

Èçìåíåíèå ÷àñòîòû FSB è êîýô-
ôèöèåíòà óìíîæåíèÿ ïðîöåññîðà;

Èçìåíåíèå íàïðÿæåíèÿ ÿäðà
ïðîöåññîðà, ïàìÿòè è øèíû AGP;

Ñèñòåìíûé ìîíèòîðèíã.

ASUS A7N8X

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà �

Gigabyte 8IEXP (i845E);
Ïðîöåññîð � Pentium 4 2800
MHz (Soñket 478);
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü � 512

MB DDR;
Äâà æåñòêèõ äèñêà (â RAID-

ìàññèâå) � WD 1200JB 120 Gb;
Âèäåîêàðòà � MSI GeForce 4

Ti4600 128 MB DDR;
Çâóêîâàÿ êàðòà � Creative S.B
Audigy 5.1;
DVD-ROM NEC DV-5800B;
Êëàâèàòóðà è ìûøü.

GIGABYTE 8IEXP 

×èïñåò � Intel 845E;
Ðàçìåðû ïëàòû � 305õ245 ìì.
Ðàçúåìû ïàìÿòè � 3 DDR SDRAM; 
Ñëîòû ðàñøèðåíèÿ � AGP/6 PCI/CNR; 
Ïîðòû ââîäà/âûâîäà � 2 COM/LPT/2 PS/2/6 USB 2.0/3 IEEE1394; 
Èçìåíåíèå ÷àñòîòû FSB (îò 100 äî 355 MHz ñ øàãîì 1 MHz);
Íàñòðîéêè òàéìèíãîâ ïàìÿòè;
Èçìåíåíèå íàïðÿæåíèÿ ÿäðà ïðîöåññîðà, øèíû AGP è ïàìÿòè;
Cèñòåìíûé ìîíèòîðèíã.
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ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ
Ïðîáëåì ïðè ïîäêëþ÷åíèè íå îáíà-
ðóæèëîñü.
Âñå îáîðóäîâàíèå íàñòðîåíî äîëæ-
íûì îáðàçîì, äðàéâåðà ïðîèíñòàë-
ëèðîâàíû, à Windows ÕÐ (Home
Edition) óæå ãîòîâà ê ðàáîòå.

R&K WIENER 4 W4210
Ñòîèìîñòü: $1900.
Êðåäèò: Ñòàâêà 15% (ãîäîâûõ) - êðå-
äèò íà 6 ìåñÿöåâ íå áîëåå ÷åì íà 20
òûñÿ÷ ðóáëåé.

ÂÍÅØÍÈÉ ÂÈÄ 
Ýòîò êîìïüþòåð ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç
ñàìûõ ïðîèçâîäèòåëüíûõ â ëèíåéêå
Wiener 4, è âûñîêîé ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè ñîîòâåòñòâóåò ñîëèäíûé
âíåøíèé âèä. Ñòðîãèé è êîíñåðâà-
òèâíûé äèçàéí ñ ìèíèìóìîì ëèøíèõ

ýëåìåíòîâ è ìàêñèìàëüíîé ïðàêòè÷-
íîñòüþ � åãî îñíîâíûå ÷åðòû.

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß
Ñèñòåìíûé áëîê ñîáðàí íà áàçå ìà-
òåðèíñêîé ïëàòû Gigabyte 8IEXP ñ
ïðîöåññîðîì Intel P4 2800 MHz. È
íå ñëó÷àéíî � Gigabyte 8IEXP ñïî-
ñîáíà îáåñïå÷èòü òàêîìó âûñîêîï-
ðîèçâîäèòåëüíîìó ïðîöåññîðó âñå
óñëîâèÿ äëÿ ðàáîòû íà ïîëíóþ ìîù-
íîñòü.
Wiener 4 W4210 ïðèìå÷àòåëåí åùå
è òåì, ÷òî â íåì ðåàëèçîâàí RAID-
ìàññèâ èç äâóõ æåñòêèõ äèñêîâ ïî
120 Gb êàæäûé. Åñëè âçãëÿíóòü íà
êîìïëåêòàöèþ, ñòàíîâèòñÿ ïîíÿò-
íî, ïî÷åìó ýòîò êîìïüþòåð òàêîé
ïðîèçâîäèòåëüíûé. Âñå, íà÷èíàÿ îò
ìàòåðèíñêîé ïëàòû è çàêàí÷èâàÿ
DVD-ROM�îì, ïîäîáðàíî òùàòåëü-

íåéøèì îáðàçîì. Ïðàêòè÷åñêè êàæ-
äîå óñòðîéñòâî â ýòîì ñèñòåìíîì
áëîêå ÿâëÿåòñÿ òîïîâûì â ñâîåì
êëàññå.

ÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÑÁÎÐÊÈ
Êà÷åñòâî ñáîðêè ýòîãî áëîêà îòâå-
÷àåò âñåì òðåáîâàíèÿì. Âñå óñòà-
íîâëåíî è ïîäâÿçàíî êàê ïîëàãàåò-
ñÿ.

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ
Åñëè íå ñ÷èòàòü íåîáõîäèìîñòü àê-
òèâàöèè óñòàíîâëåííîé âåðñèè
Windows XP, òî ýòîò êîìïüþòåð
áóêâàëüíî ñ ïåðâûõ ìèíóò ãîòîâ ê
ðàáîòå è ìîæåò ðàäîâàòü ïîëüçî-
âàòåëåé ñâîåé íåâåðîÿòíîé ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòüþ. Íèêàêèõ ïðîáëåì
ñ äðàéâåðàìè è óñòðîéñòâàìè îáíà-
ðóæåíî íå áûëî.

SISOFT SANDRA 2002
Ýòîò ïîïóëÿðíûé òåñòîâûé ïàêåò íàãëÿäíî ïîêàçàë, ÷òî

ñèñòåìíûå áëîêè Wiener 4 W4210 è AtlaNT 2700/68 áóäóò
îòëè÷íûìè ïðèîáðåòåíèÿìè äëÿ ðàáîòû, êàê â îôèñå, òàê
è â äðóãèõ ðåñóðñîåìêèõ çàäà÷àõ è ñôåðàõ.

PC MARK 2002
Â òåñòå PCMark2002 èñïîëüçóþòñÿ ðàçëè÷íûå ìåòîäû äëÿ
îöåíêè ïðîèçâîäèòåëüíîñòè êîìïüþòåðà. Ìîæíî îòìå-
òèòü: äåêîìïðåññèþ JPEG, êîìïðåññèþ è äåêîìïðåññèþ ïî

àëãîðèòìó LZ77, òåêñòîâûé ïîèñê è ïðåîáðàçîâàíèå àóäè-
îïîòîêà. Ëó÷øå âñåõ ñ ýòèìè çàäà÷àìè ñïðàâèëèñü êîìïü-
þòåðû Formoza teen è Ýêñèìåð Family PC Starlite.

3D MARK 2001 (1024X768 32BIT COLOR, Z-BUFFER
24 BIT, HQ) 
Îäèí èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ 3D-òåñòîâ íàãëÿäíî ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàë ïðåèìóùåñòâî ñèñòåìíûõ áëîêîâ Ýêñèìåð
Family PC Starlite è AtlaNT 2700/68 â èãðîâûõ ïðèëîæåíèÿõ.
Òàêîé ðåçóëüòàò îáúÿñíÿåòñÿ ñáàëàíñèðîâàííîé è ìîù-
íîé ñèñòåìîé ñâÿçêè «ïðîöåññîð-ïàìÿòü-âèäåîêàðòà».

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ÑÈÑÒÅÌÍÛÕ ÁËÎÊÎÂ

Ñòàíäàðò 1394 (Firewire) � áîëåå ñêî-
ðîñòíîé, ïîýòîìó ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî îí
ëó÷øå ïðèñïîñîáëåí äëÿ ðàáîòû ñ
öèôðîâûìè âèäåîêàìåðàìè, âíåøíè-
ìè âèí÷åñòåðàìè, ìîùíûìè ñêàíåðà-
ìè. Îäíàêî íîâûé èíòåðôåéñ USB-
2.0 íàñòóïàåò íà ïÿòêè Firewire.

PS/2, COM, LPT
Ê PS/2 âñå åùå ïîäêëþ÷àþò ìûøè
è êëàâèàòóðû. Ê COM-ïîðòàì � ñòà-
ðûå ìûøè è âíåøíèå ìîäåìû, ñïå-
öèôè÷åñêèå óñòðîéñòâà. Ê LPT �
ñòàðûå ïðèíòåðû è ñêàíåðû. Îäíà-
êî ïðîèçâîäèòåëè ïûòàþòñÿ îòêà-
çàòüñÿ îò ïîääåðæêè ýòèõ ñòàíäàð-
òîâ, ïîñêîëüêó èõ ëåãêî çàìåíÿþò
USB-ïîðòû.

ÒÅÑÒÛ

Åñëè âû òîëüêî ÷òî ïðèîáðåëè íîâûé êîìïüþòåð, âàì ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ ðàçáèòü æåñòêèé äèñê íà
ðàçäåëû. Âñåãäà óäîáíî èìåòü îäèí ëîãè÷åñêèé äèñê äëÿ ñèñòåìû (C:), âòîðîé � äëÿ èãð (D:), äëÿ
ðàáîòû, ó÷åáû, è òàê äàëåå.
Äëÿ ðàçáèåíèÿ îäíîãî ôèçè÷åñêîãî äèñêà íà íåñêîëüêî ëîãè÷åñêèõ âîñïîëüçóéòåñü ïðîãðàììîé
PowerQuest PartitionMagic âåðñèè 7.0 è âûøå. Ýòî íàèáîëåå ïðîñòîé è áåçîïàñíûé ñïîñîá. Óñòàíîâèòå
Partition Magic è çàïóñòèòå. Â ïðàâîé îáëàñòè îêíà ïðîãðàììû âû óâèäèòå ãðàôè÷åñêîå îòîáðàæåíèå
ñîñòîÿíèÿ âàøåãî æåñòêîãî äèñêà, â ëåâîé � ðàñêðûâàþùååñÿ äðåâîâèäíîå ìåíþ, îòîáðàæàþùåå
ôèçè÷åñêèå æåñòêèå äèñêè è ëîãè÷åñêèå ðàçäåëû íà íèõ. Âûáåðèòå â ýòîì ìåíþ âàø æåñòêèå äèñê è,
âåðîÿòíåå âñåãî, åäèíñòâåííûé ðàçäåë íà íåì � C:. Íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà C: è â
âûïàäàþùåì ìåíþ âûáåðèòå ïóíêò Resize/Move. Â ïîÿâèâøåìñÿ îêîøêå îòîáðàæàåòñÿ ãðàôè÷åñêîå
ïðåäñòàâëåíèå âûáðàííîãî ðàçäåëà. Äëÿ òîãî ÷òîáû óìåíüøèòü åãî, çàõâàòèòå ìûøêîé ïðàâóþ ãðàíèöó
ðàçäåëà è òàùèòå âëåâî â ñîîòâåòñòâèè ñ òåì, ñêîëüêî ïðîñòðàíñòâà õîòèòå îñâîáîäèòü. Ïîëó÷åííûé
ðåçóëüòàò ìîæåòå îòêîððåêòèðîâàòü, ââåäÿ íóæíûå öèôðû (Free space after/Free space before).
Íàæìèòå êíîïêó OK. Òåïåðü â ïðàâîé îáëàñòè ïðîãðàììû ïîÿâèëîñü ãðàôè÷åñêîå îòîáðàæåíèå ñ
íàäïèñüþ Unallocated space. Ýòî ñâîáîäíîå ïðîñòðàíñòâî, êîòîðîå ïîÿâèëîñü ïîñëå óìåíüøåíèÿ
îáúåìà óæå ñóùåñòâóþùåãî ðàçäåëà (C:). Òåïåðü íåîáõîäèìî ñôîðìèðîâàòü èç ñâîáîäíîãî
ïðîñòðàíñòâà íîâûé ðàçäåë. Íàæìèòå íà íåãî ïðàâîé êíîïêîé è âûáåðèòå «Create». Â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå
â âûïàäàþùåì ìåíþ Partition type âûáåðèòå FAT32 è íàæìèòå OK. Ãîòîâî. Íàéäèòå â ïðàâîì íèæíåì óãëó
îêíà ïðîãðàììû êíîïêó Apply changes (çåëåíûé êðóæî÷åê) è íàæìèòå åå. Äàëåå íàæìèòå Yes è äàéòå
ñîãëàñèå íà ïåðåçàãðóçêó. Îñòàëüíîå ïðîãðàììà ñäåëàåò çà âàñ.

ÐÀÇÁÈÅÍÈÅ ÆÅÑÒÊÎÃÎ ÄÈÑÊÀ
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Ê
àê ïðàâèëî, â ñïèñêå
î÷åðåäíûõ ïîêóïîê ãåé-
ìåðà ðóëü çàíèìàåò îä-
íî èç ïîñëåäíèõ ìåñò.

Îáëàñòü åãî ïðèìåíåíèÿ îãðàíè-
÷åíà îäíèì æàíðîì. Êðîìå òîãî,
õîðîøèé ðóëü ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé íàñòîëüêî ñëîæíóþ ñèñòåìó,
÷òî åãî íèæíèé öåíîâîé ïðåäåë íà-
õîäèòñÿ â ðàéîíå $40-$50 (ìàêñè-
ìóì äëÿ òîãî æå ñâåòîâîãî ïèñòî-
ëåòà). Äðóãîé âàæíîé ñòîðîíîé,
ìåøàþùåé ðåøèòüñÿ íà ïîêóïêó,
ÿâëÿåòñÿ îòñóòñòâèå åãî ïðèíöè-
ïèàëüíîé íåîáõîäèìîñòè äëÿ èã-
ðîâîãî ïðîöåññà. Òàê, ñâåòîâûå
òèðû èëè RTS ïðîñòî íåìûñëèìû

áåç ñîîòâåòñòâóþùåãî êîòðîëëå-
ðà (ïèñòîëåòà èëè ìûøè), îäíàêî
ìíîãèå ãåéìåðû âïîëíå êîìôîðò-
íî èãðàþò â ãîíêè íà îáû÷íûõ Dual
Shock�àõ, äîáèâàÿñü ïðåêðàñíûõ
ðåçóëüòàòîâ. È äåëî íå òîëüêî â
òîì, ÷òî ðóëè ñåðüåçíî ðàçëè÷à-
þòñÿ ïî êà÷åñòâó èçãîòîâëåíèÿ.
Ïîðîé äàæå ïðèîáðåòåíèå äîðî-
ãîãî áðýíäà íå äàåò 100% ãàðàí-
òèè êîìôîðòíîé èãðû, òàê êàê
çäåñü ìíîãîå çàâèñèò îò ñàìèõ
èãð. À çíà÷èò, ïåðåä ïîêóïêîé ðó-
ëÿ íóæíî òî÷íî ïðåäñòàâëÿòü, äëÿ
÷åãî îí âàì íóæåí. Åñëè ïðîñòî
âûçâàòü çàâèñòü «íåðóëåçíûõ»
äðóçåé, òîãäà âàì âïîëíå ïîäîé-

äåò îáðàçåö çà $30-$40. Åñëè æå
âû ôàíàò æàíðà è õîòèòå ïîëó-
÷èòü îò ëþáèìîé èãðû âñå, òî ïðè-
ãîòîâüòåñü ïîòðàòèòü êàê ìèíè-
ìóì $70. Èìåííî äëÿ òàêèõ ëþäåé
è ïðåäíàçíà÷àåòñÿ ýòà ñòàòüÿ. Âû
íå òîëüêî ïîçíàêîìèòåñü ñî âñåìè
îñîáåííîñòÿìè äâóõ ëó÷øèõ ðóëåé
äëÿ PS2, íî è óçíàåòå, íàñêîëüêî
õîðîøî îíè ðàáîòàþò ñ ïÿòüþ
ãëàâíûìè ïðåäñòàâèòåëÿìè æàíðà
racing.

ÂÍÅØÍÈÉ ÂÈÄ 
È ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ 
ÊÎÍÑÒÐÓÊÖÈÈ

SPEEDSTER 2

Ïëþñû: 

ïîëíîñòüþ ïðîðåçèíåííàÿ 

ïîâåðõíîñòü ðóëåâîãî êîëåñà

óäîáíûé ðû÷àã 

ïåðåêëþ÷åíèÿ ñêîðîñòåé

îòñóòñòâèå äîïîëíèòåëüíîãî 

ïèòàíèÿ

ìàññèâíûé ïåäàëüíûé áëîê

âñòðîåííàÿ ôóíêöèÿ Dual Shock

cîâìåñòèìîñòü ñ PS one

Ìèíóñû:

îòñóòñòâèå àíàëîãîâîãî ñèãíàëà 

ó ïåäàëåé

îòñóòñòâèå îáðàòíîé ñâÿçè

ñëèøêîì ãðîìîçäêàÿ 

êîíñòðóêöèÿ

ñëèøêîì ìîùíûå ïðóæèíû ñîïðî-

òèâëåíèÿ

Íà÷íåì ðàññêàç ñ óíèâåðñàëüíîãî è
âìåñòå ñ òåì áîëåå äåøåâîãî êîí-
òðîëëåðà. Ìèíèìàëüíàÿ öåíà
Speedster 2 â Ìîñêâå íàõîäèòñÿ â
ïðåäåëàõ $70, è ïî ýòîìó ïîêàçàòå-
ëþ îí çàìåòíî âûèãðûâàåò ó ñâîåãî
áîëåå äîðîãîãî êîíêóðåíòà. Ñìîò-
ðèòñÿ î÷åíü âíóøèòåëüíî, è ñ ïåðâûõ
ìèíóò âûçûâàåò óâàæåíèå. Õîòÿ ïðè
âíèìàòåëüíîì ðàññìîòðåíèè âñå æå
îáíàðóæèâàþòñÿ íåáîëüøèå íåäî-
ðàáîòêè ñáîðêè (îáëîé íà øâàõ, íå-
ñîñòûêîâêà íåêîòîðûõ äåòàëåé äå-
êîðà). Íî ïóãàòüñÿ íå ñòîèò, òàê êàê
íà ôóíêöèîíàëüíîñòü ðóëÿ ýòî íèêà-
êîãî âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò. 
Ðàçðàáîò÷èêè îñîáûé óïîð äåëàþò
íà âûäåëÿþùèéñÿ èç îáùåé êîíñò-
ðóêöèè ðû÷àã ïåðåêëþ÷åíèÿ ïåðå-
äà÷. Îñíàùåííûé ìàññèâíûì àëþìè-

LLOOGGIITTEECCHH DDRRIIVVIINNGG FFOORRCCEE

Â íåñêîëüêèõ îñåííèõ íîìåðàõ «ÑÈ» ìû óæå çíàêîìèëè âàñ
ñ ðàçëè÷íûìè èãðîâûìè êîíòðîëëåðàìè, â òîì ÷èñëå è ñ ðó-
ëÿìè, ïðàâäà, ïðåäíàçíà÷åííûìè òîëüêî äëÿ ÐÑ. Òåïåðü
íàñòàë ÷åðåä óçíàòü, ÷åì æå â ýòîì ïëàíå áîãàò êîíñîëüíûé
ðûíîê. Ñåãîäíÿ ìû ðàññìîòðèì äâà ñàìûõ èçâåñòíûõ èãðî-
âûõ ðóëÿ äëÿ PS2, ÷üè íàçâàíèÿ óäîñòîèëèñü ÷åñòè ïîïàñòü
â îïöèè íàñòðîåê ìíîãèõ ãîíî÷íûõ èãð. Ýòî îäíà èç çíàìå-
íèòåéøèõ ðàçðàáîòîê Logitech â äàííîì ôîðìàòå � ðóëü èç
ñåðèè Force Feedback è Speedster 2 îò ìàëîèçâåñòíîé êîì-
ïàíèè Fanatec, ðàñïðîñòðàíÿòü êîòîðûé âçÿëàñü ñàìà SCEE.

LOGITECH 
DRIVING FFORCE

FANATEC 
SPEEDSTER 22

$ 100
$ 70
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íèåâûì íàáàëäàøíèêîì, îí
ñìîíòèðîâàí íà îäíîì îñíîâà-
íèè ñ ðóëåâîé êîëîíêîé. Ýòî, ñ
îäíîé ñòîðîíû, äåëàåò âñþ êîí-
ñòðóêöèþ áîëåå ãðîìîçäêîé, à ñ
äðóãîé � çíà÷èòåëüíî ïîâûøàåò
åå íàäåæíîñòü è óäîáñòâî ñà-
ìîé èãðû. Îòñóòñòâèå îáðàòíîé
ñâÿçè ñêîìïåíñèðîâàíî äîâîëü-
íî ìîùíûìè ïðóæèíàìè, ïðåïÿò-
ñòâóþùèìè ñâîáîäíîìó âðàùå-
íèþ ðóëÿ; îíè æå âîçâðàùàþò
åãî â íåéòðàëüíîå ïîëîæåíèå. 
Speedster 2 ïîäêëþ÷àåòñÿ ê îáû÷-
íîìó ïîðòó äëÿ äæîéñòèêà, à êðåï-
ëåíèå ê ñòîëó îñóùåñòâëÿåòñÿ
ïðèñîñêàìè è ñïåöèàëüíûìè çàæè-
ìàìè. È õîòÿ ÿ íå îáíàðóæèë èíñò-
ðóêöèè â êîìïëåêòå ïîñòàâêè, âî-
ïðîñîâ ïî óñòàíîâêå ðóëÿ íå âîç-
íèêàåò, òàê êàê âñå äîñòàòî÷íî ïî-

äðîáíî èçîáðàæåíî íà áîêîâûõ
ñòåíêàõ êîðîáêè. Ãðàìîòíî âûïîë-
íåí ïåäàëüíûé áëîê. Îí ìàññèâ-
íûé, à çíà÷èò, îáëàäàåò äîïîëíè-
òåëüíîé óñòîé÷èâîñòüþ, ÷òî î÷åíü
ïîëåçíî ïðè ýêñïëóàòàöèè, òàê
êàê åãî ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî
ñäâèíóòü â ñòîðîíó. Êðîìå òîãî,
ïåðåä ïåäàëÿìè ðàñïîëàãàåòñÿ ãî-
ôðèðîâàííûé ðåçèíîâûé êîâðèê,
ñîçäàþùèé äîïîëíèòåëüíûé óïîð
äëÿ íîã. Òåì íå ìåíåå, èìåííî â ïå-
äàëÿõ çàêëþ÷àåòñÿ ãëàâíûé íåäî-
ñòàòîê Speedster 2. Äåëî â òîì,
÷òî îíè íå ñïîñîáíû ê ïëàâíîìó èç-
ìåíåíèþ íè ñêîðîñòè, íè òîðìîç-
íîãî óñèëèÿ. Èíûìè ñëîâàìè, âû ëè-
áî äàåòå ïîëíûé ãàç (òîðìîç), ëè-
áî âîîáùå îñòàâëÿåòå äâèãàòåëü
(òîðìîçíûå äèñêè) â ïîêîå. Âîç-
ìîæíî, âî âðåìåíà PS one ýòî åùå

ìîæíî áûëî ïðîñòèòü, íî èãðàòü â
ñîâðåìåííûå ãîíî÷íûå ñèìóëÿòî-
ðû ñ òàêèì óïðàâëåíèåì ïðîñòî íå-
âîçìîæíî. È ñòîëü íåïðîñòèòåëü-
íûé îãðåõ íå ìîæåò çàòìèòü äàæå
ïðåñëîâóòàÿ ñîâìåñòèìîñòü ñ óïî-
ìÿíóòîé ïåðâîé êîíñîëüþ îò Sony.

LOGITECH 
DRIVING FORCE

Ïëþñû: 

íàëè÷èå êà÷åñòâåííîé 

îáðàòíîé ñâÿçè

ïîëíîñòüþ àíàëîãîâîå 

óïðàâëåíèå

óäîáíî ðàñïîëîæåííûå êíîïêè

âåëèêîëåïíûé ýðãîíîìè÷íûé

äèçàéí

ïîëíàÿ ñîâìåñòèìîñòü 

ñî âñåìè ãîíêàìè

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ËÓ×ØÈÕ ÐÓËÅÉ ÄËß PLAYSTATION 2

Âñå èãðû, âñå ïðèñòàâêè,
âñå àêñåññóàðû

Ñàìûå íèçêèå öåíû
â Ìîñêâå

Áåñïëàòíàÿ äîñòàâêà
ïî Ìîñêâå
â ïðåäåëàõ ÌÊÀÄ

$ 240

$ 199

$ 295

$ 47

Mortal Kombat:
Deadly Alliance 

$ 44

WWE Smackdown 4:
Shut Your Mouth

$ 44

The Sims

$ 45

2 êàðòû ïàìÿòè
8MB (PS2) 

$115

Ðóëü Logitech
Driving Force (PS2) 

$ 45

Áåñïðîâîäíîé
äæîéñòèê Eclipse
Wireless (Xbox) 

$ 40

Halo: Combat
Evolved 

$ 45

Tom Clancy's
Splinter Cell 

$ 45

Super Mario
Sunshine 

Ïîñåòèòå íàø ñàéò!
Âû áóäåòå ïðèÿòíî óäèâëåíû

Îôèöèàëüíàÿ ãàðàíòèÿ
îò êîìïàíèè Sony
íà 1 ãîä, â ïîäàðîê
Âû ïîëó÷àåòå
S-Video/AV êàáåëü

Â ïîäàðîê Âû ïîëó÷àåòå èãðû
Jet Set Radio Future è Sega GT 2002

Â ïîäàðîê Âû ïîëó÷àåòå 
ôèðìåííóþ ðó÷êó è áåéñáîëêó
ñ ëîãîòèïàìè GameCube

Ïåäàëüíûé ááëîê
Speedster 22 îî÷åíü òòÿæåëî
ñäâèíóòü ññ ììåñòà, ÷÷òî ääå-
ëàåò èèãðó ááîëåå êêîì-
ôîðòíîé.

Ìÿãêîå ððåçèíîâîå ïïîêðû-
òèå ððóëåâîãî êêîëåñà, ääî-
ïîëíåííîå ììåëêèìè ððåá-
ðûøêàìè, ííå ïïîçâîëèò ââà-
øèì ððóêàì ññîñêîëüçíóòü.

Àëþìèíèåâûé ííàáàë-
äàøíèê ððû÷àãà ïïåðåêëþ-
÷åíèÿ ññêîðîñòåé, êêîèì
òàê ããîðäÿòñÿ ððàçðàáîò÷è-
êè SSpeedster 22.

Â îîòëè÷èå îîò LLogitech
Driving FForce, FFanatec�îâ-
ñêèé ððóëü ïïîäêëþ÷àåòñÿ êê
îáû÷íîìó ïïîðòó ääëÿ
äæîéñòèêîâ.

Ðàñïîëîæåíèå êêðåñòîâè-
íû ííå îî÷åíü óóäîáíî, ââåäü
÷òîáû ââîñïîëüçîâàòüñÿ
åþ, ïïðèõîäèòñÿ óóáèðàòü
ðóêó ññ ððóëÿ.

Ëåâîñòîðîííåå ððàñïîëî-
æåíèå ññòàíäàðòíîé êêíîï-
êè ààêòèâàöèè �� ««êðåñòà»
� ííå ññîâñåì óóäîáíî, òòàê
êàê ëëåâîé ððóêîé, êêàê ïïðà-
âèëî, ááîëüøå ïïðèõîäèòñÿ
ðàáîòàòü ññ êêðåñòîâèíîé.

ÐÓÄÈÌÅÍÒ
Íà ïåðåäíåé ïàíåëè ðóëåâîãî êîëåñà èìååòñÿ îäèí ðóäè-
ìåíòàðíûé ïåðåêëþ÷àòåëü, äîñòàâøèéñÿ Speedster 2 â íà-
ñëåäñòâî îò òåìíîãî ïåðâîïëåéñòýéøåíîâñêîãî ïðîøëîãî.
Îí ïåðåâîäèò ðóëü íà ðàáîòó â îäèí èç òðåõ ðåæèìîâ, ïðàâ-
äà, íèãäå íå óêàçàíî, â êàêèå èìåííî. Íî, çíàÿ îñîáåííîñòè
ðóëåé äëÿ PS one, ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ýòî, ñêîðåå
âñåãî, «Öèôðîâàÿ» (Digital), «àíàëîãîâàÿ» (Analog) è «íåäæè-
êîíîâñêàÿ» (NeGcon) óñòàíîâêè, ñîîòâåòñòâóþùèå ðàçëè÷-
íûì äæîéñòèêàì, ïðèìåíÿâøèìñÿ äëÿ ýòîé êîíñîëè. Â èã-
ðàõ äëÿ PS2 ýòèì ïåðåêëþ÷àòåëåì ëèáî âîîáùå íåëüçÿ âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ, ëèáî ïðèäåòñÿ âûñòàâèòü îäèí èç àíàëîãî-
âûõ ðåæèìîâ (êðàñíûé èëè çåëåíûé îãîíåê).
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ïîäêëþ÷åíèå ÷åðåç USB-ïîðò

âîçìîæíîñòü ðàáîòàòü êàê ñ ïåäà-

ëÿìè, òàê è ñ øèôòàìè

âîçìîæíîñòü ðàñïîëîæåíèÿ ïðÿ-

ìî íà íîãàõ èãðîêà

Ìèíóñû:

îòñóòñòâèå ðåçèíîâîãî ïîêðûòèÿ

ïî îáîäó ðóëåâîãî êîëåñà

íèçêàÿ íàäåæíîñòü êîíñòðóêöèè

êðåñòîâèíû

íåîáõîäèìîñòü 

äîïîëíèòåëüíîãî ïèòàíèÿ

îòñóòñòâèå ñîáñòâåííîé 

ñèñòåìû êàëèáðîâêè

íåáîëüøîé âåñ ïåäàëüíîãî áëîêà

Êàê áû âíóøèòåëüíî íå ñìîòðåëñÿ
Speedster 2, åìó âñå æå íå ñðàâ-
íèòüñÿ ñ Logitech Driving Force.
Âíåøíå (äà è â ýêñïëóàòàöèè) îíè
ðàçëè÷àþòñÿ òàê æå, êàê ýêñïîðò-
íûé âàðèàíò ðîññèéñêîãî àâòîìî-
áèëÿ è ñòîïðîöåíòíàÿ èíîìàðêà.
Íàëèöî òîíêàÿ ãðàöèÿ îáâîäîâ
êîðïóñà, ãàðìîíè÷íîå öâåòîâîå
ðåøåíèå, óäîáíîå ðàñïîëîæåíèå
êíîïîê... Ðóêè êàê âëèòûå ëîæàòñÿ
íà ýðãîíîìè÷íûå èçãèáû êîëåñà, à
ïàëüöû ñàìè íàõîäÿò âñå íóæíûå
êíîïêè. Âàì äàæå íå ïðèäåòñÿ îò-
ðûâàòü ãëàçà îò ýêðàíà.
Äðóãèì ñåðüåçíûì îòëè÷èåì Driving
Force ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü åãî
èñïîëüçîâàíèÿ áåç óñòàíîâêè íà
íåïîäâèæíîé ïîâåðõíîñòè. Ñîãëà-
ñèòåñü, äàëåêî íå ó âñåõ ïåðåä òå-
ëåâèçîðîì íàõîäèòñÿ ñòîë, íà êî-
òîðîì ìîæíî çàêðåïèòü ðóëü. Ýòà
ïðîáëåìà ðåøåíà çà ñ÷åò ñïåöè-
àëüíîé êîíñòðóêöèè, ïðèêðåïëÿþ-
ùåéñÿ ê îñíîâàíèþ ðóëÿ ñíèçó
ñòàíäàðòíûìè çàæèìàìè. Ïîñëå åå
óñòàíîâêè âû áåç ïðîáëåì ìîæåòå
èãðàòü, ñèäÿ íà äèâàíå, ïðîñòî ïî-
ëîæèâ ðóëü ñåáå íà íîãè.
Áîëåå ëåãêèé ïåäàëüíûé áëîê
Driving Force ëåãêî ñäâèíóòü ñ ìåñ-
òà, ÷òî î÷åíü ìåøàåò âî âðåìÿ èã-
ðû. Çàòî ïåäàëè � àíàëîãîâûå, è âû
ïîëíîñòüþ êîíòðîëèðóåòå ñêî-
ðîñòü âàøåãî àâòîìîáèëÿ. Ïîñëå
ìó÷åíèé ñî Speedster 2 íåâåðîÿòíî
ïðèÿòíî áûëî ïðîåõàòü èçâèëèñòóþ
òðàññó Monaco (WRCII) íà ïîñòîÿí-
íûõ 40 êì/÷àñ. Êðîìå òîãî, ïåäàëè
ìîæíî îòêëþ÷èòü âîîáùå, òîãäà óï-
ðàâëåíèå «ãàçîì» è «òîðìîçîì»
ñðàçó ïåðåéäåò íà øèôòû, îáû÷íî
èñïîëüçóþùèåñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ
ñêîðîñòåé ïðè ðó÷íîé ïåðåäà÷å.
Íî ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü Driving
Force � âåëèêîëåïíàÿ îáðàòíàÿ
ñâÿçü (èëè Force Feedback). Ýòî íå
êàêîå-íèáóäü íåâíÿòíîå (à ïîðîé è
ðàçäðàæàþùåå) äðîæàíèå
Speedster 2. Ðóëåâîå êîëåñî Driving
Force î÷åíü ïðàâäîïîäîáíî ñîïðî-
òèâëÿåòñÿ ïîâîðîòó, ïðè÷åì âåëè÷è-
íà óñèëèÿ ðåàëüíî çàâèñèò îò ñèòóà-
öèè, ñëîæèâøåéñÿ íà òðàññå. Âðÿä
ëè îí ñïîñîáåí âûðâàòüñÿ ó âàñ èç
ðóê, íî åãî èñïîëüçîâàíèå âñå æå
òðåáóåò íåêîòîðîãî ïðèâûêàíèÿ.
Ïîñëå èãðû ñ Force Feedback ñîâåð-

øåííî íå õî÷åòñÿ âîçâðàùàòüñÿ ê
îáû÷íûì ðóëÿì. Îäíàêî âíóòðåííèì
äâèãàòåëÿì íóæíî äîïîëíèòåëüíîå
ïèòàíèå, òàê ÷òî ñðàçó çàäóìàéòåñü
î åùå îäíîé ðîçåòêå. 

ÈÃÐÎÂÛÅ ÒÅÑÒÛ
Êàê ÿ óæå ãîâîðèë, â çàäà÷è ñåãî-
äíÿøíåãî òåñòà âõîäèëî íå òîëüêî
ñðàâíèòü ðóëè ïî õàðàêòåðèñòèêàì,
íî è ïðîâåðèòü èõ â äåëå íà ñàìûõ
ðàñïðîñòðàíåííûõ èãðàõ. Äëÿ ýòîé
öåëè áûëè âûáðàíû Gran Turismo 3
Tokyo-Geneva 2002, WRC II Extreme,
WRC, Colin McRae Rally 3, Need For
Speed Hot Pursuit 2 è WRC Arcade
(PS one) â êà÷åñòâå ñïåöïîçèöèè.
Íàñòîÿùèì îòêðûòèåì ñòàëà äëÿ ìå-
íÿ âåñüìà íåñòàáèëüíàÿ ðàáîòà îáî-
èõ ðóëåé ñ íåêîòîðûìè èç âûøåïåðå-
÷èñëåííûõ ãîíî÷íûõ ïðîåêòîâ. Îêà-
çûâàåòñÿ, ìàëî êóïèòü õîðîøèé ðóëü,
íóæíî åùå ïîäîáðàòü ê íåìó èãðó.
Ñàìûé íåïðèÿòíûé ñþðïðèç ïðåïîä-
íåñëà World Rally Championship II
Extreme, èãðà, â îïöèÿõ êîòîðîé öå-
ëûõ äâå ïîçèöèè çàíÿòî ïîä óêàçàíèÿ
åå ñîâìåñòèìîñòè ñ ðàçëè÷íûìè êîí-
òðîëëåðàìè. Ïðè÷åì è Driving Force, è
Speedster 2 òàì ïðèñóòñòâóþò, çàòî
ïîëíîñòüþ îòñóòñòâóåò âñÿêàÿ âîç-
ìîæíîñòü èõ êàëèáðîâêè è íàñòðîé-
êè. Êàê ðåçóëüòàò � ïîëíàÿ íåâîç-
ìîæíîñòü èãðû íà Speedster 2. Ñ
Driving Force ìàøèíà óæå óïðàâëÿåò-
ñÿ, íî èãðîâîé ïðîöåññ ñèëüíî îñ-
ëîæíåí. Ïîëîæåíèå äåë íåìíîãî ñïà-
ñàåò óñòàíîâêà íà ìèíèìóì ÷óâñòâè-
òåëüíîñòè ðóëÿ (steering) ïðè òþíèí-
ãå, íî çà÷åì òîãäà òàê àôèøèðîâàòü
ñîâìåñòèìîñòü? Ó Colin McRae Rally 3
äåëà ÷óòü ïîëó÷øå, ìàøèíà äàæå ïðè
íåòðîíóòûõ óñòàíîâêàõ óæå íå íîðî-
âèò âñòàòü ïîïåðåê òðàññû. Õîòÿ íà-
âåäàòüñÿ â «ìàñòåðñêóþ» (service
area) ñ öåëüþ óìåíüøåíèÿ ÷óâñòâè-
òåëüíîñòè âñå æå ñòîèò (ýòî âîçìîæ-
íîñòü åñòü òîëüêî âî âðåìÿ ÷åìïèîíà-
òà!). À âîò êàê áûòü ñ òåì, ÷òî íà òåñ-
òèðóåìîì îáðàçöå Driving Force àâòî-
ìîáèëü âñå âðåìÿ ñíîñèëî âëåâî, ÿ íå
ïðèäóìàë...
Îäíàêî ðàçî÷àðîâàíèå ïåðâûõ îïû-
òîâ áûñòðî ïðîøëî, òàê êàê óæå
îðèãèíàëüíàÿ WRC (èãðà òàêæå íå
èìååò âîçìîæíîñòè êàëèáðîâêè ðó-
ëÿ) ïðåêðàñíî ðàáîòàëà ïîä êàæ-
äûì èç ðóëåé. Îáùóþ êàðòèíó ïîðòè-
ëè ëèøü ïåäàëè Speedster 2, ñðàçó
âûäàâàâøèå ïîëíûé ãàç, ÷òî íå âñå-
ãäà ïðèâåòñòâóåòñÿ íà èçâèëèñòûõ
ðàëëèéíûõ òðàññàõ. Gran Turismo 3,
êàê è ïîëîæåíî, ùåãîëÿëà ïîëíûì
íàáîðîì íàñòðîåê, âêëþ÷àÿ êàëèá-
ðîâêó. Ïîýòîìó îò çàåçäîâ îñòàëèñü
òîëüêî ïðèÿòíûå âïå÷àòëåíèÿ, åñëè
çàáûòü óïîìÿíóòûå ïåäàëè
Speedster 2, îò êîòîðûõ êàïðèçíûå
GT�øíûå ìàøèíêè èíîãäà êðóòèëèñü
âîë÷êîì. Ïèêîì æå ñòàáèëüíîñòè è
êîìôîðòíîé èãðû îêàçàëàñü Need
for Speed: Hot Pursuit 2, êàê è GT,
èìåþùàÿ êàëèáðîâêó ðóëÿ. Íè åäè-
íîãî íàðåêàíèÿ ñ ìîåé ñòîðîíû, áðà-
âî, Electronic Arts Games!

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ËÓ×ØÈÕ ÐÓËÅÉ ÄËß PLAYSTATION 2

Èãðà ññ DDriving FForce ííå òòðå-
áóåò ííàëè÷èÿ ññòîëà ââ ââàøåé
êîìíàòå.

Çíàìåíèòàÿ ««ãåîìåòðè÷åñ-
êàÿ» ððàçìåòêà êêíîïîê îîñòà-
ëàñü, ííî LLogitech ïïðèäàëà ååé
íå ññîâñåì ïïðèâû÷íûé ââèä.

Äâà ññâåòîäèîäà ííà ïïåðåäíåé
ïàíåëè ïïîêàæóò ââàì, ââêëþ-
÷èëñÿ ëëè ððóëü, àà òòàêæå ññîâ-
ìåñòèì ëëè îîí ññ èèãðîé.

Áëàãîäàðÿ ããðàìîòíîìó ððàñïî-
ëîæåíèþ êêíîïîê èè êêðåñòîâè-
íû, èèññëåäîâàòü îîïöèè èèãðû
ìîæíî ííå îîòðûâàÿ ððóê ññ ððóëÿ,
à ããëàç �� îîò ýýêðàíà òòåëåâèçîðà. 

Âûïîëíåííûé èèç ïïëàñòìàññû
ïåäàëüíûé ááëîê DDriving FForce
ëåãêî ññäâèíóòü ññ ììåñòà, ççàòî
ñàìè ïïåäàëè ïïîëíîñòüþ ïïîâòî-
ðÿþò ññâîè ïïðîòîòèïû ííà ííàñòî-
ÿùèõ ññïîðòèâíûõ ììàøèíàõ.

Ïðè îîòêëþ÷åííûõ ïïåäàëÿõ
óïðàâëåíèå ««ãàçîì» èè ««òîð-
ìîçîì» ëëîæèòñÿ ííà ääâà
øèôòà, óóäîáíî óóñòðîèâøèõñÿ
ïðÿìî ïïîä ððóëåâûì êêîëåñîì.

ÄÎÑÒÎÉÍÛÉ ÍÀÑËÅÄÍÈÊ
Driving Force � äàëåêî íå ïåðâàÿ ðàçðàáîòêà Logitech â ýòîé îá-
ëàñòè: îí ÿâëÿåòñÿ ïðîäîëæàòåëåì öåëîé ëèíåéêè ïîäîáíûõ óñ-
òðîéñòâ, ñõîæèõ ïî äèçàéíó è êîíñòðóêòèâíûì îñîáåííîñòÿì.
Ïåðâûé âàðèàíò áûë âûïóùåí äëÿ ÐÑ ñïåöèàëüíî ïîä îäíó èç
ëó÷øèõ ãîíîê ýòîé ïëàòôîðìû � Grand Prix 3 (ñåé÷àñ ïîÿâèëèñü
óæå áîëåå ñîâåðøåííûå ìîäåëè). Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòîé òðàäè-
öèåé ðàçðàáîòêà Driving Force áûëà ïðèóðî÷åíà ê âûõîäó Gran
Turismo 3  A-spec. Ïîä êàêóþ ãîíêó ñîçäàâàëñÿ Speed Force äëÿ
Game Cube, ìíå óçíàòü íå óäàëîñü. À âîò ïîõîæåãî ðóëÿ äëÿ
Xbox Logitech ïî÷åìó-òî òàê è íå ñîçäàëà.
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ËÓ×ØÈÕ ÐÓËÅÉ ÄËß PLAYSTATION 2

Äàæå ííå ïïðèáåãàÿ êê ääîïîëíè-
òåëüíîé êêàëèáðîâêå ððóëÿ, ììíå
áûñòðî óóäàëîñü óóñòàíîâèòü ëëè÷-
íûé ððåêîðä ââ CCourse LLicense.

Gran TTurismo 33 
Tokyo-GGeneva 22002

WRC ååùå ððàç ïïîäòâåðäèë
ñòàðóþ èèñòèíó: ««ñòàðûé êêîíü
áîðîçäû ííå èèñïîðòèò».

WRC

Èãðå, ääàâíî ççàäàþùåé òòîí ââ
ðàëëèéíûõ ããîíêàõ, ííå ññòîèëî
çàáûâàòü îî òòàêîé ííóæíîé ââå-
ùè, êêàê êêàëèáðîâêà ððóëÿ. 

Colin MMcRae 
Rally 33

Ïðîåêò, ññîçäàþùèé ííàèáî-
ëåå êêîìôîðòíûå óóñëîâèÿ ääëÿ
ãåéìåðà. ÍÍèêàêèõ ííàðåêàíèé.

Need FFor SSpeed 
Hot PPursuit 22

ÂÛÂÎÄÛ
Ñîâìåñòèìîñòü ñ ïåðâîé PlayStation, íàäåæíàÿ êîíñòðóê-
öèÿ, îòñóòñòâèå äîïîëíèòåëüíîãî ïèòàíèÿ, à òàêæå çíà÷è-
òåëüíî áîëåå íèçêàÿ öåíà, êîíå÷íî, ìîãóò ïðèâëå÷ü âíèìà-
íèå ðîññèéñêîãî èãðîêà ê Speedster 2. Íî, êàê ÿ óæå ãîâî-
ðèë, ðóëü � íàñòîëüêî ñïåöèôè÷åñêèé àêñåññóàð, ÷òî åñëè
âû óæ ðåøèëèñü íà åãî ïðèîáðåòåíèå, òî ýêîíîìèòü íå ñòî-
èò. Ïîýòîìó çíàêè «Âûáîð ðåäàêöèè» è «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà»
çàñëóæåííî äîñòàþòñÿ âåëèêîëåïíîìó Logitech Driving
Force. À Speedster 2 ÿ ðåêîìåíäóþ äëÿ ôàíàòîâ Gran
Turismo è Colin McRae Rally, ïî-ïðåæíåìó èñïûòûâàþùèõ
òÿãó ê ïåðâûì äâóì ÷àñòÿì ýòèõ èãð.

Ðåäàêöèÿ âûðàæàåò áëàãîäàðíîñòü èíòåðíåò-ìàãàçèíó VGW.RU çà ïðåäîñòàâëåííûå

äëÿ òåñòèðîâàíèÿ èãðû è àêñåññóàðû.

ÕÀËÒÓÐÀ
Ïðîâåðêó ñîâìåñòèìîñòè
Speedster 2 ñ PS one áûëî
ðåøåíî ïðîâåñòè íà íåäàâ-
íî âûøåäøåé WRC Arcade.
Øîê áûë ñèëüíûì � èãðà
âîîáùå íå ïîääåðæèâàëà
àíàëîãîâîå óïðàâëåíèå, òî
åñòü ïîâîðîò êîëåñ îñóùå-
ñòâëÿëñÿ òîëüêî ïðè ïîìî-
ùè êðåñòîâèíû äæîéñòèêà.
Ýòî äåëàåò èñïîëüçîâàíèå
ðóëÿ ñîâåðøåííî áåññìûñ-
ëåííûì, õîòÿ Speedster 2
âñå æå çàðàáîòàë, ïóñòü è â
ðåæèìå Digital. Ïðèçíàþñü,
ÿ áûë íå ñîâñåì ñîãëàñåí
ñî ñòîëü íèçêîé îöåíêîé
ýòîé èãðû íà ñòðàíèöàõ
æóðíàëà, íî òåïåðü ìîå
ìíåíèå èçìåíèëîñü...

Ñìûñë ïïóíêòà ììåíþ, óóêàçû-
âàþùåãî ííà ññîâìåñòèìûå
óñòðîéñòâà, îîñòàåòñÿ ííåÿñåí.
Ïîõîæå, ïïðè òòåñòèðîâàíèè
èãðû ððóëè ííå èèñïîëüçîâà-
ëèñü ââîâñå.

WRC III 
Extreme



Sonic the Hedgehog
Pocket Adventure

WREN (WREN@GAMELAND.RU)

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Sega CD, PC
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sonic Team
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1993
ÝÌÓËßÒÎÐ: Gens

SSoonniicc CCDD ââ ññââîîåå ââððååììÿÿ ññòòààëë
îîääííîîéé èèçç èèããðð,, ááëëààããîîääààððÿÿ êêîî-
òòîîððîîéé ïïîîêêóóïïààëëèè SSeeggaa CCDD.. ÍÍîî
ïïîîññïïîîññîîááññòòââîîââààòòüü ääååééññòòââèè-
òòååëëüüííîîéé ïïîîïïóóëëÿÿððèèççààööèèèè
ïïððèèññòòààââêêèè îîíí ííåå ññììîîãã,, ïïîîññ-
êêîîëëüüêêóó ííåå èèììååëë ññååððüüååççííûûõõ
ïïððååèèììóóùùååññòòââ ïïååððååää SSoonniicc 33
èè SSoonniicc && KKnnuucckklleess .. 

Ñ
ðàçó óòî÷íþ, ÷òî ïðîåêò íå ÿâëÿåòñÿ ðè-

ìåéêîì êàêîé-ëèáî èç èãð äëÿ Mega

Drive, âñå óðîâíè ýêñêëþçèâíû, õîòÿ, êî-

íå÷íî, îïðåäåëåííîå ñõîäñòâî ñ Sonic 1

è 2 èìååòñÿ. Â ïðèíöèïå, íîâûõ óðîâíåé, âðàãîâ

è áîññîâ ôàíàòàì áû è òàê õâàòèëî, íî Sega

âíåäðèëà íîâóþ ôèøêó � ïóòåøåñòâèå âî âðåìå-

íè ìåæäó ïðîøëûì, íàñòîÿùèì è áóäóùèì. Âû-

ãëÿäèò ýòî òàê: íàòêíóâøèñü íà ïîëíîé ñêîðîñòè

íà òàáëè÷êó Future, âû âèäèòå, êàê ãðàôèêà íà

óðîâíå ìåíÿåòñÿ, âðàãè äîáàâëÿþòñÿ èëè èñ÷å-

çàþò, óðîâåíü âîäû îïóñêàåòñÿ èëè ïîäíèìàåò-

ñÿ... Ìåëî÷ü, íî ïðèÿòíî. Òàêæå CD-íîñèòåëü

ïîçâîëèë ðåàëèçîâàòü êàêîé-íèêàêîé ñþæåò,

èìåííî çäåñü âïåðâûå ïîÿâèëàñü Amy.

Êîãäà (åñëè) áóäåòå äîáûâàòü ñåáå äèñê ñ Sonic

CD, ó÷òèòå, ÷òî â àìåðèêàíñêîé âåðñèè âñÿ îðè-

ãèíàëüíàÿ ìóçûêà (CD-êà÷åñòâî!) çàìåíåíà íà

ñêó÷íóþ è íåèíòåðåñíóþ. Èùèòå ÿïîíñêóþ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Sega 32x
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1995
ÝÌÓËßÒÎÐ: Gens

Knuckles CChaotix ááûë ïïðèçâàí
ðåøèòü ääâå ïïðîáëåìû: ïïîäíÿòü
ïðîäàæè SSega 332x èè ïïîêàçàòü
ìèðó, ÷÷òî SSega óóìååò ääåëàòü
ïëàòôîðìåðû èè ááåç ññèíåãî
åæèêà. ÍÍà ääåëå ææå îîí ññìîã ëëèøü
ïîêàçàòü ããðàôè÷åñêèå ââîçìîæ-
íîñòè ïïðèñòàâêè ääà ááåñïîìîù-
íîñòü ññîçäàòåëåé èèãðû ((ðàáîò-
íèêè SSega oof AAmerica).

Í
å ïîìîãëà è ñîëèäíàÿ ïîäáîðêà ãåðîåâ

(ñåìü øòóê, íî áåç Ñîíèêà), êîòîðûõ

(êðîìå Íàêëçà) ñåé÷àñ óæå íèêòî è íå

ïîìíèò. ×èñòî òåõíè÷åñêè èãðà, êîíå÷-

íî, âåñüìà ñèëüíà, íî êîå-ãäå óðîâíè óæ áîëü-

íî àëÿïîâàòî ðàñêðàøåíû è ïðîñòî íåêðàñè-

âû. Äèçàéí óðîâíåé êîøìàðåí � î ïðèâû÷íîì

èññëåäîâàíèè òåððèòîðèè â ïîèñêàõ ñåêðåòîâ

ìîæíî çàáûòü. Äåëî â òîì, ÷òî îñíîâíîå íîâî-

ââåäåíèå â èãðîâîì ïðîöåññå � èñïîëüçîâàíèå

äâóõ ãåðîåâ îäíîâðåìåííî (êàê â Sonic 3), ïðè-

÷åì âåäîìûé ïðèâÿçàí ê âàì� âîëøåáíîé öå-

ïüþ. Ôàêòè÷åñêè ãåéìåðó-ñîíèêîìàíó ïðèõî-

äèòñÿ çàíîâî ó÷èòüñÿ óïðàâëÿòü ãåðîÿìè, ÷òî-

áû õîòü êàê-òî ïðîéòè óðîâåíü. Åùå îäíà

ñòðàííàÿ ôè÷à � íåëèíåéíîå ïðîõîæäåíèå,

êàæäàÿ íîâàÿ çîíà âûáèðàåòñÿ ñëó÷àéíûì îá-

ðàçîì, íèêàêîãî âîçðàñòàíèÿ óðîâíÿ ñëîæíîñ-

òè íåò è â ïîìèíå. 

Âîçìîæíî, ðàöèîíàëüíîå çåðíî â íîâîââåäåíèÿõ è

åñòü, íî ïðàâèëüíî ðåàëèçîâàòü ñâîè èäåè ðàçðà-

áîò÷èêè íå ñìîãëè. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: NGPC
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sonic Team/SNK
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SNK
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1999
ÝÌÓËßÒÎÐ: NeoPop, R.A.P.E.,

NGPocket

SSoonniicc PPoocckkeett AAddvveennttuurree
ððààççððààááààòòûûââààëëññÿÿ ââîî ââððååììåå-
ííàà ááîîëëüüøøîîéé ääððóóææááûû SSNNKK èè
SSeeggaa,, èè ññòòààëë îîääííîîéé èèçç ëëóó÷÷-

øøèèõõ èèããðð ääëëÿÿ NNGGPPCC..
ÄÄååééññòòââèèòòååëëüüííîî:: ââûûññîîêêèèåå

ññêêîîððîîññòòèè,, ññèèììïïààòòèè÷÷ííààÿÿ ããððàà-
ôôèèêêàà èè ííîîââûûåå óóððîîââííèè �� ÷÷òòîî
ååùùåå ííóóææííîî ôôààííààòòóó ññååððèèèè??

Í
à ñàìîì äåëå, êàê è â Sonic Advance,

óðîâíè â SPA ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ðå-

ìèêñ òîãî, ÷òî ìû óæå âèäåëè â Sonic 1

è Sonic 2; ïîçàèìñòâîâàíû îòòóäà è

ìíîãèå áîññû. Åñòü çäåñü è áîíóñ-óðîâíè âðî-

äå òåõ, ÷òî ìû âèäåëè â Sonic 2, íî ñ èçìåíåí-

íûìè ïðàâèëàìè. Êà÷åñòâî ãðàôèêè îòñòàåò

îò òîãî, ÷òî áûëî íà Mega Drive (â îñíîâíîì

ïîñòðàäàëè áýêãðàóíäû), íî íå ñòîèò çàáû-

âàòü, ÷òî íà ñåé ðàç ìû èìååì äåëî ñ ïîðòà-

òèâíîé êîíñîëüþ. Èç íîâîââåäåíèé ìîæíî îò-

ìåòèòü ðàçâå ÷òî ñîáèðàíèå ýëåìåíòîâ êàðòè-

íîê äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîòîì îòêðûòü ðàçíîîá-

ðàçíûå áîíóñû. Ê ñëîâó, ãåðîè ñåðèè, ïîÿâèâ-

øèåñÿ âïåðâûå â Sonic Adventure, ïðèñóòñòâó-

þò çäåñü òîëüêî íà ýòèõ ñàìûõ êàðòèíêàõ �

ýòî ðàçî÷àðîâàëî ìíîãèõ ãåéìåðîâ. 

Ê ñîæàëåíèþ, ñóùåñòâóþùèå ýìóëÿòîðû ïîêà

íå ïîçâîëÿþò èãðàòü ïîëíîöåííî (ñî çâóêîì è

áåç òîðìîçîâ), íî âçãëÿíóòü íà èãðó ñòîèò. 

ÐÅÒÐÎ/ÝÌÓËßÒÎÐÛ
Sonic the Hedgehog CD

Êëàññè÷åñêèé óóðîâåíü òòèïà ««Ñîíèê
íà ïïðèðîäå» ååñòü ïïî÷òè ââî ââñåõ èèãðàõ
ñåðèè.

Êîëüöà èè ççóáàñòàÿ ððûáêà �� îîòëè÷íàÿ
«åæèêîëîâêà».

Knuckles Chaotix
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Ñâåðõçâóêîâîé êêðîêîäèë �� 
ýòî óóæå ññëèøêîì.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÛÅ JRPG ÄËß DREAMCAST
Äëÿ ìíîãèõ ãåéìåðîâ íà Dreamcast ñóùå-
ñòâîâàëè ëèøü äâå JRPG: Grandia 2 è Skies
of Arcadia. Ðàçðûâ â êà÷åñòâå ìåæäó íèìè
è âñåìè îñòàëüíûìè ïðåäñòàâèòåëÿìè
êëàññè÷åñêîé âåòâè æàíðà êàçàëñÿ áåñêî-
íå÷íî áîëüøèì. Íî âðåìÿ ïîêàçàëî, ÷òî â
ýòîì íåò îñîáîé âèíû àâòîðîâ èãð-àóòñàé-
äåðîâ � ïðîñòî èõ èìåíèòûå êîíêóðåíòû ñ
õîäó âçÿëè ïëàíêó, êîòîðóþ äàæå ñïóñòÿ
äâà ãîäà ñìîãëà îäîëåòü ëèøü Final
Fantasy X. Äà è èãðû-ñåðåäíÿ÷êè äëÿ PS2
âðîäå Wild Arms 3, Legaia 2 è, â îñîáåííî-
ñòè, Grandia Xtreme ðàçî÷àðîâàëè ïîêëîí-
íèêîâ æàíðà. Òàê ÷òî, âîçìîæíî, èìåííî
ñåé÷àñ èìååò ñìûñë îáðàòèòü âíèìàíèå íà
áîëåå ñëàáûå òåõíè÷åñêè, íî çàòî äåéñò-
âèòåëüíî îðèãèíàëüíûå JRPG äëÿ
Dreamcast.
Âïðî÷åì, ñðåäè ïåðåâåäåííûõ íà àíãëèé-
ñêèé èãð íàéòè ïîäõîäÿùèå ñëîæíî. Îáå
÷àñòè Evolution, à òàêæå Time Stalkers, êî-
íå÷íî, íå âïîëíå îáû÷íû, íî áåçäóìíîå
ïðîõîæäåíèå ñëó÷àéíûì îáðàçîì ãåíåðè-
ðóåìûõ ïîäçåìåëèé áûñòðî íàäîåäàåò.
Record of The Lodoss War, êîíå÷íî, ìîæåò
çàèíòåðåñîâàòü ëþáèòåëåé àíèìå, íî âåäü
íà äåëå ýòî âñåãî ëèøü àäàïòèðîâàííûé
äëÿ ïðèñòàâî÷íèêîâ êëîí Diablo. Äåéñòâè-
òåëüíî èíòåðåñíîé èãðîé ìîæíî íàçâàòü
ðàçâå ÷òî Elemental Gimmick Gear îò
Hudson ñ åå ðèñîâàííîé äâóõìåðíîé ãðà-
ôèêîé è Zelda-ïîäîáíûì èãðîâûì ïðîöåñ-
ñîì. Óæ, ïî êðàéíåé ìåðå, 5-10 äîëëàðîâ
çà ïîäåðæàííóþ EGG çàïëàòèòü íå æàëêî.
×òî êàñàåòñÿ íåïåðåâåäåííûõ èãð, òî òóò
âñå çàìåòíî ñëîæíåå. Íåò êðóïíûõ õèòîâ,
êîòîðûå íå ëîêàëèçîâàëè â ÑØÀ òîëüêî
ïîòîìó, ÷òî Dreamcast óìåð. Ìíîãîå èç
òîãî, ÷òî â ñïèñêàõ ðåëèçîâ çíà÷èòñÿ êàê
RPG, íà äåëå ëèáî ÿâëÿåòñÿ ÷åì-òî æóòêî
óáîãèì (Run=Dim as Black Soul, Rune
Jade). Íàêîíåö, åñòü ìíîæåñòâî èãð, êî-
òîðûå ñàìè ÿïîíöû çàíîñÿò â êàòåãîðèþ
adventure, àìåðèêàíñêèå ñàéòû-êàòàëîãè
� â RPG, íî ðîññèéñêèì ãåéìåðàì áóäåò
áîëåå ïîíÿòåí òåðìèí Love/Dating
Simulation. È åñëè èãðàòü â íèõ, ïðîñìàò-
ðèâàÿ êàðòèíêè è ïðîëèñòûâàÿ òåêñò,
ìîæíî, òî îòäåëèòü õîðîøóþ èãðó îò ïëî-
õîé î÷åíü íåëåãêî. Âïðî÷åì, åñòü è åùå
îäíà ãðóïïà èãð, áîëüøåé ÷àñòüþ ñîñòîÿ-
ùàÿ èç RPG, ñëèøêîì îðèãèíàëüíûõ äëÿ
òîãî ÷òîáû èçäàâàòü èõ â ÑØÀ, äà åùå è
äëÿ íå ñàìîé ïîïóëÿðíîé ïðèñòàâêè, íî
âñå æå äîñòàòî÷íî ïîíÿòíûõ ãåéìåðó, íå
âëàäåþùåìó ÿïîíñêèì ÿçûêîì. Î íèõ è
ïîãîâîðèì.

ÌÎß ßÏÎÍÑÊÈÉ ÍÅ ÏÎÍÈÌÀÉ
Êàê ïðîõîäèòü èãðû, íå çíàÿ ÿçûêà? Ðàçóìååòñÿ, íóæíî ïîéòè íà

http://www.gamefaqs.com, ââåñòè â îêîøêî äëÿ ïîèñêà íàçâàíèå èãðû, âû-

áðàòü åå èç ñïèñêà íàéäåííîãî, òêíóòü â çàêëàäêó FAQs è âûêà÷àòü âñå (ýòî

âàæíî!) âûëîæåííûå òàì òåêñòîâûå ôàéëû. Èíîãäà òàì ëåæàò èíñòðóêöèè ïî 

ñèñòåìå áîÿ è ñîâåòû ïî ïðîõîæäåíèþ, èíîãäà àâòîðû ïðîõîæäåíèé ðàñùåä-

ðÿþòñÿ íà ðåâüþøêè è ïîäðîáíûé ïåðåñêàç ñþæåòà. Â ëþáîì ñëó÷àå, èçâåñò-

íóþ ÿïîíñêóþ èãðó âñåãäà ìîæíî ïðîéòè, èñïîëüçóÿ ìàòåðèàëû, âûëîæåííûå

íà GameFAQs.

NAPPLE TALES:
Arsia in Daydream

ÆÀÍÐ: action/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 2000 ãîä

È
ãðà ýêñïëóàòèðóåò ïîëèãîííîå àíèìå äà-

æå â âèäåîâñòàâêàõ. Ìîæåò ïîõâàñòàòü-

ñÿ îòëè÷íîé ïåñíåé (íà ÿïîíñêîì, ðàçó-

ìååòñÿ) âî âñòóïëåíèè, èíòåðåñíîé ìó-

çûêîé, à òàêæå óìåðåííî ïðèëè÷íîé ãðàôèêîé

òàì, ãäå óïðàâëåíèå ïåðåäàåòñÿ ãåéìåðó. Äè-

çàéí ãåðîåâ (êðîìå, ðàçâå ÷òî, ãëàâíîé ãåðîèíè)

òàêæå çàñëóæèâàåò âíèìàíèÿ. 

Ñðàçó óòî÷íþ, ÷òî ôàêòè÷åñêè ýòî ñêîðåå íå

JRPG, à ïëàòôîðìåð ñ ïðîäâèíóòûì ñþæåòîì è

ñâîáîäîé äåéñòâèé. Òåêñòà î÷åíü ìíîãî, íî îá-

ðàùàòüñÿ ê ñîëþøåíó ïðèõîäèòñÿ ðåäêî, òàê

êàê ïî÷òè âñå èíòóèòèâíî ïîíÿòíî, à âîïðîñû

âàì çàäàþò ðåäêî. Äåâóøêà, çàñíóâøàÿ âî âðå-

ìÿ øóìíîãî êàðíàâàëà, ïîïàäàåò â ìèð ñíîâ, îá-

ùàåòñÿ ñ ìåñòíîé ýëèòîé, åé âûäåëÿþò êîìíàòó

ñ ìåñòîì äëÿ ñåéâà è óñòðàèâàþò êðàòêèé êóðñ

îáó÷åíèÿ ïëàòôîðìåííûì ïðåìóäðîñòÿì. Çàòåì

ìîæíî ñâîáîäíî áðîäèòü ïî ãîðîäó, à òàêæå çà

åãî ïðåäåëàìè, ãäå è íàõîäÿòñÿ óðîâíè èãðû.

Âåäü ÷òîáû âåðíóòüñÿ â ðîäíîé ìèð, íóæíî ñíà-

÷àëà ñïàñòè ýòîò� È ÷åãî òóò ìîæíî íå ïîíÿòü?

Â öåëîì èãðó ìîæíî îïèñàòü êàê íå÷òî ñðåäíåå

ìåæäó Kingdom Hearts (PS2) è äðåâíèì õèòîì

Duck Tales (NES). Íóæíî ìíîãî ïðûãàòü, ðåøàòü

ëîãè÷åñêèå çàãàäêè, ñîáèðàòü êâåñòîâûå ïðåä-

ìåòû, îáùàòüñÿ ñ NPÑ è âíîâü è âíîâü âîçâðà-

ùàòüñÿ íà óæå ïðîéäåííûå óðîâíè, ÷òîáû îò-

êðûòü ñåêðåòû. Çäåñü óæå áåç ñîëþøåíà íà

îáîéòèñü, òàê êàê âñå ïîäñêàçêè äàþòñÿ íà

ÿïîíñêîì, à â ëîá óðîâíè ïðîéòè íå ïîëó÷èòñÿ. Â

ãîðîäå èñïîëüçóåòñÿ âèä îò òðåòüåãî ëèöà ñ ïëà-

âàþùåé êàìåðîé, íà óðîâíÿõ � ôèêñèðîâàííûé

âèä ñáîêó, ñõîæèé ñ èçîìåòðè÷åñêîé ïðîåêöèåé

â 16-áèòíûõ èãðàõ âðîäå Snakes Rattle�n�Roll è

Spot Goes To Hollywood. Ïðûãàòü ïî ïåðåäâèãàþ-

ùèìñÿ âîëøåáíûì êîâðèêàì � çàíÿòèå íå äëÿ íî-

âè÷êîâ, òàê ÷òî óñòàâøèì îò ïðèìèòèâíîãî äè-

çàéíà áîëüøèíñòâà ñîâðåìåííûõ ïëàòôîðìåðîâ

îíî ïîíðàâèòñÿ. Ê ñëîâó, àâòîðèòåòíûé âåá-ñàéò

IGN ïîñòàâèë èãðå îöåíêó 9.3/10. 

Black/Matrix AD
ÆÀÍÐ: tactics/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nec Interchannel
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nec Interchannel
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 2000 ãîä

Í
è îäíà òàêòè÷åñêàÿ RPG äëÿ DC íå

áûëà ëîêàëèçîâàíà â ÑØÀ, íî â ßïî-

íèè èõ áûëî íå òàê óæ è ìàëî. È åñëè

Run=Dim as Black Soul èìåë îäíî äî-

ñòîèíñòâî � âñòóïèòåëüíûé ðîëèê, à ïîñòîÿí-

íî îòêëàäûâàâøàÿñÿ Super Robot Taisen

Alpha ñèëüíî ðàçî÷àðîâàëà ìíîãî÷èñëåííûõ

ôàíàòîâ ñåðèè, òî ñåðåäíÿ÷îê Black Matrix ñ

ãðàôèêîé óðîâíÿ Sega Saturn âñå-òàêè ìîæåò

êàê-òî çàèíòåðåñîâàòü ãåéìåðîâ.

Êîìïàíèÿ Nec Interchannel, âûïóñòèâøàÿ íà

Dreamcast ìíîæåñòâî Love/ Dating-ñèìóëÿ-

òîðîâ, íå ìîãëà íå ñíàáäèòü èãðó ìíîãî÷èñ-

ëåííûìè äèàëîãàìè, òàê ÷òî ãîòîâüòåñü ìî-

ðàëüíî ê òîìó, ÷òîáû ÷àñàìè âûñëóøèâàòü

áîëòîâíþ ñâîåé ïîäðóæêè. Äåëî â òîì, ÷òî â

ñàìîì íà÷àëå èãðû âû âûáèðàåòå íå ãåðîÿ

(ýäàêîãî ðûæåâîëîñîãî àíãåëà), à... åãî ïî-

äðóæêó, êîèõ èìååòñÿ ïÿòü âèäîâ: îáû÷íàÿ

äåâ÷îíêà, ìàëîëåòíÿÿ ìèëàøêà ñ êîñè÷êàìè,
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ÆÀÍÐ: RPG

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom

ÃÎÄÛ ÐÅËÈÇÎÂ: 2000-2001 ãã.

Ê
àê è â ñëó÷àå ñ Shenmue, ðå÷ü

èäåò íå î ñèêâåëàõ, à î ðàçäå-

ëåííîé íà ìíîæåñòâî ñöåíàðèåâ

îäíîé áîëüøîé èñòîðèè. Èãðû

ýòîãî ñåðèàëà âûõîäèëè â ßïîíèè ñòðî-

ãî êàæäûå äâà ìåñÿöà è ïîñëåäîâà-

òåëüíî ïðåäñòàâëÿëè êàæäîãî èç 12

ãëàâíûõ ãåðîåâ, à çàòåì è ðàññêàçûâà-

ëè îá èõ îáùèõ ïðèêëþ÷åíèÿõ. Â ïî-

ñëåäíþþ àâòîðû âïèõíóëè ñðàçó âñå

óæå ãîòîâûå ñöåíàðèè ÷àñòåé, îòìå-

íåííûõ â ñâÿçè ñî ñìåðòüþ Dreamcast,

òàê ÷òî âíåçàïíîãî îáðûâà ñþæåòíîé

ëèíèè íåò.

Èãðà (ÿ èìåþ â âèäó âåñü ñåðèàë) èçâå-

ñòíà òåì, ÷òî îôîðìëåíèåì åå çàíè-

ìàëñÿ ëè÷íî Éîñèòàêà Àìàíî (Yo-

shitaka Amano), êóëüòîâûé õóäîæíèê,

ïðèëîæèâøèé ñâîþ ðóêó è ê ñåðèè Final

Fantasy. Ýòî âàæíî ïîòîìó, ÷òî âñÿ

ãðàôèêà â èãðå íàðèñîâàíà îò ðóêè è

äâóõìåðíà, òî åñòü El Dorado Gate âû-

ãëÿäèò ïðèìåðíî êàê SaGa Frontier,

Lunar è Legend of Mana â îäíîì ôëàêî-

íå. Íî òàê êàê Dreamcast çàìåòíî ìîù-

íåå, ÷åì PS one, òî è âïå÷àòëåíèå El

Dorado Gate îñòàâëÿåò ïîèñòèíå íåçà-

áûâàåìîå. À óæ âñòóïèòåëüíûé ðîëèê

íàñòîëüêî êîíöåïòóàëåí, ÷òî õî÷åòñÿ

ñðàçó áåæàòü çàïèñûâàòüñÿ íà êóðñû

ÿïîíñêîãî ÿçûêà.

Èãðîâîé ïðîöåññ ñõîæ ñ òàêîâûì â

êëàññè÷åñêèõ JRPG: NPC, ìàãàçèíû,

ìîíñòðû, ïîøàãîâàÿ ñèñòåìà áîÿ, ìà-

ãèÿ (â òîì ÷èñëå è êîìáèíàöèîííàÿ ìà-

ãèÿ, êàê â Phantasy Star IV èëè Breath of

Fire 4) è òàê äàëåå. Çàêëèíàíèÿ è îðó-

æèå ñ áðîíåé èìåþò àòðèáóòû (çåìëÿ,

îãîíü è âîäà), êîòîðûå äåéñòâèòåëüíî

ñèëüíî (ðåäêîñòü äëÿ JRPG) âëèÿþò íà

ýôôåêòèâíîñòü àòàêè è çàùèòû. Íåäî-

ñòàòîê ìîæíî íàçâàòü ëèøü îäèí � òî,

÷òî â áîþ èñïîëüçóåòñÿ âèä «çà ñïèíà-

ìè ãåðîåâ», à âðàãè ëèøåíû àíèìàöèè;

ýòî êðàñèâî, íî íåñêîëüêî ñìóùàåò.

×òî êàñàåòñÿ ñëîæíîñòè ïðîõîæäå-

íèÿ, òî áåç ñîëþøåíà îáîéòèñü ñëîæ-

íî � óæ î÷åíü ÷àñòî NPC äàþò çàäàíèå

âðîäå «ñõîäè òóäà-òî, ïîãîâîðè ñ òåì-

òî», à ëþäåé ïî ãîðîäó îáû÷íî áðîäèò

íåìàëî.

Ïîæàëóé, èç âñåõ ðàññìîòðåííûõ èãð

ëèøü ñåðèàë El Dorado Gate äåéñòâè-

òåëüíî áûë äîñòîèí ïåðåâîäà íà àíã-

ëèéñêèé áåç âñÿêèõ îãîâîðîê. Î÷åíü

æàëü, ÷òî ïðèõîäèòñÿ èãðàòü, íå ïîíè-

ìàÿ äèàëîãè. 

Langrisser Millennium
ÆÀÍÐ: RPG/strategy

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Masaya

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NCS

ÄÀÒÀ ÐÅËÈÇÀ: 1999

Ñ
åðèàë Langrisser (Warsong) çíàêîì ìíîãèì ëþáèòåëÿì òàêòè÷å-

ñêèõ RPG, íî åãî ñîçäàòåëè äàâíî óæå ðàáîòàþò íàä èãðàìè

ñåðèè Growlanser, à íîâîå òûñÿ÷åëåòèå è íîâûå ëþäè ðîäèëè

íå÷òî â æàíðå RPG/strategy, ïîõîæåå ðàçâå ÷òî íà Dragon

Force (Saturn).

Èòàê, èìååòñÿ êàðòà ñ ãîðîäàìè è äîðîãàìè ìåæäó íèìè, òåððèòîðèÿ

ïîäåëåíà ìåæäó êîðîëåâñòâàìè, íî åñòü (ïîêà) è ñâîáîäíûå çåìëè.

Ïàðòèÿ ìîæåò ñîñòîÿòü èç ÷åòûðåõ ãåðîåâ, à âñåãî èõ ó âàñ ìîæåò áûòü

äåñÿòêà äâà-òðè. Ðàçáèâ âîéñêà íà ÷åòâåðêè, ìîæíî îòïðàâèòü èõ óäåð-

æèâàòü ñâîè ãîðîäà è çàõâàòûâàòü ÷óæèå. Äâèãàþòñÿ ïàðòèè ìåäëåííî,

çàòî â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ñâîáîäà äåéñòâèé � ïîëíàÿ, íî, ïîñëåäîâà-

òåëüíî çàâîåâûâàÿ âåñü ìèð, âû çíàêîìèòåñü è ñ ñþæåòîì èãðû, êîåìó

îòâåäåíî íåìàëî âíèìàíèÿ.

Áîè âñåãäà èäóò ïàðòèÿìè ïî ÷åòûðå (èëè ìåíüøå) áîéöà íà áîëüøîé

òðåõìåðíîé àðåíå. Óïðàâëÿòü ìîæíî ëèøü êîìàíäèðîì, îñòàëüíûå

ñëåäóþò óêàçàíèÿì, ïîëó÷åííûì äî íà÷àëà áîÿ. Ìîæíî êàñòîâàòü ìà-

ãèþ ëþáûì èç áîéöîâ, à òàêæå ïðåðûâàòü çàêëèíàíèå ïðîòèâíèêà, óäà-

ðèâ åãî â ìîìåíò «çàðÿäêè». Èíòåðåñíî, ÷òî çàêëèíàíèÿ íàñòîëüêî

ñèëüíû, ÷òî äàæå îäíî ìîæåò îáåñïå÷èòü ïîáåäó, íî äëÿ ýòîãî íàäî

ñíà÷àëà ñóìåòü åãî ïðèìåíèòü. Îáìåí îáû÷íûìè óäàðàìè ïîõîæ íà ñè-

ñòåìó áîÿ â Phantasy Star Online, òî åñòü èäåò â ðåàëüíîì âðåìåíè, â ñî-

îòâåòñòâèè ñ õàðàêòåðèñòèêàìè. 

×èñòî òåõíè÷åñêè ãðàôèêà òÿíåò íà ÷åòâåðêó ñ ìèíóñîì, äèçàéí çàñëóæè-

âàåò ïÿòåðêè ñ ïëþñîì. Ïîëèãîííîå àíèìå â ñî÷åòàíèè ñ ðèñîâàííûìè ïîð-

òðåòàìè â Langrisser Millenium � ýòî íå÷òî, à àëãîðèòì ïîêà÷èâàíèÿ ãðóäüþ

ìîæåò ïîñðàìèòü ðàáîòíèêîâ Tecmo. ×òî êàñàåòñÿ ñþæåòà, òî áåç çíàíèÿ

ÿçûêà îí îñòàåòñÿ çàãàäêîé, ðàçâå ÷òî îáùåå ïðåäñòàâëåíèå ìîæíî ïîëó-

÷èòü, ïðî÷èòàâ ñîëþøí. Ïîìîæåò îí è ðàçîáðàòüñÿ, ÷òî æå íóæíî äåëàòü

ïîñëå çàâîåâàíèÿ âñåõ ãîðîäîâ. 

ÂÅÒÊÀ ÑÀÊÓÐÛ
Ñåðèàë Sakura Wars, ïî÷òè ÷òî öåëèêîì ïðåäñòàâëåííûé íà Dreamcast
(íå ñ÷èòàÿ èãð äëÿ GB), íà ñàìîì äåëå çàñëóæèâàåò îòäåëüíîãî ìàòåðè-
àëà. Ñî÷åòàÿ ýëåìåíòû Love/Dating-ñèìóëÿòîðà ñ ïðîñòåíüêèìè ìèíè-èã-
ðàìè è òàêòè÷åñêîé RPG, à òàêæå îòëè÷àÿñü íåïðåâçîéäåííûì êà÷åñò-
âîì àíèìàöèè è âïîëíå ïðèëè÷íûì ñþæåòîì, îí ñòàë îäíèì èç ñàìûõ óñ-
ïåøíûõ ïðîåêòîâ Sega â ßïîíèè. Äàæå ðèìåéêè èãð, âûøåäøèõ ðàíåå íà
Saturn (SW1 è SW 2), ìîãóò ïîðàçèòü âàøå âîîáðàæåíèå (íàïðèìåð, ìíî-
ãî÷èñëåííûìè âñòàâêàìè îöèôðîâàííîãî âèäåî), ÷òî óæ òóò ãîâîðèòü î
SW3 è SW 4, êàæäûé êàäð êîòîðûõ ìîæíî ïå÷àòàòü íà öâåòíîì ïðèíòåðå
è âåøàòü íà ñòåíêó. Ó÷òèòå, ÷òî åñòü ïîëíûé ïåðåâîä âñåõ äèàëîãîâ � íà
âñå òîì æå GameFAQs, òàê ÷òî áåçäóìíî òûêàòü â êíîïêè � ñîâñåì íå
ëó÷øèé ñïîñîá ïðîõîæäåíèÿ.

ñèìïàòè÷íîå ñóùåñòâî ìàëü÷èøåñ-

êîãî âèäà, êàïðèçíàÿ êðàñàâèöà-

áëîíäèíêà è æåíùèíà-âàìï. Ðåêî-

ìåíäóþ ñåðüåçíî îòíåñòèñü ê ýòî-

ìó âûáîðó.

Ñîáñòâåííî ñþæåò, íàñêîëüêî ÿ ïî-

íÿë, äîñòàòî÷íî ñåðüåçåí è ìðà÷åí,

è ýêñïëóàòèðóåò íåáûâàëî ïîïóëÿð-

íóþ â àíèìå òåìó àíãåëîâ � ñâåò-

ëûõ, òåìíûõ è ñåðî-áóðî-ìàëèíî-

âûõ. Èãðîâîé ïðîöåññ òèïè÷åí äëÿ

òàêòè÷åñêèõ JRPG è áîëüøå âñåãî

íàïîìèíàåò Final  Fantasy Tact ics.

Ïðè ýòîì, êàê â Shining Force, âû

ìîæåòå ñâîáîäíî áðîäèòü ïî òåêó-

ùåé ëîêàöèè è áåñåäîâàòü ñ NPC.

Èãðàòü ìîæíî äàæå è áåç ñîëþøå-

íà, áîëüøàÿ ÷àñòü ïðîáëåì ñ ïðî-

õîæäåíèåì ðåøàåòñÿ ìåòîäîì «ïî-

ãîâîðèòü ñî âñåìè NPC». 
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Îëåã Êàôàðîâ çàäàë âñåì ïåðöó. Âîïðîñû, íà êîòîðûå íå íàé-

äåò îòâåòû äàæå âñåçíàéêà «ßíäåêñ». Òåì íå ìåíåå, äîñòîñëàâ-

íûå ÷èòàòåëè íå èñïóãàëèñü è ðåøèëè ïîïûòàòü ñ÷àñòüÿ, êàê

êîãäà-òî ñàì Êîëóìá. Àìåðèêà çàâîåâàíà, ãîñïîäà êîíêèñòà-

äîðû! Ðàçáèðàåì ñîêðîâèùà! 

Íî ñíà÷àëà ïðàâèëüíûå îòâåòû. Èíòåðåñíî âåäü, ïðàâäà? 

1. Êîãäà êîðîëåâà Èñïàíèè Èçàáåëëà äàëà ñâîå ñîãëàñèå íà

ýêñïåäèöèþ Õðèñòîôîðà Êîëóìáà ê áðåãàì Íîâîãî Ñâåòà?

- 17 àïðåëÿ 1492 ã. 

2. Êîãäà ìàòðîñ Ðîäðèãî äå Òðèàí, íàõîäÿùèéñÿ íà êàðàâåëëå

«Ïèíòà», óâèäåë äîëãîæäàííóþ çåìëþ Íîâîãî Ñâåòà?

- 12 îêòÿáðÿ 1492 ã. 

3. Èçâåñòíî, ÷òî ïåðâûé îñòðîâ, íà êîòîðûé âûñàäèëàñü ýêñïå-

äèöèÿ Õðèñòîôîðà Êîëóìáà, èñïàíöû íàçâàëè Ñàí-Ñàëüâàäîð.

Êàê åãî íàçûâàëè ìåñòíûå æèòåëè?

- Ãóàíàõàíè 

4. Ãäå ñåé÷àñ ïîêîèòñÿ ïðàõ Õðèñòîôîðà Êîëóìáà?

- Â Ñåâèëüå 

5. Êàêàÿ èç þæíîàìåðèêàíñêèõ öèâèëèçàöèé âïåðâûå èçîáðåëà

öèôðó «0»?

- Ìàéÿ 

6. Êàêàÿ èç þæíîàìåðèêàíñêèõ öèâèëèçàöèé íàçâàëà ñåáÿ «ñû-

íû Ñîëíöà»?

- Èíêè 

7. ×üå ãîñóäàðñòâî â äðåâíîñòè íàçûâàëîñü Òàóàíòèíñóéó?

- Ãîñóäàðñòâî èíêîâ 

8. Â êàêîé èç öèâèëèçàöèé áûë ìàòðèàðõàò?

- Ïóýáëî 

9. Ñêîëüêî ðàç ðàçðóøàëñÿ ìèð, ñîãëàñíî àöòåêñêèì ëåãåí-

äàì?

- ×åòûðå 

10. Êàêîé çëàê ëåæàë â îñíîâå ðàçâèòèÿ àìåðèêàíñêèõ öèâèëè-

çàöèé?

- Êóêóðóçà 

ÒÎÒÀËÜÍÀß ÐÀÇÄÀ×À

Òÿíóëè ìû, òÿíóëè ñ èòîãàìè íîâîãîäíåãî êîíêóðñà... Íó íåò ïðàâèëüíûõ îòâåòîâ! 
Âîðîíüèì êàìíåì íà ïóòè ê ïðèçàì âñòàë âîïðîñ î âêëàäå Þðû Ïîìîðöåâà â èãðîâóþ èíäóñòðèþ.

Íèêòî íå óãàäàë. È áëèçêî íå áûëî (åñëè íàäååòåñü, ÷òî ðàññêàæåì � íàïðàñíî). 
Íî ìû æå äîáðûå. Áåç ïðèçîâ âàñ íå îòïóñòèì. 

Ïî ñåìü ïîäàðî÷íûõ íàáîðîâ îò «Ðóññîáèò-Ì» ïîëó÷àþò: 
Òîâêåñ Äèìà tovkes@kinef.ru

Ìèõàéëþê Êèðèëë mihon_97@yandex.ru
Ñèíÿêîâ Äìèòðèé ã. Íèæíèé Íîâãîðîä

Âíèìàíèå, òðèóìôàòîðû! Ñâÿæèòåñü ñ ðåäàêöèåé ïî àäðåñó: 
101000, ã. Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652 

èëè ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå (magazine@gameland.ru) è óêàæèòå ñâîè òî÷íûå êîîðäèíàòû. 

Ï ð à â è ë ü í û å  î ò â å ò û  ê  Í î â î ã î ä í å ì ó  Ê î í ê ó ð ñ ó :
1. 1999 ãîä

2. Ñèå òàéíà âåëèêàÿ åñìü!
3. 1997 ãîä 

ÊÎÍÊÓÐÑ ÑÏÅÖÂÛÏÓÑÊÀ «ÇÀÂÎÅÂÀÍÈÅ ÀÌÅÐÈÊÈ»
Èìåíà ïîáåäèòåëåé, íàáðàâøèõ
íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî î÷êîâ:

1. Ïåðåïåëêèíà Àíàñòàñèÿ Þðüåâíà 
(ã. Ìîñêâà) 

2. Ñîíèí Ñåðãåé Ñåðãååâè÷ (ã. Èâàíîâî) 
3. Ñëîäàðæ Àëåêñåé Àëåêñàíäðîâè÷ 

(ã. Åêàòåðèíáóðã) 
4. Ìèí÷åíêî Âëàäèìèð Þðüåâè÷ (ã. Ìîñêâà) 

5. Êî÷êàðåâ Èãîðü Ìèõàéëîâè÷ (ã. Ñåðïóõîâ) 
6. Ñòåïàíîâ Âëàäèìèð Âëàäèìèðîâè÷ 

(ã. Îäåññà) 
7. Êíþê Ñåðãåé Àëêñàíäðîâè÷ (ã. Ìîñêâà) 
8. Àâåðèí Àíäðåé Åâãåíüåâè÷ (ã. Ìîñêâà) 





Boogiepop Phantom - èçûñêàííîå ìåñè-
âî èç ñóìðà÷íûõ øêîëüíûõ êîðèäîðîâ,
çàêàòíûõ äâîðèêîâ ñ âñåíåïðåìåííû-
ìè æåëåçíûìè êà÷åëÿìè, ìèëîâèäíûõ
øêîëüíèö è øêîëüíèêîâ, áåãàþùèõ íà
ñâèäàíèÿ, îõîòÿùèõñÿ íà ÷óäîâèù è
êîí÷àþùèõ æèçíü ñàìîóáèéñòâîì. Èõ
ìûñëè, èõ ïðîáëåìû � çíàêîìûå ìó÷å-
íèÿ ïîäðîñòêîâ ïåðåõîäíîãî âîçðàñ-
òà, íàâûëåò ïðîñòðî÷åííûå ñâåðêàþ-
ùèì ñíîïîì ñâåòà. «Â ìèðå ïðîèñõî-
äèò âñå, äàæå ñåé÷àñ...». Ýòî ìèð
«îñîáåííûõ äåòåé», â ÷üåé ðåàëüíîñòè
êàæäûé ñòðàõ íåáåçîñíîâàòåëåí.

Ìîæíî áûëî áû íàçâàòü ýòîò ôèëüì ôè-
ëîñîôñêèì. Ïñèõîëîãè÷åñêèì. Ìèñòè÷åñ-

êèì. Íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèì. Êîøìà-
ðîì. Òàêîé îí è åñòü. Ñ ìÿãêèìè, ïðèãëó-
øåííûìè öâåòàìè, ñ çîëîòûìè áàáî÷êà-
ìè, ñ âíåçàïíûìè èñ÷åçíîâåíèÿìè äåòåé
è âçðîñëûõ, âûçâàííûìè ñåðèéíûì óáèé-
öåé, ãîðîäîê N � ýòî àíèìå-èíêàðíàöèÿ
«Òâèí Ïèêñ». Åñòü ó ýòîãî ãîðîäà è ñâîé
«áýòìåí» � Áóãèïîï, áîæåñòâî ñìåðòè.
Äåâóøêà â äëèííîì òåìíîì ïëàùå è âû-
ñîêîé øëÿïå. Òà, î êîòîðîé ñ òèõèì âîñ-
òîðãîì øåï÷óòñÿ â ðàçäåâàëêàõ øêîëü-
íèêè.

Èòàê, â ÷åì ñóòü?

«Çà÷åì ìû ñóùåñòâóåì � ìû âñå ðàâíî
óìðåì...». «Ïî÷åìó ÿ íå ìîãó áûòü òàêèì,

êàê õî÷ó?..». «Ïî÷åìó ÿ íå ëþáëþ ñåáÿ?».
«Îò÷åãî ìèð âûãëÿäèò òàê ñòðàííî, âåäåò
ñåáÿ òàê ñòðàííî, è òàê ñòðàííî çàêàí÷è-
âàåòñÿ...?». Ïîòîìó ÷òî ìèð � èëëþçèÿ.

Ëþäÿì ñâîéñòâåíåí îáìàí. ×òîáû íå
ñòàòü åãî æåðòâàìè, îíè îáìàíûâàþò ñå-
áÿ ñàìè. È òîãäà Áóãèïîï äåéñòâèòåëüíî
ìîæåò ïðèíåñòè ñìåðòü � ñàìîîáìàíó,
æèçíü áåç êîòîðîãî ïîä÷àñòóþ íå èìååò
ñìûñëà. Åå îáÿçàííîñòü � îòãîíÿòü ëþ-
äåé îò êðîìêè, çà êîòîðîé òàèòñÿ ðåã-
ðåññ. «Òîñêîâàòü ïî ïðîøëîìó è îñòàíî-
âèòüñÿ â íåì � ýòî ðàçíûå âåùè».

Êîíå÷íî æå, â ãîðîäå õîçÿéíè÷àåò íå
òîëüêî ýòà ãåðîèíÿ. Äåëî íå îáîøëîñü è

ÎÁÇÎÐ
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ÊÎËÛÁÅËÜÍÀß ÄËß ÌÀÍÒÈÊÎÐÛ
Îíëàéí-âåðñèÿ: http://www.banzai.otaku.ru

BOOGIEPOP PHANTOM
Ëþäÿì ííðàâèòñÿ ááîÿòüñÿ. ÝÝòî èèçâåñòíûé ôôàêò. ËËþäÿì òòàêæå
íðàâèòñÿ ïïóãàòü, ÷÷òî òòîæå ííå ââûçûâàåò ññîìíåíèé. ÂÂ èèòîãå ììû
èìååì ììíîæåñòâî ððàçíîêàëèáåðíûõ ôôèëüìîâ, ññóòü êêîòîðûõ -
ðåàëèçîâàòü ííàøè ññ ââàìè êêîøìàðû ââ ííàèáîëåå ÿÿðêîé èè ííåï-
ðèãëÿäíîé ôôîðìå. ÍÍåêîòîðûå ààâòîðû ññòðåìÿòñÿ ííàäåëèòü ññâî-
èõ ääåòèù êêàêèì-òòî ññìûñëîì ââ ææèçíè, ôôèëîñîôèåé; ââëîæèòü ââ
ãðóäü ââçëåëåÿííîãî ììîíñòðèêà ììûñëü, êêîòîðàÿ ííàïóãàåò ííàñ
åùå ááîëüøå, ííåæåëè ååãî îîãðîìíûå ççóáû èè ääëèííûå êêîãòè. ÈÈ
íàäî ññêàçàòü �� óó ííåêîòîðûõ ïïîëó÷àåòñÿ.

ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!

Âûïóñê ïîäãîòîâèëè 
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ,

ÅÂÀ ÑÎÓËÓ 

ÒÅËÅÑÅÐÈÀË, ÐÅÆÈÑÑÅÐ ÒÀÊÀÑÈ ÂÀÒÀÍÀÁÝ, 2001 



áåç íåêîé ñåêðåòíîé Îðãàíèçàöèè, ñòà-
âÿùåé ýêñïåðèìåíòû íà ëþäÿõ, íà ÷üåé
ñîâåñòè, íàäî ñêàçàòü, è ëåæèò îòâåò-
ñòâåííîñòü çà ïîðîæäåíèå âñåõ âûøåó-
êàçàííûõ ôåíîìåíîâ. Íàðÿäó ñ îõî÷èìè
äî ëþäñêîé êðîâè ìîíñòðàìè, îíà âûäåð-
ãèâàåò èç æèçíè äåòèøåê, ñëîâíî ïîñ-
ïåâøèå ìîðêîâêè. Äëÿ ÷åãî? ×òîáû îñòà-
íîâèòü ýâîëþöèþ. ×òîáû çàìåñòè ñëåäû
äàâíåé íåëîÿëüíîñòè îäíîãî èç ñâîèõ ïî-
äîïå÷íûõ, ðåøèâøåãî, ÷òî ñïàñåíèå
æèçíè ìàëåíüêîé äåâî÷êè ñòîèò òîãî.
×òî æ, îò ýòîé ìûñëè îí íå îòêàçàëñÿ äà-
æå ïîñëå ñìåðòè...

À ìàëåíüêèå äåâî÷êè, êàê èçâåñòíî, èìå-
þò òåíäåíöèþ âûðàñòàòü. À èíîãäà âûðàñ-
òàòü î÷åíü áûñòðî...

Ñåðèàë âûïîëíåí â ñîâðåìåííîé CG-ñòè-
ëèñòèêå � ñî âñåé ïàëèòðîé ïðèñóùèõ õó-
äîæíèêó Êîäçè Îãàòå öâåòîâ, ñ óäèâè-
òåëüíîé ìÿãêîñòüþ, íå ñòîëü ÷àñòî óäàþ-
ùåéñÿ â àíèìàöèè. Â ïîñòàíîâêå êàäðà,
â ðåæèññóðå ÿâíî ïðîñêàëüçûâàåò íàñò-
ðîåíèå Serial Experiments Lain � íà÷èíàÿ
ñ çàñòàâîê âíóòðè ñåðèé è çàêàí÷èâàÿ
ìàíèàêàëüíîé ñòðàñòüþ ê ëèíèÿì âûñî-
êîâîëüòíûõ ýëåêòðîïåðåäà÷. Ìóçûêà
âòîðèò öâåòîâîìó ðÿäó, è, ïîæàëóé,
èìåííî åé ïðèíàäëåæèò ïåðâåíñòâî ïî
ñòèìóëèðîâàíèþ àäðåíàëèíà � ñ ëåã-
êîñòüþ çàáûâàÿ î òèõîì ðîìàíòè÷åñêîì
òå÷åíèè, îíà âíåçàïíî íà÷èíàåò øóð-
øàòü, ñêðåæåòàòü è ïðèæèìàòü ê ñòå-
íàì.
Îñíîâíàÿ èíòðèãà Boogiepop Phantom
ñòàíåò âàì ïîíÿòíîé ëèøü ê ïîñëåäíåìó
� äâåíàäöàòîìó � ýïèçîäó. Êàê è áîëüøè-
íñòâî ðàáîò, ñíÿòûõ ïî ìîòèâàì êíèãè (à
â äàííîì ñëó÷àå öåëîé ñåðèè íîâåëë),
ýòîò ôèëüì õîðîøî ìàñêèðóåò ñâîè çà-
ãàäêè. Ãåðîè, ïîÿâëÿþùèåñÿ ëèøü íà
ìãíîâåíèå â âèäå ñìóòíîé òåíè çàäíåãî
ïëàíà, îêàçûâàþòñÿ âïîñëåäñòâèè êëþ-
÷åâûìè ôèãóðàìè � è êàê áû ñòàðàòåëüíî
âû íå âäóìûâàëèñü â ïðîèñõîäÿùåå, áó-
äåò òðóäíî ïðîñëåäèòü íþàíñû, ïðåäâà-
ðèòåëüíî íå ïðî÷òÿ ïåðâîèñòî÷íèêà. È ñ
ýòèì íàäî ñìèðèòüñÿ. Íåäîñêàçàííîñòü,
äàæå íåëîãè÷íîñòü, âïîëíå ê ëèöó ýòîìó
ìèðó. Î÷åíü êðàñèâîìó, î÷åíü áëåäíîìó
è î÷åíü ìðà÷íîìó ëèöó.
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ÂÍÈÌÀÍÈÅ, 
ÊÎÍÊÓÐÑ!!
«Ñòðàíà Èãð» è èíòåðíåò-
ìàãàçèí «Àó, DVD»
(http://www.au-dvd.ru) ðà-
çûãðûâàþò áîêñ-ñåò
Boogiepop Phantom (4
DVD+CD). ×òîáû ïîïàñòü â
÷èñëî ñîèñêàòåëåé ïðèçà,
ïðîñòî ïðèøëèòå â ðåäàê-
öèþ æóðíàëà îòâåò íà ïðè-
âåäåííûé íèæå âîïðîñ. Íå
çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè
âû ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé
ïî÷òîé, îáÿçàòåëüíî ñäå-
ëàéòå íà êîíâåðòå ïîìåò-
êó «Áàíçàé!». Ñïåøèòå! Â
æåðåáüåâêå ïðèìóò ó÷àñ-
òèå òîëüêî òå ïèñüìà, êî-
òîðûå ïðèäóò ê íàì äî 1
àïðåëÿ!

Âîïðîñ:

Êàêîãî öâåòà òðóñèêè ó
Ñàêóðû â àíèìå-ñåðèàëå
Street Fighter Alpha?

1. Áåëûå
2. Êðàñíûå
3. Îíà èõ íå íîñèò

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå)

E-mail: banzai@gameland.ru

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ
ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!
DVD ñ ôèëüìîì Airbats ïî-
ëó÷àåò Þðèé Ñòðåëêîâ èç
Èæåâñêà. Ïðàâèëüíûé îò-
âåò: ñåðæàíò Ìèòàêà ëåòàëà
íà òðåíèðîâî÷íîì èñòðåáè-
òåëå Kawasaki T-4 (íà ìàøè-
íàõ ýòîé ìîäåëè âûñòóïàåò
çíàìåíèòàÿ ÿïîíñêàÿ ïèëî-
òàæíàÿ ãðóïïà Blue Impulse).

ÑÒÓÄÈß PPRODUCTION II.G
ââ ññîîòòððóóääííèè÷÷ååññòòââåå ññ ààììååððèèêêààííññêêèèììèè
ïïààððòòííååððààììèè ççààííèèììààååòòññÿÿ ññúúååììêêààììèè
ààííèèììåå-ââååððññèèèè ôôèèëëüüììàà EEssccaappee
ffrroomm NNeeww YYoorrkk.. ÊÊààððòòèèííàà ïïððîîääîîëëææèè-
òòååëëüüííîîññòòüüþþ 8800-9900 ììèèííóóòò ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ
ííàà êêèèííîîýýêêððààííààõõ ââ êêîîííööåå 22000044 ããîîääàà,,
ããëëààââííîîããîî ããååððîîÿÿ ÑÑííååééêêàà ÏÏëëèèññêêååííàà
îîççââóó÷÷èèòò ÊÊóóððòò ÐÐààññññååëë.. ÑÑööååííààððèèéé ííàà-
ïïèèññààíí ïïððèè óó÷÷ààññòòèèèè ÄÄææîîííàà ÊÊààððïïååíí-
òòååððàà,, îîíí ææåå îîòòââåå÷÷ààååòò ççàà ññààóóííääòòððååêê..
ÐÐååææèèññññååððîîìì ííààççââààíí ÌÌèèööóóððîî ÕÕîîííããîî
((OOuuttllaaww SSttaarr))..

«ÓÍÅÑÅÍÍÛÅ ÏÏÐÈÇÐÀ-
ÊÀÌÈ» ííîîììèèííèèððîîââààííûû ííàà ««ÎÎññ-
êêààðð»».. ÄÄîîññòòààííååòòññÿÿ ëëèè êêààððòòèèííåå ÕÕ..
ÌÌèèÿÿääççààêêèè ççîîëëîîòòààÿÿ ññòòààòòóóýýòòêêàà ââ êêàà-
òòååããîîððèèèè ««ëëóó÷÷øøèèéé ààííèèììààööèèîîííííûûéé
ôôèèëëüüìì»»,, èèëëèè ææåå ïïîîááååääóó óó ÒÒèèõõèèððîî
ââûûððââååòò ññòòððååììèèëëüüííûûéé ääèèññííååååââññêêèèéé
ÑÑòòèè÷÷,, ññòòààííååòò èèççââååññòòííîî ââ êêîîííööåå
ììààððòòàà.. ÂÂ ííîîììèèííààööèèèè ««êêîîððîîòòêêîîììååòò-
ððààææííûûéé ààííèèììààööèèîîííííûûéé ôôèèëëüüìì»» ííàà
««ÎÎññêêààðð»» ïïððååòòååííääóóååòò ëëååííòòàà MMtt..
HHeeaadd ððååææèèññññååððàà ÊÊîîääççèè ßßììààììóóððûû..

Â ÊÊÎÍÖÅ ÂÂÅÑÍÛ ÂÂ ßßÏÎ-
ÍÈÈ ääååááþþòòèèððóóååòò ààääààïïòòååðð AAMM33,,
ïïîîççââîîëëÿÿþþùùèèéé ïïððîîèèããððûûââààòòüü ííàà
GGBBAA ââèèääååîîççààïïèèññèè ääëëèèííîîéé ääîî 2244
ììèèííóóòò.. ÐÐààççððààááîîòòêêàà óóññòòððîîééññòòââàà
ññïïîîííññèèððîîââààííàà êêîîððïïîîððààööèèååéé
TToosshhiibbaa.. ÎÎääííîîââððååììååííííîî ññ ààääààïïòòåå-
ððîîìì ââ ïïððîîääààææóó ïïîîññòòóóïïÿÿòò ññïïååööèè-
ààëëüüííûûåå 3322-ììååããààááààééòòííûûåå êêààððòòûû
SSmmaarrttMMeeddiiaa,, ããääåå ááóóääóóòò ççààïïèèññààííûû
ýýïïèèççîîääûû ààííèèììåå,, òòððååééëëååððûû êêèèííîî-
ôôèèëëüüììîîââ èèëëèè ììóóççûûêêàà.. ÑÑààìì ààïïïïàà-
ððààòò ááóóääååòò ññòòîîèèòòüü ââññååããîî 22880000 èèååíí
((îîêê.. $$2233)),, êêààððòòûû �� îîòò 220000 ääîî 550000
èèååíí (($$11..6666 �� 44..1155)),, ââïïîîññëëååääññòòââèèèè
ïïëëààííèèððóóååòòññÿÿ ââââååññòòèè ââ ýýêêññïïëëóóààòòàà-
ööèèþþ îîííëëààééííîîââóóþþ ññååòòüü ääëëÿÿ ääèèññòò-
ððèèááüüþþööèèèè AAMM33-êêîîííòòååííòòàà..
NNiinntteennddoo ((êêààêê ââûû ïïîîììííèèòòåå,, èèùùóó-
ùùààÿÿ ïïóóòòèè ññääååëëààòòüü GGBBAA ááîîëëåååå
ïïððèèââëëååêêààòòååëëüüííûûìì ääëëÿÿ ââççððîîññëëûûõõ
ããååééììååððîîââ)) èè BBaannddaaii ïïîîññïïååøøèèëëèè
ïïîîääääååððææààòòüü ííàà÷÷èèííààííèèåå.. TToosshhiibbaa ��
ôôîîððììààòò AAMM33 îîááååùùààååòò ññòòààòòüü ïïîî-
ïïóóëëÿÿððííûûìì.. ÍÍàà ïïððååççååííòòààööèèèè óóññòò-
ððîîééññòòââàà GGBBAA SSPP ïïððîîèèããððûûââààëë ýýïïèè-
ççîîää PPookkeemmoonn ááååçç ââññÿÿêêèèõõ ççààììååää-
ëëååííèèéé èè ççààììååòòííûûõõ ïïððèèççííààêêîîââ
êêîîììïïððååññññèèèè èèççîîááððààææååííèèÿÿ.. 

Êîìïàíèÿ Right Stuf î÷åíü ñåðüåçíî ïîäîøëà ê âûïóñêó Boogiepop
Phantom íà DVD â ðåãèîíå 1. Ñåðèàë èçäàí â âèäå áîêñ-ñåòà èç
ïÿòè äèñêîâ, ïî îòäåëüíîñòè îíè íå ïðîäàþòñÿ. Íà ÷åòûðåõ DVD
ðàçìåñòèëèñü âñå 12 ñåðèé ñ ÿïîíñêîé (Dolby 2.0) è àíãëîÿçû÷íîé
(DD 5.1) îçâó÷êîé, àíãëèéñêèìè ñóáòèòðàìè è ðÿäîì áîíóñîâ,
âêëþ÷àþùèõ ðåêëàìíûå ðîëèêè, òðè ìóçûêàëüíûõ âèäåîêëèïà,
ãàëåðåþ íàáðîñêîâ è ñïðàâî÷íèê ïî ïåðñîíàæàì. Ê êàæäîé ñåðèè
çàïèñàíû àóäèîêîììåíòàðèè ðåæèññåðà àìåðèêàíñêîé âåðñèè �
îíè ïîìîãóò óëîâèòü íèòü ñîáûòèé òåì çðèòåëÿì, êîòîðûå çàïóòà-
þòñÿ â ìíîãîñëîéíîì, áîãàòîì ñêðûòûìè êîíòåêñòàìè è íåïîñëå-
äîâàòåëüíîì ñþæåòå-ãîëîâîëîìêå. Ïÿòûé äèñê � ìóçûêàëüíûé
CD ñ äâóìÿ âåðñèÿìè çâó÷àùåé â ñåðèàëå óâåðòþðû èç îïåðû Ðè-
õàðäà Âàãíåðà «Íþðíáåðíñêèå ìåéñòåðçèíãåðû».

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ DVD-ÐÅËÈÇ



«ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÏÎËÅÒ «ÎÑÈÐÈÑÀ» 
(THE FINAL FLIGHT OF THE OSIRIS)

Ñöåíàðèé Ýíäè è Ëàððè Âà÷îâñêè
Ðåæèññåð Ýíäè Äæîíñ

Ïðîèçâîäñòâî Square USA, Inc., ÑØÀ
Êîìàíäà êîñìè÷åñêîãî êîðàáëÿ «Îñèðèñ»
äîëæíà âî ÷òî áû òî íè ñòàëî äîñòàâèòü â
Çèîí (êàê âû ïîìíèòå, ýòîò ãîðîä �
ïîñëåäíèé ñâîáîäíûé îïëîò ÷åëîâå÷åñòâà â
ìèðå Ìàòðèöû) ïîñëàíèå îãðîìíîé
âàæíîñòè. Íî äîðîãó â Çèîí ÷óòêî ñòåðåæåò
àðìàäà ðîáîòèçèðîâàííûõ ñòðàæåé... 

«ÂÒÎÐÎÉ ÐÅÍÅÑÑÀÍÑ» 
(THE SECOND RENAISSANCE) - ×ÀÑÒÈ 1 È 2

Ñöåíàðèé Ýíäè è Ëàððè Âà÷îâñêè
Ðåæèññåð Ìàõèðî Ìàýäà

Ïðîèçâîäñòâî Studio4°C, Òîêèî
Çäåñü íàì ïðåäëàãàþò ñòàòü ñâèäåòåëÿìè
ðîæäåíèÿ Ìàòðèöû: ñâîèìè ãëàçàìè óâèäåòü
õðîíèêó âîéíû ñ ìàøèíàìè è ïàäåíèÿ
÷åëîâå÷åñòâà. Ýïè÷åñêîå ïóòåøåñòâèå ïî
àðõèâàì Çèîíà, ðàñêðûâàþùåå ïåðåä íàìè
îáñòîÿòåëüñòâà è ïîäðîáíîñòè çàõâàòà
âëàñòè íà Çåìëå ìàøèíàìè. 

«ÈÑÒÎÐÈß ÌÀËÛØÀ» 
(KID�S STORY)

Ñöåíàðèé Ýíäè è Ëàððè Âà÷îâñêè
Ðåæèññåð Ñèíúèòèðî Âàòàíàáý

Ïðîèçâîäñòâî Studio4°C, Òîêèî
Ïðÿìî âî âðåìÿ øêîëüíîãî óðîêà Ìàëûø
(The Kid) ïîëó÷àåò ñîîáùåíèå îò Íåî (êàê
ïîëàãàåòñÿ, åãî îçâó÷èâàåò Êèàíó Ðèâç), ãäå
îí ïðåäëàãàåò ïàðíþ ñáåæàòü èç-ïîä
íàäçîðà Ìàòðèöû. Òîëüêî ïîèñêè âûõîäà
îêàçûâàþòñÿ ãîðàçäî áîëåå ñëîæíû, ÷åì
ìîãëî ïîêàçàòüñÿ ïîíà÷àëó. 

«ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ»
(PROGRAM)

Ñöåíàðèé Åñèàêè Êàâàäçèðè
Ðåæèññåð Åñèàêè Êàâàäçèðè 

Ïðîèçâîäñòâî Madhouse Studios, Òîêèî
Ïîëüçóþùàÿñÿ óñëóãàìè êîìïüþòåðíîé
ïðîãðàììû äëÿ òðåíèðîâêè ñàìóðàåâ
äåâóøêà-âîèí èç Çèîíà ïî êëè÷êå Öèñ
âûíóæäåíà âûáèðàòü ìåæäó âíåçàïíî
âñïûõíóâøåé ëþáîâüþ è ñâîèìè
òîâàðèùàìè â ðåàëüíîì ìèðå. 

«ÌÈÐÎÂÎÉ ÐÅÊÎÐÄ» 
(WORLD RECORD)

Ñöåíàðèé Åñèàêè Êàâàäçèðè
Ðåæèññåð Òàêýñè Êîèêý 

Ïðîèçâîäñòâî Madhouse Studios, Òîêèî
Ñïðèíòåð ïî èìåíè Äýí � ÷åìïèîí,
îáëàäàþùèé íåâåðîÿòíûì ñòðåìëåíèåì ê
ïîáåäå è îãðîìíîé ôèçè÷åñêîé ñèëîé.
Óñòàíàâëèâàÿ î÷åðåäíîé ðåêîðä, îí íà
êîðîòêèé ìèã âûðûâàåòñÿ èç-ïîä êîíòðîëÿ
Ìàòðèöû è âèäèò, íà ÷òî ïîõîæ íàø ìèð â
ðåàëüíîñòè.  

«ÇÀ ÃÐÀÍÜ» 
(BEYOND)

Ñöåíàðèé Êîäçè Ìîðèìîòî 
Ðåæèññåð Êîäçè Ìîðèìîòî

Ïðîèçâîäñòâî Studio4°C, Òîêèî
Â òèõîì ãîðîäêå, ãäå áóêâàëüíî âñå � íå òî,
÷åì êàæåòñÿ, Éîêî ñëó÷àéíî íàòûêàåòñÿ íà
îøèáêó â ñèñòåìå: â çàáðîøåííîì îñîáíÿêå
ìîæåò èñïîëíèòüñÿ ëþáîå æåëàíèå. Íî
íàáëþäàòåëè âñåãäà íà÷åêó, è âîò óæå ïî
ïÿòàì äåâóøêè èäåò îòðÿä «èñïðàâëÿþùèõ
áàãè».

«ÄÅÒÅÊÒÈÂÍÀß ÈÑÒÎÐÈß» 
(DETECTIVE STORY)

Ñöåíàðèé Ñèíúèòèðî Âàòàíàáý  
Ðåæèññåð  Ñèíúèòèðî Âàòàíàáý

Ïðîèçâîäñòâî Studio4°C, Òîêèî
Òåðòûé êàëà÷ � ÷àñòíûé ñûùèê Ýø ïûòàåòñÿ
âûñëåäèòü êèáåð-ïðåñòóïíèöó Òðèíèòè (åå îç-
âó÷èâàåò Êýðè-Ýíí Ìîññ) ïðè ïîìîùè çåðêà-
ëà... Ïî êðàéíåé ìåðå, òàê ãîâîðèòñÿ â ðàñï-
ðîñòðàíåííîì Warner Bros. îôèöèàëüíîì
ïðåññ-ðåëèçå. Çà ÷òî êóïèëè, çà òî è ïðîäà-
åì.

«ÌÀÒÐÈÊÓËÈÐÎÂÀÍÍÛÉ»
(MATRICULATED)

Ñöåíàðèé Ïèòåð ×óíã 
Ðåæèññåð Ïèòåð ×óíã

Ïðîèçâîäñòâî DNA, Ñåóë
Íåáîëüøàÿ ãðóïïà ïîâñòàíöåâ çàâëàäåëà
ðîáîòîì-ñòðàæåì è ïåðåïðîãðàììèðîâàëà
åãî òàê, ÷òîáû îí ïîìîãàë èì â áîðüáå. Ðîáîò
ïðåäïî÷èòàåò «÷åëîâå÷åñêóþ Ìàòðèöó»
ðåàëüíîñòè ìàøèí, è åãî àïïåòèòû âïîëíå
ìîãóò ïðåâçîéòè âîçìîæíîñòè ëþäåé
ïðåäîñòàâëÿòü åìó ýëåêòðîííûå ãðåçû...
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ANIMATRIX HAS YOU!

Íà äèñêå ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» âû íàéäåòå ïåðâûé ýïèçîä «Àíèìàòðèöû», âñòóïèòåëüíûé ðîëèê
è ñíàáæåííûé ðóññêîÿçû÷íûìè òèòðàìè òðåéëåð Boogiepop Phantom, âñòóïèòåëüíûé è
ðåêëàìíûé ðîëèêè Ai Yori Aoshi, òðåéëåð Melty Lancer è ãàëåðåþ èëëþñòðàöèé Êîäçè Îãàòû ê
ðîìàíàì ñåðèè Boogiepop Phantom.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ÍÀØÈÕ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ!

Ìû óæå íå ðàç óïîìèíàëè îá «Àíèìàò-
ðèöå» � ñáîðíèêå èç äåâÿòè àíèìàöè-
îííûõ íîâåëë îò èçâåñòíûõ ðåæèññå-
ðîâ, ðàçâèâàþùèõ èäåè êèíîòðèëîãèè
áðàòüåâ Âà÷îâñêè. È õîòÿ äî ñèõ ïîð
íåò äîñòîâåðíîé èíôîðìàöèè ïî ïî-
âîäó ðîññèéñêîãî ðåëèçà (ñêîðåå
âñåãî, ó íàñ ôèëüì áóäåò èçäàâàòü

ìåñòíûé äèñòðèáüþòîð Warner Bros. �
êîìïàíèÿ «Ìîñò Âèäåî»), ñåãîäíÿ ìû
ãîòîâû ïîäåëèòüñÿ ïîäðîáíîñòÿìè
îòíîñèòåëüíî âûïóñêà «Àíèìàòðèöû»
íà DVD â Øòàòàõ. Äèñê äëÿ ðåãèîíà 1
ïîÿâèòñÿ â àìåðèêàíñêèõ ìàãàçèíàõ 3
èþíÿ, ÷åðåç ìåñÿö ïîñëå âûõîäà íà
ýêðàíû ôèëüìà «Ìàòðèöà: ïåðåçàã-

ðóçêà». 90-ìèíóòíûé ñáîðíèê áóäåò
ïðåäñòàâëåí â àíàìîðôíîì òðàíñôå-
ðå ôîðìàòà 1.85:1. Ïðîèñõîæäåíèå
áîëüøèíñòâà ýïèçîäîâ îáóñëàâëèâà-
åò âûáîð çâóêîâûõ äîðîæåê: íà äèñêå
ðàçìåñòÿòñÿ øåñòèêàíàëüíûå ÿïîíñ-
êàÿ è àíãëèéñêàÿ îçâó÷êè ïëþñ ñóá-
òèòðû íà àíãëèéñêîì, ôðàíöóçñêîì è
èñïàíñêîì ÿçûêàõ. Ùåäðàÿ ðîññûïü
áîíóñîâ áóäåò ñîñòîÿòü èç ñåìè äîêó-
ìåíòàëüíûõ ëåíò î ñîçäàíèè ýïèçîäîâ
«Àíèìàòðèöû», ìàòåðèàëà îá èñòîðèè
è êóëüòóðå àíèìå, àóäèîêîììåíòàðè-
åâ ñîçäàòåëåé ê ÷åòûðåì ýïèçîäàì
(ÿïîíñêàÿ ðå÷ü ñ àíãëèéñêèìè òèòðà-
ìè), òðåéëåðà èãðû Enter the Matrix è
èíòåðâüþ ñî çâåçäàìè êèíîâåðñèé

«Ìàòðèöû», âêëþ÷àÿ Äæåéäó Ïèíêåòò
è Êýðè-Ýíí Ìîññ (Òðèíèòè). 
×åòâåðòîãî ôåâðàëÿ ïåðâûé èç ýïèçî-
äîâ «Àíèìàòðèöû» ïîä íàçâàíèåì
«Âòîðîé Ðåíåññàíñ � ÷àñòü 1» ñòàë
äîñòóïåí äëÿ ñâîáîäíîãî ñêà÷èâàíèÿ
íà îôèöèàëüíîì ñàéòå ïðîåêòà
(http://whatisthematrix.warnerbros.com
/index_anime.html). Íà ïðîòÿæåíèè
ñëåäóþùèõ ìåñÿöåâ â ñåòè ïîÿâÿòñÿ
åùå òðè ýïèçîäà. Ñïåöèàëüíî äëÿ ÷è-
òàòåëåé, íå îáëàäàþùèõ äîñòóïîì â
Èíòåðíåò, ìû áóäåì âûêëàäûâàòü èõ
íà íàøåì äèñêå. À ïîêà äàâàéòå ïîñ-
ìîòðèì, ÷òî áóäåò èç ñåáÿ ïðåäñòàâ-
ëÿòü êàæäàÿ èç äåâÿòè êîðîòêîìåò-
ðàæíûõ íîâåëë.

«ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÏÎËÅÒ «ÎÑÈÐÈÑÀ» 



Íà÷àëüíûå ïÿòü ýïèçîäîâ ïî-
ïóëÿðíîãî ðîìàíòè÷åñêîãî òå-
ëåñåðèàëà íåîæèäàííî îêà-
çûâàþòñÿ çðåëèùåì êðàéíå
ïðîòèâîðå÷èâûì. Ñ îäíîé ñòî-
ðîíû, íåëüçÿ íå íàñëàæäàòü-
ñÿ òðîãàòåëüíîé èñòîðèåé

ëþáâè Àîè è Êàîðó, ñ äðóãîé �
îò÷àÿííî ðàçäðàæàåò òîëïà
ðîÿùèõñÿ âîêðóã Êàîðó äå-
âèö, íèçâîäÿùèõ ñþæåò äî íå-
çàâèäíîé ïîçèöèè êëîíà Love
Hina. Âûñîêèå ÷óâñòâà ïëîõî
âÿæóòñÿ ñ òóïîâàòûìè øóòî÷-
êàìè, à ìíîãîîáåùàþùàÿ çà-
âÿçêà è ýêñêóðñû â ïðîøëîå
ãëàâíûõ ãåðîåâ ïîãðåáåíû ïîä
òîëñòûì ñëîåì íàâÿç÷èâîãî
ôàí-ñåðâèñà. Íåïðèÿòíûé
ïðèâêóñ îò÷àñòè ñãëàæèâàåò
êà÷åñòâåííàÿ àíèìàöèÿ � è
âñå ðàâíî îñòàåòñÿ îùóùå-
íèå, ÷òî àâòîðû òàê è íå îïðå-
äåëèëèñü, íà ÷òî èìåííî èì
äåëàòü óïîð. ×åòûðå çâåçäû
èñêëþ÷èòåëüíî çà áëåñòÿùèå
ñöåíû ñ Àîè è Êàîðó. 

AI YORI AOSHI VOL. 1: FAITHFULLY YOURS
ÐÐååææèèññññååðð ÌÌààññààììèè ÑÑèèììîîääàà,, 22000022,, ððååããèèîîíí 11

!!!!!

Êîñìè÷åñêèå ïèðàòû ïî âñåé
ãàëàêòèêå ïîõèùàþò ðåäêèå
âèäû ñóùåñòâ äëÿ ðàñøèôðîâ-
êè ôîðìóëû èõ ÄÍÊ. Îøèáêà
çëîäååâ â òîì, ÷òî îíè çàíåñëè

â ñâîé ñïèñîê øåñòåðûõ äåâó-
øåê èç íåäàâíî ðàñôîðìèðî-
âàííîãî ïîëèöåéñêîãî ñïåö-
ïîäðàçäåëåíèÿ Melty Lancer.
Ðàçóìååòñÿ, êîìàíäà ñîðâèãî-
ëîâ â êîðîòåíüêèõ þáî÷êàõ ñî-
áèðàåòñÿ âíîâü � èñêëþ÷èòåëü-
íî ÷òîáû ñîðâàòü ÷óäîâèùíûé
ýêñïåðèìåíò ïèðàòîâ. Ñðåä-
íèé âî âñåõ ñìûñëàõ ñòðàòåãè-
÷åñêèé èãðîâîé ñåðèàë äëÿ PS
one è Saturn ñòàë îñíîâîé äëÿ
ïðîõîäíîé ýêðàíèçàöèè. Çäåø-
íèå ãåðîèíè ÿâëÿþò ñîáîé íà-
áîð àíèìåøíûõ ñòåðåîòèïîâ
(âêëþ÷àÿ îáÿçàòåëüíóþ äå-
âóøêó-êîøêó è þíóþ âîëøåá-

íèöó), à 3D-çâåçäîëåòû, êîòî-
ðûå ìîãëè âïå÷àòëÿòü ÷åòûðå
ãîäà íàçàä, ñìîòðÿòñÿ ìîðàëü-
íî óñòàðåâøèìè. Ñòóäèÿ
Gonzo ïðîñòî îòðàáîòàëà
áþäæåò.

MELTY LANCER VOL. 1: ALPHA
ÐÐååææèèññññååðð ÒÒààêêýýññèè ÌÌîîððèè,, 11999999,, ððååããèèîîíí 11

!!!!!

Ïðîäîëæåíèå 13-ñåðèéíîãî
Crest of the Stars � àíèìàöèîí-
íîé âàðèàöèè íà òåìó ñåðüåç-
íûõ ÍÔ-ñåðèàëîâ âðîäå Star
Trek. Ðåêîìåíäóåòñÿ èñêëþ÷è-

òåëüíî òåì èç ÷èòàòåëåé, êî-
ìó ïî äóøå ýëüôû â êîñìîñå,
ïîëîæåííîå â æåðòâó ðàçâè-
òèþ ïåðñîíàæåé íåñïåøíîå
øåñòâèå îñíîâíîãî ñþæåòà è
âñÿ òà ïñåâäîòåõíîëîãè÷åñ-
êàÿ áåëèáåðäà, ïîñðåäñòâîì
êîòîðîé îáùàåòñÿ ïåðñîíàë
êàïèòàíñêèõ ìîñòèêîâ êîðàá-
ëåé. Òîëüêî íå æäèòå ÿðêèõ
ìåæçâåçäíûõ áàòàëèé � ïå-
ðåä íàìè «ðàçãîâîðíîå» àíè-
ìå, ìåñòàìè íàïîìèíàþùåå
«Âàâèëîí 5» â òó ïîðó, êîãäà
åãî îñîáåííî ïëîõî ôèíàíñè-
ðîâàëè. Êàê è â «Â5», ñàìàÿ
ïðèòÿãàòåëüíàÿ ÷àñòü Banner

of the Stars � õàðèçìàòè÷íûå
ãåðîè, óâåðåííî çàâîåâûâàþ-
ùèå íàøè ñèìïàòèè. Âîò åñëè
áû ñ ýòèìè ãåðîÿìè åùå ÷òî-
òî ïðîèñõîäèëî - öåíû áû ñå-
ðèàëó íå áûëî! 

BANNER OF THE STARS VOL. 1: NO TURNING BACK
ÐÐååææèèññññååðð ßßññóóòòèèêêàà ÍÍààããààîîêêàà,, 22000022,, ððååããèèîîíí 11

!!!!!
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD

Ôèëüìû äëÿ îáçîðîâ ïðåäîñòàâëåíû èíòåðíåò-ìàãàçèíîì «Àó, DVD» (http://www.au-dvd.ru)

Îáúÿâëÿåì èòîãè ïåðâîãî êîíêóðñà, ïðîâåäåííîãî «Áàíçàé!»
ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèåé MC Entertainment. Íà âîïðîñ «çà ÷òî âû
ëþáèòå àíèìå?» ìû ïîëó÷èëè ìíîæåñòâî ÿðêèõ, íåîæèäàííûõ,
èíòåðåñíûõ îòâåòîâ � è âûáðàòü ñåìåðûõ ïîáåäèòåëåé áûëî íå-
ëåãêî. Òåì íå ìåíåå, âîò îíè: ëèöåíçèîííûé DVD ðîññèéñêîãî
ðåëèçà àíèìå «Ìàíóñêðèïò íèíäçÿ» ïîëó÷àþò Àíàñòàñèÿ Àëåêñà-
íäðîâà (ïîñ. Óëüÿíîâêà Ëåíèíãðàäñêîé îáë.) è Àëåêñåé Áåðåçèí
(ã. Êîëïàøåâî), à âèäåîêàññåòû ñ ýòèì ôèëüìîì âûèãðàëè Ìàéÿ
Åãîðîâà (ã. Ñîñíîâûé Áîð), Ìàêñèì Êîâàëåíêî (ã. Ìîñêâà, íà
ôîòî), Ðîìàí Êîçüìèíñêèé (ã. Ìîñêâà), Èëüÿ Êóäèìåíêî (ã. Åêà-
òåðèíáóðã) è Îëåã Ïðîõîðîâ (ã. Îðåë). Ýññå ïîáåäèòåëåé âû íàé-
äåòå â ðàçäåëå ñòàòåé íà CD ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ». À â ñëåäóþ-
ùåì âûïóñêå «Áàíçàé!» âàñ æäóò óñëîâèÿ íîâîãî ñóïåðêîíêóðñà!

ÑÓÏÅÐÊÎÍÊÓÐÑ ÎÒ MC ENTERTAINMENT!



WIDESCREEN
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Franchise Pictures, Warner Bros.,

2002

Ðåæèññåð: Óè÷ Êàîñàÿíàíäà

Ïðîäþñåð: Óè÷ Êàîñàÿíàíäà,

Êðèñ Ëè, Ýëè Ñàìàõà

Ñöåíàðèé: Àëàí ÌàêÝëðîé

Â ðîëÿõ: Àíòîíèî Áàíäåðàñ,

Ëþñè Ëèó, Ðýé Ïàðê 

ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
KIR@GAMELAND.RU

Õ
âàòàéòå âàøè ôàêåëû, áå-

ãèòå â êèíîòåàòðû. Ïîäæè-

ãàéòå, êðóøèòå, âçðûâàéòå!

Áåñ÷èíñòâóéòå, ìîè êðîâîæàäíûå

îðäû ëþáèòåëåé êà÷åñòâåííîãî êè-

íî. Âàñ îáìàíûâàþò, âàñ íàäóâà-

þò! Ýòî ãîâîðþ âàì ÿ � ÷åëîâåê,

ñìîòðåâøèé «Áàëëèñòèêó». Äàâíî

íàñ íå «ðàäîâàëè» òàêèìè áîåâèêà-

ìè. Ñíà÷àëà ñþæåò: áîëüøîé áîññ

ìåæäóíàðîäíûõ àãåíòñòâ áåçîïàñ-

íîñòè êðàäåò ñåêðåòíîå íàíîòåõ-

íîîðóæèå. Ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðå-

ìÿ ó íåãî ïîõèùàþò ñûíà. Äåëàåò

ýòî íåêàÿ Ñèâåð, áûâøèé ñïåöà-

ãåíò ÍÑÀ, ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó �

òåðìèíàòîð, Ëàðà Êðîôò è Òðèíè-

òè â îäíîì ëèöå. Áûâøèé àãåíò ÔÁÐ

Ýêñ ïîëó÷àåò çàäàíèå ðàçîáðàòü-

ñÿ ñ ïðîïàæåé íàíîáîòîâ è ñâåñòè

âîåäèíî âñå çâåíüÿ öåïî÷êè çàãà-

äî÷íûõ ñîáûòèé. Äàëüøå � áîëü-

øå. Èìåÿ íåáîëüøîå ïðåäñòàâëå-

íèå î êèíåìàòîãðàôå, ìîæíî ñ

òî÷íîñòüþ â 95 ïðîöåíòîâ óãàäû-

âàòü ôðàçû ãåðîåâ. Âñå âçðûâàåò-

ñÿ, ñòðåëÿåò, ïðûãàåò, äåðåòñÿ.

Âðåìÿ îò âðåìåíè äàæå êðàñèâî

ïîëó÷àåòñÿ. Íî íåò òîãî äðàéâà,

êîòîðûé çàñòàâëÿë äåñÿòêàìè ðàç

ïåðåñìàòðèâàòü ñöåíû «ìàòðè÷-

íûõ» ïåðåñòðåëîê. Èíîãäà ýêøí

ïåðåõîäèò â ÷èñòîé âîäû îðåõîâîå

áåçóìèå. Çàêóïèâ ïåðåä ñúåìêàìè

êó÷ó âçðûâ÷àòêè, ðåæèññåð, âèäè-

ìî, ðåøèë èñïîëüçîâàòü åå âñþ.

Ýòè àäñêèå ïèðîìàíüÿêè ïîäðûâà-

þò äàæå òî, ÷òî ìîæíî îòêðûòü ðó-

êàìè! À ïîòîì íà÷èíàþòñÿ ñóùèå

ñêàçêè. Ïî ìàíîâåíèþ âîëøåáíîé

ïàëî÷êè â ðóêàõ ãåðîåâ ïîÿâëÿþò-

ñÿ àâòîìàòû, îòìû÷êè è ïðîòèâîïå-

õîòíûå ìèíû. Ìîòîöèêëû ñàìè

ïîäúåçæàþò ê Áàíäåðàñó, êàê áû

íàìåêàÿ: «Ñÿäü íà ìåíÿ, òàê êðó÷å

áóäåò». Êàê ñêàçàë ìíå îäèí áóäó-

ùèé ðåæèññåð, «Áàëëèñòèêà» �

ïðîñòî èäåàëüíàÿ ïî÷âà äëÿ ñîç-

äàíèÿ ïåðâîêëàññíîé ïàðîäèè. 

Gaumont, 2002

Ðåæèññåð: Äæîí Øåðìàí

Ïðîäþñåð: Ôàáüåí Ëèðî, Òèì Ïåðåëë

Ñöåíàðèé: Ýðèê Ïîìåðýíñ

ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
KIR@GAMELAND.RU

Ð
îìàíòè÷åñêàÿ êîìåäèÿ ïðî äåâóøêó â ïîèñ-

êàõ ñ÷àñòüÿ. Ëåãêèé ôðàíöóçñêèé þìîð è íè

îäíîé øóòêè a la «Àìåðèêàíñêèé ïèðîã». Ñî-

áûòèÿ â íåâåðîÿòíîì òàíöå ñìåíÿþò äðóã äðóãà,

âîâëåêàÿ íàñ â ñâîé áåçóìíûé õîðîâîä. Õàîòè÷íàÿ

êðóãîâåðòü ïÿòè ñþæåòíûõ ëèíèé � çíàêîìñòâ, ñâè-

äàíèé è ðàçðûâîâ � ëèøü ê ñàìîìó êîíöó ôèëüìà

ñïëåòàåòñÿ â åäèíîå ïîëîòíî. Êàæäûé èç ïÿòè ìóæ-

÷èí, ñ êîòîðûìè âñòðå÷àåòñÿ Ëþñè, âûçîâåò ó

ãåðîèíè ñàìûå ïðîòèâîðå÷èâûå ÷óâñòâà. È ëèøü îä-

íîìó èç íèõ ïðåäíà÷åðòàíî çàâîåâàòü ñåðäöå êðà-

ñàâèöû. Ôèëüì ïîñòðîåí íà êîíòðàñòå õàðàêòåðîâ è

ïîâåäåíèÿ. Ñ îäíèì ìóæ÷èíîé îíà ïîñòîÿííî ïüÿíà,

ñ äðóãèì ñòàíîâèòñÿ âîïëîùåíèåì ñòðàñòè... Íî íè â

îäíîì èç íèõ îíà íå ìîæåò íàéòè ñàìîãî ãëàâíîãî. 

Çäåñü íåò èñêðîìåòíîãî þìîðà. Çàáàâíûõ ñèòóà-

öèé è ñòå÷åíèé îáñòîÿòåëüñòâ òîæå íåìíîãî. Ïå-

ðåä íàìè îáû÷íûé áûò îáû÷íûõ ëþäåé. Îí òèïè÷åí

è íàòóðàëåí � â ýòîì âñÿ åãî ïðèâëåêàòåëüíîñòü.

Êàæäîå çíàêîìñòâî ðàñêðûâàåò íîâóþ ãðàíü õà-

ðàêòåðà Ëþñè. Ïîä êîíåö ôèëüìà íà÷èíàåøü ïî-

íèìàòü åå ìîòèâàöèè è ïîñòóïêè. Ïñèõîëîãèçì íà

óðîâíå íà÷àëüíîé øêîëû, íî ýòî è äåëàåò êîìå-

äèþ ïðèÿòíîé è ëåãêîé. Åäèíñòâåííîå, ÷òî ñëåãêà

îìðà÷àåò îáùåå âïå÷àòëåíèå � ýòî ðàçâÿçêà ôè-

íàëüíîé èíòðèãè. ×åñòíîå ñëîâî, ÷ðåçìåðíàÿ áà-

íàëüíîñòü êàæåòñÿ èíîãäà ñëèøêîì óæ òðèâèàëü-

íîé. Åñëè âàñ ýòî íå ñìóùàåò, òî áåðèòå ïîä ðóêè

ñâîèõ âîçëþáëåííûõ � è â êèíî. 

DreamWorks SKG, 2002

Ðåæèññåð: Ñòèâåí Ñïèëáåðã

Ïðîäþñåð: Ñòèâåí Ñïèëáåðã,

Óîëòåð Ïàðêñ

Ñöåíàðèé: Äæåôô Íåôåíñîí,

Ôðýíê Ýáåãíåéë, Ñòýí Ðåääèíã

Â ðîëÿõ: Ëåîíàðäî ÄèÊàïðèî,

Òîì Õýíêñ, Ìàðòèí Øèí, Êðèñòî-

ôåð Óîêåí

ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
KIR@GAMELAND.RU

Ï
åðåä íàìè î÷åðåäíîé

ôèëüì âåëèêîãî è óæàñíî-

ãî Ñòèâåíà Ñïèëáåðãà. Íà

ñêëîíå ëåò çàäóìàëñÿ ñòàðèê,

÷òî îí îñòàâèò ãðÿäóùèì

ïîêîëåíèÿì. È ñíÿë êîìåäèþ. Òðî-

ãàòåëüíóþ, ñìåøíóþ è î÷åíü

ñåðüåçíóþ. Ôèëüì îñíîâàí íà ðå-

àëüíûõ ñîáûòèÿõ, ïðîèçîøåäøèõ

ñ Ôðýíêîì Ýáåãíåéëîì, � îäíèì

èç ñàìûõ èçâåñòíûì ìîøåííèêîâ

70-õ ãîäîâ ìèíóâøåãî âåêà. Íà

ñúåìêàõ îí ëè÷íî êîíñóëüòèðî-

âàë Ñïèëáåðãà, ïîìîãàÿ âîññòà-

íîâèòü ñîáûòèÿ è àòìîñôåðó ñâî-

èõ ïðèêëþ÷åíèé. Ôèëüì ïîâåñòâó-

åò î íåâåðîÿòíûõ àôåðàõ, êîòî-

ðûå Ôðàíê ïðîâåðíóë, áóäó÷è

øåñòíàäöàòèëåòíèì øêîëüíè-

êîì. Ìåíÿÿ îäíó çà äðóãîé ñâîè

ëè÷èíû, îí ñòàíîâèòñÿ è ïèëîòîì

êðóïíåéøåé àâèàêîìïàíèè, è

âðà÷îì, è þðèñòîì, è äàæå ñïå-

öàãåíòîì. Êðàéíå óáåäèòåëüíûé

þíîøà ñàìûì èñêóñíûì îáðàçîì

îáìàíûâàë âñåõ è âñÿ. Íî è ýòîé

âàêõàíàëèè ëæè äîëæåí áûë

ïðèéòè êîíåö. Ïåðåä íàìè íå

ïðîñòî êîìåäèÿ � ýòî óâëåêà-

òåëüíåéøåå ïîñîáèå ïî æóëüíè-

÷åñòâó. Ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæ-

íî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ïðîèçîé-

äåò â ñëåäóþùèé ìîìåíò � ïîý-

òîìó, íåñìîòðÿ íà îáèëèå «ëè-

ðè÷åñêèõ îòñòóïëåíèé», ôèëüì

ñìîòðèòñÿ íà îäíîì äûõàíèè.

Ôååðè÷åñêèå ñèòóàöèè ïåðåñå-

êàþòñÿ ñ îáûêíîâåííûìè áûòî-

âûìè ïðîáëåìàìè. Ãåðîé ñòðàäà-

åò îò îäèíî÷åñòâà, è â êîíöå

êîíöîâ ñàì îáðåêàåò ñåáÿ íà

ðàñïëàòó. Êîìåäèÿ ïðåâðàùàåò-

ñÿ â äðàìó. Íàñòîÿùóþ äðàìó

íàñòîÿùåãî ÷åëîâåêà.È ðàçûã-

ðûâàþò åå ëó÷øèå àêòåðû. Ìû íå

ðèñêíóëè áû íàçâàòü ýòîò ôèëüì

ñàìîé âïå÷àòëÿþùåé ðàáîòîé

Ñïèëáåðãà, íî çâàíèå ãëàâíîé

êîìåäèè ìåñÿöà êàðòèíà

çàâîåâûâàåò áåç îñîáûõ óñèëèé.

ËÞÁÎÂÜ 
ÏÎ ÑËÓ×ÀÞ 
(I�m with Lucy)

(Catch Me If You Can)

ÁÀËËÈÑÒÈÊÀ: ÝÊÑ ÏÐÎÒÈÂ ÑÈÂÅÐ

(Ballistic: Ecks vs. Sever)

ÏÎÉÌÀÉ ÌÅÍß, ÅÑËÈ ÑÌÎÆÅØÜ 
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Êàæäûé ìåñÿö â Ðîññèè âûõîäÿò ìíîãèå äå-
ñÿòêè âèäåîôèëüìîâ. Êàêèå-òî ëåíòû äîñòîé-
íû âíèìàíèÿ, à çà ïðîñìîòð èíûõ êîìïàíèÿì-
ïðîêàò÷èêàì, íàâåðíîå, ñòîèëî áû ïðèïëà÷è-
âàòü çðèòåëÿì. Àâòîðñêèé êîëëåêòèâ «Ñòðàíû
Èãð» ðåêîìåíäóåò ñëåäóþùèå êàðòèíû èç ÷èñ-
ëà òåõ, ÷òî îòíîñèòåëüíî íåäàâíî ïîÿâèëèñü
íà ïðèëàâêàõ ìàãàçèíîâ: 

ÎÑÎÁÎÅ ÌÍÅÍÈÅ
MINORITY REPORT

Ñòèâåí Ñïèëáåðã íà ðåä-
êîñòü óäà÷íî ýêðàíèçèðî-
âàë êîðîòêèé ðàññêàç Ôè-
ëèïïà Äèêà î ïîëèöåéñêîì
ïîäðàçäåëåíèè, ïðåäîòâðà-
ùàþùåì ïðåñòóïëåíèÿ ïðè
ó÷àñòèè ìåäèóìîâ-ïðîâèä-
öåâ. Ôóòóðîëîãè÷åñêàÿ

ïñåâäîäîñòîâåðíîñòü, àêòóàëüíûå èäåè è ùåä-
ðàÿ äîçà äåéñòâèÿ. Ðåäêèé ñëó÷àé - êàðòèíîé äî-
âîëüíû ïîãîëîâíî âñå: êàê öåíèòåëè íàó÷íîé
ôàíòàñòèêè, òàê è àïîëîãåòû êèáåðïàíêà âìåñòå
ñ âîçäûõàòåëüíèöàìè Òîìà Êðóçà.

ÀÑÒÅÐÈÊÑ È ÎÁÅËÈÊÑ: 
ÌÈÑÑÈß ÊËÅÎÏÀÒÐÀ
ASTERIX ET OBELIX: MISSION CLEOPATRE

Íå ñëóøàéòå ñíîáîâ-êðèòèêà-
íîâ - ïðîäîëæåíèå îêàçàëîñü
ãîðàçäî ïðèêîëüíåå îðèãèíà-
ëà. Àòìîñôåðà îðèãèíàëüíûõ
êîìèêñîâ íèêóäà íå äåëàñü, íà
ìåñòå ïàðîäèéíûå îòñûëêè ê
êó÷å êèíîõèòîâ, èñêðîìåòíûé,
ïðîñòèòå, þìîð � òóò êàê òóò.

Çëîäåé Ãîáëèíóñ ïîëó÷àåò ñïåöèàëüíûé ïðèç ðå-
äàêöèè «çà óëüòèìàòíîå âîïëîùåíèå Êîâàðíîãî
Ãàäà». À áëèñòàòåëüíàÿ Ìîíèêà Áåëó÷÷è â ðîëè
Êëåî � îäíîçíà÷íî, «âûáîð «ÑÈ». 

ÂËÀÑÒÅËÈÍ ÊÎËÅÖ: ÁÐÀÒÑÒÂÎ ÊÎËÜÖÀ.
ÏÎËÍÀß ÐÅÆÈÑÑÅÐÑÊÀß ÂÅÐÑÈß
THE LORD OF THE RINGS: 
THE FELLOWSHIP OF THE RING

Êàññåòà îáÿçàòåëüíà ê ïðèîá-
ðåòåíèþ íå òîëüêî òîëêèåíèñ-
òàìè, íî è öåíèòåëÿìè ïðåê-
ðàñíî ñíÿòûõ ýïè÷åñêèõ ïîëî-
òåí. Íàêîíåö-òî â Ðîññèè íà
ëåãàëüíîì âèäåî äîñòóïåí
ïîëíûé âàðèàíò ôèëüìà, êóäà
äîáàâëåíî îêîëî 30 ìèíóò, íå

âîøåäøèõ â êèíîðåëèç ñöåí. ßçûê � àíãëèéñêèé,
ñóáòèòðû -ðóññêèå. Æàëîñòü îäíà: ñþäà íå âîø-
ëè áîíóñû DVD-èçäàíèÿ, êîèì íåñòü ÷èñëà. 

ÎÒÑ×ÅÒ ÓÁÈÉÑÒÂ
MURDER BY NUMBERS

Ïî-íàñòîÿùåìó «murder by
numbers» ýòî, êîíå÷íî æå,
«ïðîñ÷èòàííîå óáèéñòâî».
Ñàíäðà Áàëëîê ïîëíîñòüþ ðåà-
áèëèòèðóåòñÿ ïîñëå ðÿäà ïðî-
õîäíûõ êîìåäèé: çäåñü îíà
áëåñòÿùå ñûãðàëà äåòåêòèâà,
ðàññëåäóþùåãî «èäåàëüíîå

ïðåñòóïëåíèå», - óáèéñòâî, êîòîðîå ñîâåðøèëè
ñêó÷àþùèå ïàðíè èç áîãàòûõ ñåìåé, ïðåäâàðè-
òåëüíî ïðîøòóäèðîâàâøèå ïîñîáèÿ ïî êðèìèíà-
ëèñòèêå. Ñìîòðèòñÿ íà îäíîì äûõàíèè.

ÂÓËÊÀÍÈ×ÅÑÊÈÉ ÓÄÀÐ
WASANGO

Êîðåéöû, îêàçûâàþòñÿ, íàâî-
ñòðèëèñü çäîðîâî ñíèìàòü íå
òîëüêî äóøåðàçäèðàþùèå
äðàìû ïðî ðûáîëîâíûå êðþ÷-
êè è ìàñøòàáíûå áîåâèêè ñ
ðûáêàìè â àêâàðèóìå. «Âóëêà-
íè÷åñêèé óäàð» - ñàìîå íàñòî-
ÿùåå àíèìå, òîëüêî ñ àêòåðà-

ìè. Åñëè âàñ öåïëÿþò øêîëüíèêè, ñðàæàþùèåñÿ
ïðè ïîìîùè ìàãè÷åñêèõ ñóïåðàòàê, êëèïîâûé

ìîíòàæ è ñîâðåìåííûå ñïåöýôôåêòû  � ôèëüì
ñíÿò äëÿ âàñ. Ñóìàñøåäøèé àçèàòñêèé Õîã-
âàðòñ!

ÈÇÃÎÍßÞÙÈÉ ÄÜßÂÎËÀ
THE EXORCIST

Çëîâåùèé ðàññêàç î äüÿâî-
ëå, âñåëèâøåìñÿ â 12-ëåòíþþ
äåâî÷êó, ñòàë îäíèì èç ñà-
ìûõ çíàìåíèòûì ôèëüìîì
óæàñîâ â èñòîðèè êèíî. Ïîä-
ãîòîâëåííàÿ ê 25-ëåòèþ êàð-
òèíû ðàñøèðåííàÿ è îòðåñ-
òàâðèðîâàííàÿ ðåæèññåðñ-

êàÿ âåðñèÿ ùåãîëÿåò ðÿäîì íå äåìîíñòðèðî-
âàâøèõñÿ ðàíåå ýïèçîäîâ è ïåðåïèñàííûì çâó-
êîâûì ñîïðîâîæäåíèåì. ×åòûðå «Îñêàðà» ìî-
òèâèðóþò ê ïðîñìîòðó íå òîëüêî ôýíîâ æàíðà,
íî è ïðîñòûõ êèíîìàíîâ. 

ÄÎÁÐÎ ÏÎÆÀËÎÂÀÒÜ Â ÊÎËËÈÍÂÓÄ
WELCOME TO COLLINWOOD

×óòî÷êó çàíóäíûé àìåðèêàíñ-
êèé ðèìåéê èòàëüÿíñêîé êàðòè-
íû «Çëîóìûøëåííèêè îñòàëèñü
íåèçâåñòíû» (1958 ã.), óìóäðèâ-
øèéñÿ ñîõðàíèòü çäîðîâóþ òî-
ëèêó î÷àðîâàíèÿ îðèãèíàëà.
Èñòîðèÿ î íåóäà÷ëèâûõ ãðàáè-
òåëÿõ ñìîòðèòñÿ â øòàòîâñêîì

àíòóðàæå ñëåãêà íàäóìàííîé, îäíàêî ñòàðàíèÿ
àêòåðñêîé ãðóïïû ýòîò íåäîñòàòîê êîìïåíñèðó-
þò ñïîëíà � áîëüøèíñòâî ýïèçîäîâ äîëæíû âûç-
âàòü ó âàñ ïðèñòóïû çäîðîâîãî õîõîòà.

ÈÃÐÛ ÐÀÇÓÌÀ
A BEAUTIFUL MIND

Äåéñòâèòåëüíî õîðîøåå êè-
íî, óâåøàííîå «Îñêàðàìè»,
÷òî òâîÿ íîâîãîäíÿÿ åëêà.
Äðàìà ãåíèàëüíîãî ó÷åíîãî-
øèçîôðåíèêà, ñóìåâøåãî ïî-
áåäèòü ñâîþ áîëåçíü, äîêàçà-
ëà, ÷òî, âî-ïåðâûõ, Ðàññåë
Êðîó - àêòåð èçðÿäíîãî òàëàí-

òà è øèðîêîãî äèàïàçîíà è, âî-âòîðûõ, ÷òî æèçíü
âñåãäà ãîòîâà ïîäáðîñèòü íàì èñòîðèè èíòåðåñ-
íåå ëþáîãî âûìûñëà, âåäü ó ãåðîÿ Êðîó åñòü
çäðàâñòâóþùèé ïðîòîòèï, ëàóðåàò Íîáåëåâñêîé
ïðåìèè. Êâàðòåò «Îñêàðîâ» îêàçàëñÿ êàê íåëüçÿ
êñòàòè.

ÒÐÈ ÈÊÑÀ
XXX

Äæåéìñ Áîíä áåçíàäåæíî,
òðàãè÷åñêè óñòàðåë. Õîòÿ ìû
âñå îáîæàåì àãåíòà ñ ëèöåí-
çèåé íà óáèéñòâî, âûíóæäåíû
ïðèçíàòü, ÷òî Êñàíäåð Êåéäæ
íàñòóïèë êîììàíäåðó íà ãîð-
ëî. «Òðè èêñà» - ñîâðåìåííîå,
ñâåðõìîäíîå, ýêñòðåìàëüíîå

ïðî÷òåíèå áîíäèàíû. Èäèîòñêèé ñöåíàðèé, çàõ-
âàòûâàþùèå äóõ òðþêè, îáîéìà êðàñèâûõ æåí-
ùèí ïðè õàðèçìàòè÷íîì ãëàâíîì ãåðîå � ó ðåæèñ-
ñåðà Êîýíà ýòè ýëåìåíòû ñïàÿëà õèìè÷åñêàÿ ðå-
àêöèÿ. Âûøëà êðåï÷àéøàÿ ðàçâëåêóõà. 

ÂÎÑÑÒÀÂØÈÉ ÈÇ ÀÄÀ I-IV, 
ÏÎÄÀÐÎ×ÍÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ
HELLRAISER I-IV

Ñîáðàíèå êëàññè÷åñêèõ
ôèëüìîâ óæàñîâ � øêàòóëêà-
ãîëîâîëîìêà, êàæäàÿ ñòîðî-
íà êîòîðîé ÿâëÿåò íîâûé êîø-
ìàð, î÷åðåäíîå èçìåðåíèå áå-
çóìèÿ, íîâóþ ãðàäàöèþ ÷óäî-
âèùíîãî, ñëåäóþùèé êðóã
àäà. Èìåííî ýòîò ñåðèàë ïî

ïðàâó äîëæåí íîñèòü òèòóë «î÷åíü ñòðàøíîãî êè-
íî». Ïîñìîòðåâ ïåðâûé ôèëüì, Ñòèâåí Êèíã ñêà-
çàë ïðî åãî ïîñòàíîâùèêà Êëàéâà Áàðêåðà, ÷òî
òîò � ÷åëîâåê, «çàêëþ÷àþùèé â ñåáå áóäóùåå
æàíðà óæàñîâ». Íàì îñòàåòñÿ ñîãëàñèòüñÿ. 

HOME SCREEN
Â È Ä Å Î Î Á Ç Î Ð



SHADOW
Ïðèâåò «Ñòðàíå Èãð» è îñîáåííî òåì,
êòî çàíèìàëñÿ OPM. Ïèøó â ïåðâûé

ðàç. Åñëè ïîíðàâèòñÿ, áóäó ïèñàòü ïîñòîÿííî.
Íåìíîãî î ñåáå: ÿðîñòíûé ïîêëîííèê ñòðàíû
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà, îáîæàþ JRPG äî ïîòåðè
ñîçíàíèÿ, ïîñìàòðèâàþ â ñòîðîíó ñòðàòåãèé, èç
êîòîðûõ íà äàííûé ìîìåíò ëþáèìàÿ Red Alert 2 è
WC3 (ñ ãåðîÿìè ýòî îíè êëàññíî ïðèäóìàëè).
Òàêæå îáîæàþ GTA3 � èãðàë âî âñå ÷àñòè è èã-
ðàòü áóäó. Èãðàòü ìîæíî âî âñå, ëèøü áû íàñò-
ðîåíèå ïîäõîäÿùåå áûëî. Â äàííûé ìîìåíò íåò
íèêàêîé èãðîâîé ñòàíöèè, ïîýòîìó âîò óñåëñÿ
ïèñüìà ïèñàòü. À òàê ìåíÿ îò èãðû íèêàêèìè êîâ-
ðèæêàìè íå îòîðâàòü. Çàâèäóþ âàì, ó âàñ ðàáî-
òà � îäíî óäîâîëüñòâèå: èãðàé äà ïèøè. Åùå ðà-
áîòíèêàì êîìïüþòåðíûõ êëóáîâ çàâèäóþ � âîò
ãäå ðàáîòà äëÿ äóøè. Íàñ÷åò ìîåãî ìíåíèÿ î
æóðíàëå: â ãîðîäå Èâàíîâî «ÑÈ» � åäèíñòâåííûé
æóðíàë ïðî PC, PS2, Xbox è GC. Òàê ÷òî êðèòèêå
îí âîîáùå íå ïîäëåæèò. Õîòÿ OPM ìåíÿ áîëüøå
èíòåðåñîâàë, äà è öåíà ó «ÑÈ» ïîäîðîæå áóäåò,
à äèñê ñ ïîëåçíîé èíôîðìàöèåé ÿ âîîáùå íå
ñìîòðþ, òàê êàê ýòî ïðèâèëåãèè PC�øíèêîâ. Äó-
ìàþ, äëÿ ïåðâîãî ðàçà íåïëîõî, íàïîñëåäîê õî-
÷ó çàäàòü ïàðó âîïðîñîâ: 
1. Ãîòîâèòñÿ ëè ïðîäîëæåíèå Chrono Cross, Parasitive
Eve, FFT íà PS2? 
2. Ïîÿâèòñÿ ëè æóðíàë OPM ÷èñòî äëÿ PS2? 
3. Ñêîëüêî â Ìîñêâå ñòîèò ðóññêàÿ âåðñèÿ PS2?
Ïîêà, æåëàþ òîëñòåòü, óìíåòü, êðàñèâåòü è äåøå-
âåòü. 

ã. Èâàíîâî

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Óñïîêîéñÿ, Shadow. Íàø æóðíàë �

åäèíñòâåííûé ìóëüòèïëàòôîðìåííûé íå òîëüêî â Èâàíîâî.

Îí � åäèíñòâåííûé â Ðîññèè. Ñòàíäàðòíîå çàáëóæäåíèå:

«èãðîâûå æóðíàëèñòû êàòàþòñÿ, êàê ñûð â ìàñëå». Õà! Îáÿ-

çàòåëüíî ñäåëàåì ìàòåðèàë ïðî æèçíü íàøèõ îáîçðåâàòå-

ëåé. Ýòà ðàáîòà, ïðè÷åì íå èç ëåãêèõ. À ïðî òðóæåíèêîâ

êëóáîâ è ãîâîðèòü íå÷åãî. Ðàáîòà íà èçíîñ. 

1. Ãîòîâèòñÿ ïðîäîëæåíèå Chrono Cross; ïî ñëóõàì, ãîòîâèòñÿ

ñëåäóþùèé Parasitive Eve. Åñëè èíòåðåñóåò èìåííî FFT, òî ïîêó-

ïàé GBA, òàì îíà áóäåò. À íà PS2 îáåùàþò íîâóþ Ogre Battle (îò

ñîçäàòåëåé FFT). 

2. Ïîÿâëåíèå â Ðîññèè îôèöèàëüíîãî (èëè äàæå íåîôèöèàëüíîãî)

æóðíàëà PS2 â ýòîì ãîäó ìàëîâåðîÿòíî. 

3. Îò $240. 

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÑÎËßÐÑÊÈÉ 
Åùå ÷óòü-÷óòü (ìåíüøå ìåñÿöà), è íà-
ñòàíåò ýòîò ñëàäîñòíûé ìîìåíò. Ïîë-

íàÿ íèðâàíà. Âå÷íûé êàéô. Êóïëþ ðîäíóþ PS2 è,
øàãàÿ ïëå÷îì ê ïëå÷ó ñ Òèäóñîì è Êî, ðàçãàäàþ
âñå òàéíû ïëàíåòû Ñïèðà, ïðîãóëÿþñü ïî ìèðàì
Íåêñóñà âìåñòå ñ Äæåí, íàøèíêóþ áåíçîïèëîé
ïðîõîæèõ â GTA: Vice City. Êñòàòè, ðàç óæ ðå÷ü
çàøëà î ãåðîèíå Primal, òî ñêàæèòå ìíå, ãäå îá-
çîð ýòîé èãðû? Âàøè ñëîâà: «îáçîð ôèíàëüíîé
âåðñèè ÷èòàéòå â ÿíâàðå». Êîãäà ÿ âçÿë â ðóêè íî-
ìåð #02(131), ÿ íå ïîâåðèë ñâîèì ãëàçàì. Ãäå ïî-
ñòåð Primal, ãäå îáåùàííûé îáçîð (è åùå ìíîãî
«ãäå» è «ïî÷åìó» � â.ã.)? Îáìàíóëè! Ïëîõî êàê-òî
ïîëó÷àåòñÿ, à?! Íó íè÷åãî, ïðîùàþ (åùå áû íå
ïðîñòèòü � â.ã.). 
Íåñêîëüêî ñëîâ î ñåáå: óáåæäåííûé êîíñîëü-
ùèê, ëþáèìûé æàíð � JRPG, èãðîâîé ñòàæ � ñåìü
ëåò, ÷èòàþ âàø æóðíàë ñ 1996 ãîäà, ñåãîäíÿøíèé
ôàâîðèò � FFX. 
Íåñêîëüêî ñëîâ î âàñ: ñ êàæäûì íîìåðîì âàø
æóðíàë ñòàíîâèòñÿ âñå áîëåå èíòåðåñíûì
(æàëü, OPM íå ñòàëî � â.ã.). È ïðè ýòîì âñå âîïÿò
î ïëîõîì äèçàéíå è áóêâàõ (ýòî òû ïåðåãíóë �
â.ã.), à ÿ ñ÷èòàþ, ÷òî æóðíàë âûãëÿäèò âåëèêîëåï-
íî, è ïóñêàé ýòè êðèêóíû èäóò òóäà, îòêóäà íåò
âîçâðàòà. Îïÿòü ïåðåñêàêèâàþ íà äðóãîå. Êòî
òàì îðåò: «Äîëîé ñèíãë! Âñå â êëóá!»? Äà åìó çà
òàêèå ïðîâîêàöèîííûå âûêðèêè ãðîçèò ñîðîêà-
êðàòíûé ðàññòðåë ÷åðåç ïîâåøåíüå. Ëèí÷åâàòü
àãðåññîðà! Îí ïîêóøàåòñÿ íà ñâÿòîå � ïðèñòàâ-
êè. Ëàäíî, îáèäû çàáûòû, ìèð âî âñåì ìèðå,
àìèíü. Åñëè áû íå âû, òî ÿ áû íèêîãäà (íèêîãäà íå
ãîâîðè íèêîãäà � â.ã.) íå óçíàë î âûõîäå äóáëèðî-
âàííûõ àíèìå íà íàøåì ðûíêå. Êàêèå æå âû ìî-
ëîäöû! Òàê äåðæàòü!
P.S.: â.ã. � âíóòðåííèé ãîëîñ. Âå÷íî âî âñå âìåøèâàåò-
ñÿ (èìåþ ïîëíîå ïðàâî! � â.ã.).

ã. Ìîñêâà

Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ: Îáçîð Primal çàäåðæèâàåòñÿ

ïî íåçàâèñÿùèì îò íàñ ïðè÷èíàì: âûõîä èãðû â Åâðîïå ïå-

ðåíåñåí  àæíî íà 11 àïðåëÿ. Ê ñîæàëåíèþ, ïðåäñòàâèòåëü

ðîññèéñêîãî èçäàòåëÿ Soft Club íå ñìîã ñâîåâðåìåííî ïðî-

êîììåíèòðîâàòü íàø âîïðîñ îòíîñèòåëüíî äàòû âûõîäà ó

íàñ â ñòðàíå ëîêàëèçîâàííîé âåðñèè.

BELMONT 
Çäðàâñòâóéòå, âåëèêàÿ è ïðåêðàñíàÿ
«Ñòðàíà Èãð»! ×èòàþ âàñ î÷åíü äàâíî, à

âîò ïèñüìî ðåøèë íàïèñàòü òîëüêî ñåé÷àñ (íàâåðíîå,
ýòî óæå î÷åíü áîðîäàòàÿ ôðàçà). Î÷åíü ñèëüíî îáðà-
äîâàëî ïîÿâëåíèå íà ñòðàíèöàõ íîÿáðüñêîãî íîìåðà
ñòàòüè ïî FreshGames. Õîòåëîñü áû, ÷òîáû âû ïèñàëè
áîëüøå î ÿïîíñêèõ èãðàõ. Êñòàòè, à ïî÷åìó Âÿ÷åñëàâ
Íàçàðîâ áîëüøå íå ïèøåò îáçîðîâ êðóïíûõ ïðîåê-
òîâ, à òîëüêî ìèíè-îáçîð÷èêè? Äî ñèõ ïîð æèâîò íàä-
ðûâàþ, êîãäà âñïîìèíàþ îáçîð èãðû Bad Milk, ïîìíè-
òå? Òàê âîò ÷òî: äàåøü äîðîãó Íàçàðîâó! Óðà! È âñå
òóò! Õî÷ó ïîæåëàòü âàì óäà÷íîãî ïðîäîëæåíèÿ âàøå-
ãî (äà è íå òîëüêî âàøåãî, à îáùåðîññèéñêîãî) «êðå-
ñòîâîãî ïîõîäà ïðîòèâ ïèðàòñòâà». 
P.S.: Ðåáÿòà, ïîðàáîòàéòå íàä äèçàéíîì äèñêà, à òî ñ
òàêèì äèçàéíîì äàëåêî íå óéäåøü.
P.P.S.: À êîãäà ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå Xenosaga è Doom
III?

ã. Âëàäèâîñòîê

Êèðèëë Êóòûðåâ: Âûõîä Xenosaga â ÑØÀ óæå ñîñòîÿëñÿ 25

ôåâðàëÿ, â Åâðîïå èãðà âîîáùå ïîêà íå àíîíñèðîâàíà. Ñ

Doom III äåëà îáñòîÿò ñëîæíåå. Òî÷íóþ äàòó âûõîäà íå äàåò

äàæå ñàìà Activision. Ïðàâäà, îäèí èç ñàìûõ êðóïíûõ èíòåð-

íåò-ìàãàçèíîâ Amazon.com ñ÷èòàåò, ÷òî èãðà ïîÿâèòñÿ â

ïðîäàæå 30 èþíÿ 2003 ãîäà � ïî êðàéíåé ìåðå, íà ýòó äàòó

ðàññ÷èòàíà èõ êàìïàíèÿ ïðåäâàðèòåëüíûõ çàêàçîâ. 

Âÿ÷åñëàâ Íàçàðîâ: Ïðèâåò. Ê ñîæàëåíèþ, æèâîòû ðîññèé-

ñêèõ ãåéìåðîâ íå âñåãäà âûäåðæèâàþò ñìåõ, êîòîðûì èõ íàä-

ðûâàþò ñîáñòâåííûå âëàäåëüöû, êîãäà ÷èòàþò ìîè îáçîðû.

Ïîýòîìó ÿ íå èìåþ íèêàêîãî ìîðàëüíîãî ïðàâà ïðîäîëæàòü

ìó÷èòü íåñ÷àñòíûå åìêîñòè äëÿ ïåðåâàðèâàíèÿ ïðîäóêòîâ

ïèòàíèÿ è âûïèâàíèÿ. Æèâîòû Ðîññèè äîëæíû áûòü ñïàñåíû!

ÁÎÐÈÑ ËÈÔÀÍÎÂÑÊÈÉ 
Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìûå ñîçäàòåëè
æóðíàëà.

«Ïèñüìà â ðåäàêöèþ» ÿ, ÷åñòíî ãîâîðÿ, ïðåäïî÷è-
òàþ íå ïèñàòü. Ïî ìíîãèì ïðè÷èíàì. È æóðíàë âàø
÷èòàþ ðåäêî. Íî â÷åðà çàøåë â ìàãàçèí, çàõîòå-
ëîñü ÷òî-òî ïî÷èòàòü, à âûáîðà íå áûëî íèêàêîãî,
ïîýòîìó ïðèøëîñü ïîêóïàòü «Ñòðàíó Èãð»
#29(131). Âî-ïåðâûõ, î÷åíü ïîíðàâèëàñü ðåöåíçèÿ
íà SimCity 4. ß óæå äàâíî ïîíÿë, ÷òî â ñîâðåìåííîé
æóðíàëèñòèêå ìàëî ÷òî ïîíèìàþ, îñîáåííî â ìî-
ëîäåæíîé è ñîâñåì îñîáåííî â èãðîâîé. Íî ýòîò
ìàòåðèàë ïîêàçàëñÿ ìíå î÷åíü äîñòîéíî íàïèñàí-
íûì. Òàê ÷òî áîëüøîå ñïàñèáî àâòîðó, Ñâÿòîñëàâó
Òîðèêó.
Íî íàïèñàòü âàì çàñòàâèëî íå ýòî. Ìåíÿ ñîâåð-
øåííî ïîðàçèë äèñê, ïðèëîæåííûé ê æóðíàëó.
Îïÿòü æå, ðàçäèðàÿ öåëëîôàí, ÿ äóìàë, ÷òî íà
äèñêå îáû÷íûé «èãðîâîé» íàáîð: ïàðà äåìîê,
ïàðà ïàò÷åé... Òî, ÷òî ÿ íàøåë íà äèñêå, ïîðàçè-
ëî äî ãëóáèíû äóøè. Åñëè áû íà êàêîì-íèáóäü
êîíêóðñå áûëà íîìèíàöèÿ «ëó÷øèé äèñê-ïðèëî-
æåíèå ê æóðíàëó», ÿ áû âûäâèíóë «Ñòðàíó Èãð».
Äèñê î÷åíü êà÷åñòâåííûé, ÿ óæå äàâíî òàê íå
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Ïðèâåòñòâóþ! Ïðîäîëæàåì íàøè êëóáíûå ïîòàñîâêè. 
ß ïîíÿë, ìèðíîãî îáìåíà ìíåíèÿìè â òàêîé òåìå, êàê «êîìïüþòåð-
íûå è âèäåîèãðû» áûòü íå ìîæåò. È íå äîëæíî. Ñêó÷íî ïðîòåêàþ-
ùèå áåñåäû ïîéäóò ÿâíî íå íà ïîëüçó ðóáðèêå. Òîëüêî íå çàòå-
âàéòå áàíàëüíîãî îðà ïî ïîâîäó «PC vs êîíñîëè». Íå ìîäíî óæå.
×òî-íèáóäü íîâåíüêîå, à? Óæ ìû òóò ðàçäóåì! 
Ïðåäñåäàòåëü êëóáà Âèêòîð Ïåðåñòóêèí

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ðàäîâàëñÿ «õàëÿâíûì» äèñêàì.
Òàê ÷òî áîëüøîå ñïàñèáî ãîñïî-
äàì Âîðîíîâó è îïÿòü æå Òîðè-
êó. Âûõîäèò, ÷òî Òîðèê ó âàñ
áîëüøîé òàëàíò, íàäî èõ áåðå÷ü
(Òîðèêà) è ðàçâèâàòü (òàëàíò).
Åùå ðàç áîëüøîå ñïàñèáî, áîëüøå
îò äåë îòðûâàòü íå áóäó.
Óäà÷è! 

boris@lifanovsky.com

Þðèé Ïîìîðöåâ: Ñïàñèáî çà äîáðûå ñëî-

âà è ïîääåðæêó! Õî÷ó ïîäåëèòüñÿ ïëàíàìè

íà áóäóùåå êàñàòåëüíî íàøåãî äèñêà. Âî-

ïåðâûõ, ìû ïðîâåëè èññëåäîâàíèÿ ïî ïî-

âîäó DVD-ôîðìàòà. Îêîëî 40% ÷èòàòåëåé

óæå îáçàâåëèñü DVD-ïðîèãðûâàòåëåì (íà

90% � DVD-ïðèâîä êîìïüþòåðà, îñòàâøè-

åñÿ 10% � ïëååðû è ïðèñòàâêè), ïðèìåðíî

20% ñîáèðàþòñÿ ñäåëàòü ýòî â áëèæàé-

øåå âðåìÿ. Ìû ãîòîâû òåõíè÷åñêè ïåðåéòè

íà DVD-ôîðìàò (íîâàÿ îáîëî÷êà, êîòîðàÿ

ðàáîòàëà áû ñ PC è ïîêàçûâàëà ðîëèêè è

ñêðèøîòû íà PS2, Xbox è îáû÷íûõ DVD-

ïëååðàõ, óæå îòëàæèâàåòñÿ), íî òîãäà

áîëüøàÿ ÷àñòü ÷èòàòåëåé îñòàíåòñÿ âî-

îáùå áåç äèñêà, èáî CD-ïðèâîäû íå ÷èòà-

þò DVD-íîñèòåëè (áûòóåò ìíåíèå, ÷òî ñó-

ùåñòâóþò ïðîãðàììíûå ýìóëÿòîðû, ïðå-

âðàùàþùèå CD â DVD, � ëîæü è åðåñü).

Ïîýòîìó ìû ðåøèëè ïîäîæäàòü íåêîòî-

ðîå âðåìÿ, ïîêà DVD-ôîðìàò íå ïîëó÷èò

áîëüøåãî ðàñïðîñòðàíåíèÿ. Ñêîëüêî?

Ïîëãîäà òî÷íî, ïîñëå ÷åãî ïðîâåäåì åùå

îäíî èññëåäîâàíèå.

Âî-âòîðûõ, âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî â êà÷åñòâå

ïðîìåæóòî÷íîãî ðåøåíèÿ ìû ÷åðåç íåêîòî-

ðîå âðåìÿ ïðåäëîæèì âàì âòîðîé CD. Òî÷íî íå

â êàæäîì íîìåðå, ïîñêîëüêó çàáèâàòü äèñê

«äëÿ ãàëî÷êè» (÷åãî ãðåõà òàèòü, èçâåñòíà â

Ðîññèè òàêàÿ ïðàêòèêà) ìû íå áóäåì. Ïîÿâèò-

ñÿ ÷òî-òî öåííîå è ñòîÿùåå � îáÿçàòåëüíî âû-

êàòèì. Çäåñü ïîëíàÿ àíàëîãèÿ ñ îáúåìîì æóð-

íàëà � ëåòîì ïîìåíüøå (224 ïîëîñû â ìåñÿö),

ïåðåä Ðîæäåñòâîì ïîáîëüøå (288 ïîëîñ â ìå-

ñÿö). Êàê òîëüêî ïðèìåì îêîí÷àòåëüíîå ðåøå-

íèå � îòðàïîðòóþ. 

MORBID
Ãåéìåðîì ìåíÿ íàçâàòü
òðóäíî. Íåò, â äåòñòâå

ïðåäñòàâèòåëÿ ãåíåðàöèè 1983 ãî-
äà âñå áûëî: 8-áèòíûé êëîí
Nintendo, äàëåå MegaDrive. Ñêóïîå
çíàêîìñòâî ñî SNES, è âçãëÿä
ìåëüêîì íà PS one. Ïðîäîëæèòåëü-
íàÿ äðóæáà ñ MegaDrive (è ñ âèäåî-
èãðàìè â öåëîì) áûëà ðåçêî îáî-
ðâàíà íåñîâìåñòèìîñòüþ (âîçìîæ-
íî, ëîæíîé) ñ íîâûì óâëå÷åíèåì �
ìóçûêîé. Èãðà íà ïðèñòàâêå íåãà-
òèâíî ñêàçûâàëàñü íà óðîâíå ìîå-
ãî âñåëåíñêîãî íîíêîíôîðìèçìà, â
ðåçóëüòàòå ÷åãî óñòðîéñòâî áûëî
áûñòðî ñïàêîâàíî è âòþõàíî îñîáî
ïðîäâèíóòîìó øòûìïó, æàæäóùå-
ìó «ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèé».
Ïðè ïîñòóïëåíèè â óíèâåðñèòåò ïîä
íàæèìîì ðîäèòåëåé (âäóìàéñÿ! Íà-
âåðíîå, ÷óòü ëè íå åäèíñòâåííûé
ñëó÷àé â ìèðîâîé èñòîðèè) áûë êóï-

ëåí âïîëíå ïðèëè÷íûé ïî òåì âðå-
ìåíàì ÏÊ. Îäíàæäû, ëèñòàÿ î÷å-
ðåäíîé ïèðàòñêèé ñáîðíèê ñ ôýí-
òåçèéíûì êëèï-àðòîì â ðàçäåëå
«Ðàçíîå», ÿ íàòêíóëñÿ íà íåîáû÷-
íîå èçîáðàæåíèå. Â âîëøåáíîì ëå-
ñó ñèäåëà äåâî÷êà ñ áîëüøèìè çå-
ëåíûìè ãëàçàìè, â àêêóðàòíåíüêîì
âèêòîðèàíñêîì ïëàòüèöå-êîëîêîëü-
÷èêå ñ çàáàãðåííûì êðîâüþ êóõîí-
íûì òåñàêîì, êàáàëèñòè÷åñêèìè
ðóíàìè íà ïåðåäíèêå è òÿæåëûìè
ñàïîæêàìè â ñòèëå «ñàäî-ìàçî».
Ðÿäîì ñèäåëî ñóùåñòâî, íàïîìèíà-
þùåå êîòà, ñêóïî îáòÿíóòûé êîæåé
ñêåëåò ñ òðàéáàë-òàòóèðîâêàìè è
ñåðüãîé â óõå. Òàê ÿ ñòàë ôàíàòîì
Alice. Ìíå áûëî ïëåâàòü, ÷òî ýòî �
ôèëüì, ìóëüòèê, êíèãà èëè êîìïüþ-
òåðíàÿ èãðà. ß çíàë, ÷òî ýòî ìîé
ìèð. Òàê ÿ ñåðüåçíî ïîçíàêîìèëñÿ
ñ ìèðîì êîìïüþòåðíûõ èãð. Òàê ÿ
ïîíÿë, ÷òî ýòî ìîæåò áûòü îäíîé èç
ôîðì èñêóññòâà, à íå ïðîñòî ðàç-
íîâèäíîñòüþ ðàçâëå÷åíèÿ. Õîòÿ â
öåëîì ÿ ïðåäïî÷èòàþ èãðó äëÿ ðàç-
âëå÷åíèÿ. Òàê ïðèÿòíî ïîïëåñêàòü-
ñÿ â êðîâè Quake III ïîñëå òÿæåëîãî
äíÿ. 
Ñåé÷àñ ÿ ñïîêîéíî ñîãëàøàþñü ñ
âûñêàçûâàíèåì «âåäóùèé ðîññèé-
ñêèé æóðíàë î êîìïüþòåðíûõ è âè-
äåîèãðàõ». Îáúÿñíèòü ïðèñòðàñòèå
ê «ÑÈ» íå ìîãó. Íàâåðíîå, òàê è
äîëæíî áûòü � ïðèâëåêàåò ÷òî-òî
òàêîå, ÷òî òðóäíî ñðàçó îïðåäå-
ëèòü è âûðàçèòü ñëîâàìè. Íîâûé äè-
çàéí îäîáðÿþ ïîëíîñòüþ. Îñîáåí-
íî CD-ïðèëîæåíèå. Ìåíþ â ïðî-
øëûõ äèñêàõ çàñòàâëÿëî ìåíÿ îò-
êëþ÷àòü ôóíêöèþ àâòîçàïóñêà â
ìîåì CD-ROM. Õîòÿ â íîâûé äèçàéí
íå ìåøàëî áû äîáàâèòü äðóæáó ñ
êëàâèàòóðîé. Ñêðîëëèíã ìûøêîé �
ýòî óæàñíî! Âå÷íàÿ òåìà: Íàçàðîâ.
Íè÷åãî íåîáû÷íîãî íè â ñòèëå, íè â
êà÷åñòâå èçëîæåíèÿ ìàòåðèàëà
äàííûì òîâàðèùåì íåò. Òàêàÿ «îðè-
ãèíàëüíîñòü» óæå äàâíî ïðèåëàñü,
ñòàâ åùå îäíèì áàíàëüíûì ïðè-
åìîì. «Ñêëåïèê» áûë õîðîøåé èäå-
åé, íî îêàçàëñÿ çàãóáëåí ðåàëèçà-
öèåé. Ó ãîñïîäèíà Íàçàðîâà î÷åíü
÷àñòî «ñòèëü» çàáèâàåò âñå îñòàëü-
íîå, è òðóäíî ñòàíîâèòüñÿ ïîíÿòü
íå òîëüêî ÷òî èìåííî â èãðå ïëîõî-
ãî, íî è ÷òî îáñóæäàåòñÿ âîîáùå. Ê
òîìó æå ñëåäóåò ðàçëè÷àòü áåçäàð-
íûé êîììåð÷åñêèé ïðîåêò è òðóä ýí-
òóçèàñòîâ, ó êîòîðûõ ïðîñòî «íå
ïîëó÷èëîñü». Ðàäóåò ðàñøèðåíèå
îêîëîèãðîâîé òåìàòèêè (òåì áîëåå,
íå â óùåðá îáúåìàì æóðíàëà).
Æàëü, ÷òî êîëîíêà Êóïåðà òèõî ñî-
øëà íà íåò, è «Áàíçàé» åå íå ñìî-
æåò çàìåíèòü. Óäà÷ â ðàáîòå è áû-
òó. Ïåðåäåëîâ ê ñîâåðøåíñòâó íåò.

morbid@fromru.com

Íà ýòîé èñïîâåäè ðàçðåøèòå ïîñòàâèòü òî÷-

êó â íàøåé áåñåäå. Âñå ñâîáîäíû, çàðÿæàé-

òå ñâîè ïëàòôîðìû � è â áîé!!!

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

ÂÈÄÅÎ:

Èë-2 Øòóðìîâèê: 
Çàáûòûå ñðàæåíèÿ 

Tenchu: Wrath of Heaven Virtua Cop 3 

à òàêæå: EEnntteerr tthhee MMaattrriixx;; NNookkiiaa NN-GGaaggee;; SSiilleenntt HHiillll 33;; ÂÂèèääååîî êê ððóóááððèèêêåå ««ÁÁààííççààéé!!»»

ÃÀËÅÐÅß: 
Îáîè ê èãðàì Ãàëåðåÿ ðóáðèêè «Áàíçàé!» Ñêðèíøîòû ê èãðàì

ÁÎÍÓÑÛ:

Rainbow 6 Armory
Diablo II - Rune Word Mod
Diablo II - The Evil 3 
Half-Life - Morita rifle
Half-Life - Starship Trooper
Marine

ÏÀÒ×È:

Øòîðì: Ñîëäàòû Íåáà
Êîðîëü Äðóèäîâ
Àðõàíãåë
Çàâîåâàíèå Àìåðèêè
James Bond 007: NightFire

Áëèöêðèã 3DMark 2003

ÇÇííààììååííèèòòûûéé ïïððîîååêêòò êêîîììïïààííèèèè ««ÍÍèèââààëë»» ííààêêîîííååöö-
òòîî îîááððååëë ôôîîððììóó,, ââ êêîîòòîîððîîéé ååããîî ììîîææííîî ïïîîùùóóïïààòòüü
ññîîááññòòââååííííûûììèè ððóóêêààììèè.. ÂÂòòîîððààÿÿ ììèèððîîââààÿÿ ââîîééííàà,,
òòààêêòòèè÷÷ååññêêààÿÿ ññòòððààòòååããèèÿÿ ââ ððååààëëüüííîîìì ââððååììååííèè ññ
ííååïïëëîîõõèèìì ííààááîîððîîìì ôôóóííêêööèèéé - ëëóó÷÷øøåååå ääëëÿÿ ââààññ!!

ÍÍåå ññîîââññååìì îîááûû÷÷ííààÿÿ ääååììîî-ââååððññèèÿÿ.. ÍÍàà ññààììîîìì ääåå-
ëëåå 33DDMMaarrkk - ýýòòîî ññààììààÿÿ ïïððîîääââèèííóóòòààÿÿ èè ññîîââååðð-
øøååííííààÿÿ ïïððîîããððààììììàà ääëëÿÿ òòååññòòèèððîîââààííèèÿÿ ââèèääååîîêêààðð-
òòûû.. ÍÍîî òòààêê êêààêê ââ ííåååå ïïîîììèèììîî ññààììèèõõ òòååññòòîîââ ââõõîî-
ääèèòò èè êêððààññèèââååééøøåååå ääååììîî,, ììûû ííåå ììîîããëëèè îîááîîééòòèè
ññââîîèèìì ââííèèììààííèèååìì ýýòòîî ÷÷óóääîî ññîîôôòòîîññòòððîîååííèèÿÿ..
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ÑÎÔÒ:
Íàáîð ïëàãèíîâ äëÿ Winamp 2.xx

ÅÅññëëèè ââûû ïïîî ññòòààððèèííêêåå ïïîîëëüüççóóååòòååññüü ââòòîîððîîéé
ââååððññèèååéé WWiinnaammpp,, òòîî ññïïååööèèààëëüüííîî ääëëÿÿ ââààññ ììûû
îîòòîîááððààëëèè ííååññêêîîëëüüêêîî ëëóó÷÷øøèèõõ ïïëëààããèèííîîââ,,
êêîîòòîîððûûåå óóììååþþòò ïïððîîèèããððûûââààòòüü ððààççëëèè÷÷ííûûåå
ððååääêêèèåå ààóóääèèîîêêîîääååêêèè èè ääààææåå ââèèääååîî!!

WireKeys

ÌÌííîîããîîôôóóííêêööèèîîííààëëüüííààÿÿ èè ïïîîëëååççííààÿÿ óóòòèèëëèèòòàà
ääëëÿÿ ââûûïïîîëëííååííèèÿÿ ääååééññòòââèèéé ããîîððÿÿ÷÷èèììèè
êêëëààââèèøøààììèè.. ÏÏîîççââîîëëÿÿååòò ññííèèììààòòüü ññêêððèèííøøîîòòûû,,
êêîîííââååððòòèèððîîââààòòüü òòååêêññòò,, ííààááððààííííûûéé ââ ääððóóããîîéé
ððààññêêëëààääêêåå,, èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü 55 ááóóôôååððîîââ îîááììååííàà,,
óóááèèââààòòüü ïïððîîööååññññûû,, èèççììååííÿÿòòüü ññââîîééññòòââàà îîêêîîíí èè
ïïîîììååùùààòòüü èèõõ ââ òòððååéé..

InternetAccessMonitor

ÀÀííààëëèèççààòòîîðð òòððààôôèèêêàà ïïððîîõõîîääÿÿùùååããîî ÷÷ååððååçç
ïïððîîêêññèè-ññååððââååðð WWiinnGGaattee.. ÑÑòòððîîèèòò
ããððààôôèè÷÷ååññêêèèåå îîòò÷÷ååòòûû ïïîî îîòòääååëëüüííûûìì
ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿìì èè ããððóóïïïïààìì ïïîîëëüüççîîââààòòååëëååéé,,
ññååððââèèññààìì,, IIPP-ààääððååññààìì,, ïïððîîòòîîêêîîëëààìì,, òòèèïïààìì
ääààííííûûõõ..

à òàêæå: AAVVPP LLiittee,, eexxBBKK GGLL EEddiittiioonn,, BBSS
PPllaayyeerr,, QQuuiicckk TTiimmee 66,, WWiinnAAmmpp 33,, WWiinnddoowwss
CCoommmmaannddeerr..

ÌÓÇÛÊÀ:

Èçáðàííûå òðåêè èç èãðû 
Deus Ex

ÌÎÄ ÍÎÌÅÐÀ:

Quake III: Arena - Painkeep Arena

ÝÝòòàà ììîîääèèôôèèêêààööèèÿÿ ññîîääååððææèèòò îîããððîîììííîîåå
êêîîëëèè÷÷ååññòòââîî ííîîââîîââââååääååííèèéé,, ññððååääèè êêîîòòîîððûûõõ
ííîîââîîåå îîððóóææèèåå,, ññïïååööèèààëëüüííûûåå ááîîííóóññûû òòèèïïàà
ññòòààööèèîîííààððííîîããîî ïïóóëëååììååòòàà,, ïïîîòòððààòòèèââííîîéé
××ååððííîîéé ÄÄûûððûû èè ììííîîããîî ääððóóããîîããîî..
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«ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 18 ìàðòà!/

Devil May Cry II
Capcom òòàêè óóëîìàëà ëëóíîëèêîãî
Äàíòåñà ïïðîäëèòü ññ ííèìè
êîíòðàêò. ÎÎòðèíóâ ññîìíåíèÿ èè
êîëåáàíèÿ, ììû ããîòîâû ïïîâåäàòü
âñþ ïïðàâäó îî òòîì, ÷÷òî èèç ýýòîãî
âûøëî. ÑÑåíñàöèîííîå
ðàçîáëà÷åíèå ííà ññòðàíèöàõ ««ÑÈ»! 

«Ïåðèìåòð»
Îíè ññäåëàëè êêóëüòîâûõ
«Âàíãåðîâ», îîíè ññóìåëè îîæèâèòü
áåçóìíûé ììèð ««Ñàìîãîíîê», èè
ñåãîäíÿ îîíè ââíîâü ããîòîâû
óäèâëÿòü. ««Ñïàíæ», ««ñêâåðíà»,
«èñõîä», ««ñòèðàíèå ëëè÷íîñòè»  -
íîâûé ööèòàòíèê îîò ííàøèõ
ãåíèàëüíûõ ññîâðåìåííèêîâ èèç KK-
D LLAB.

Vietcong
Àìåðèêàíî-ââüåòíàìñêàÿ ââîéíà
ãëàçàìè IIllusion SSoftworks.
Íåäàâíî ýýòè ëëþäè îîòïðàâëÿëè ííàñ
â 330-åå, èè ïïóòåøåñòâèå ïïðîøëî
óñïåøíî. ÍÍà ««Ìàôèþ»
ïåðåñïåëûìè ññëèâàìè
ïîñûïàëèñü ííàãðàäû: ««îòêðûòèå
ãîäà», ««ýêøí ããîäà», ««èãðà ããîäà»�
À ääî ýýòîãî ááûë
Hidden&Dangerous. ÏÏðîäîëæèò ëëè
Illusion SSoftworks ññâîå
áåñïðîèãðûøíîå øøåñòâèå? 

UFO: Aftermath
Îáðåòåò ëëè ññåðèàë UUFO ääîñòîéíîå
ïðîäîëæåíèå? ÊÊîãäà, ííàêîíåö,
îíî óóâèäèò ññâåò? ××òî òòàì
íàïðèäóìàëè ððàçðàáîò÷èêè?
Îñòàíóòñÿ ëëè ââ èèãðå ññåêòîèäû?
Êòî ââèíîâàò èè ÷÷òî ääåëàòü? ÍÍà ââñå
ýòè ââîïðîñû ììû îîòâåòèì ââ
ñëåäóþùåì ííîìåðå.
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